А Опе Миз! Еа!: Вашедгоипдз, Негоев о? Ман! 8 Мадк 4, Тпе 
ф Меззепдег, тез о! Соп!!с!, Вайе о! Ше Уоиз!азв, Ехр/о Мап, Вай!е о те 
4 бртх, Пре Рау 2001, И/опа Спатргопз !р Зпоокег, Тне Согрогайе Маспте, 
Пас СТап! Ехрапзгоп, И/гаййз: Ехиете А-Сгау Наста, //а!егзПае !5/апа 


с диск - 4 лв. 
без диск - 2 лв. 


Сериозната слтернати 


Да си купим .СОМ 
Емулацията ве 3 теч. : - „9 | 
СеЕогсе 3 в. х7 мора И. и Бет -- ШЕ 23 
ММ Ехр/огег | си #» З о я 
Ване Рег 


| Те Оин Кло 


р АМ: 
Навев Неай 0 ИЛтег 


Попнеай Вшдов (19. (юппеай, те Цоппеай (090 апй Васк 8 УУние аге гайетагкв о! пгоппеай Зидоз 19 Еестопкс Апз апд не Пескопс Айз 1090 аге кадета!квот гесиетегей иадетагкв о! Йестопс Апв пс. пе 
18 апа/ог обег сситлез. ЕА Сатез(ТМ) 15 ап есгопс Апз(ТМ) ЬгапЯ. АП патз гевегуей 


мм, Бате.ва.сопа 


шлм,БтасК.ва.сопа 


Под очт жВо уоч геаПф аге 


Бъдете първите в България, които ще играят новия суперхит Васк 8 У/йе на Питър Молиньо с упътване на български. Само до 10 април имате 
възможност да поръчате Васк в пие на специалната намалена цена от 64.95 лв. Освен гениалната игра, първите 100 души, които я поръчат, | 44 


и ще получат и специални подаръци. Телефон за поръчки: 9602241 - Всеки ден от 12 до 16 часа 


БИЛИ 


ууммуирсс Ъ-Ба-сот 


Немиз СВ 
РОС СШЪЕХргеббъ: аа сее шеднесиятванИ Ара риба ае ана 4 
Опе Миз! Еа!: Вайедгоипдв на 5 
Негоев о? МюЮМ в Мак 6 
Открит шампионат по Соитег-ЗИКке.... 7 
Още за Штеа| 2: рпрназенррноненна раса 8 
Уаг ММагв: Какво ни готвят ГисазАйв ?.................. 10 
пате СВ 
т Нойбро! 
Сме Вагкегз Ипдута -. 
бейойз: бати: ааъ ъдоетъи а апркот иа еее 
Е1 Васто Спатрюопзтр 
ш Кемем 
кеумпа Оае: Неапо Меган 16 
Зеуегапсе: Ваде оОалкпезз.н.. 18 
Ниед Теат: Тпа!- са: ълъсаврлнее ада арние ва ва 26 
Тпе Меззепдег::.... аскери федеиленетъ вр 28 
Тилев ок СопИа слаНбарслвисвеар ара ааа Вида теие а 30 
Ва е о Ше Уойзиаввшиненнна за 
Ехрю Мап............... 
вдде о е Зритмх 
Тпр/е Мау 200 лора ин сартиев аа 
Мопа Спатрюпзтр ЗпооКкег.шнннн 40 
Тпе Согрогайе Масите... 41 
Уаг Маг: Вайе юг Мавоонннн 42 
пгайс Стап! Ехрапаюп. с. пеенсен ордена да а ъенент 45 
Мугайпв: Ехиете А-Сгау Наспо а. 46 
т Кесус!е.Бт 
Маегепде ап. ааротъ ро дтавнотево еве тЗДИ 47 
ш Най 0! Еате 
Тне об МКИОБ аа .сасезоаоесо бавна ди ии поаненааКА АН 48 
Еап СВ 
МайБох..ъсзънранроиаае бикелотенинв и он оравриа рана аоини 49 
РС Си Ипсепвогей:..г.ссстозсълнилвиаа дъно Нера ЗоЕрАИ 50 
СПА вензаор Алатвепитатеа педераст ала ве одаи 52 
Интервю с Кайли Миноуг линии 54 
а юга! с: 
Квинтесценция на злото. 53 
СО Сшир/Абонамент/РС Сив Вл. 66 


мшштеша Сий 


на ер бшде 

Даси купим СОМ:. ооо Дати аи еаван аси 55 
Емулацията - Що ето и има ли почва у нас?.................. 56 
Рат - Най-популярните РОА 
есе: За осроатйаоекавъа ол арасетуара ас ери бъра И елата 
Нагоимаге Мей оротат ъсеепрае щъ Чао аа ае 
Сорепие:2000:.талиъсева варена сока род рада 
МУ МЧЕхриогене песо рабо Ир по сра ИА ЗО ВаНА АЯПИИИ ага ийвбив 


РР! сив, 


/ дакресиъвакот 7 


РС СШВ ОМПНЕ в уууууу.рссиб-Ьад-сот в Е-МАП: рссиБФрсси-рад-сот ВС: ИПВС #рссшЬ 


Адрес: 1797 София, бул.“Драган Цанков“ 37, тел. 9602241, Печат: „Образование и наука“ ЕАД, Продажби: 9602226 „| Издава „РС Сир“ ООД 


ХТЕУ/5 СЦУЛВ « Неайипез 


Зподшп Тоа! Ман: Тпе 
Мопдо! пмазтоп 


Малка мистерия около Тпе Мопдо пмазоп - 
дългоочакваният ехрапзоп раск за УПодип: 
Тота уаг държи в напрежение феновете на иг- 
рата. Може да се закупи сборният Мапога 
ЕфМоп от официалния сайт на Еескопс Ай5 
със срок на доставка пет дни. Същевременно 
се твърди, че самият ехрапзтоп все още не 6 
готов. Според предварителните данни това ще 
бъде цяла нова игра - монголските орди на 
Кублай Хан срещу японските даймио. Ще раз- 
полагате с две кампании, много нови ВОСИКОВИ 
единици и нови сгради. 


Вашш”5 байе |; Тпгопе 0! 
Впаа! 


Засега това е последното известно заглавие за 
подготвяния ехрапзтоп раск за Вадигз Сайе |, 
който, ако се съди по доскорошните изявления 
на производители и разпространители, ту го 
имаше, ту го нямаше... сега вече официално го 
има. Според обещанието на производителите 
това продължение ще бъде много по-голямо и 
интересно отколкото Та!ез о пе Хмиог4 Соаз!, 
с много допълнителни куестове и неимоверно 
тежки битки! 


Заг Тек: Дугау Теат 


Поредната игра на тема Уаг Тгек, която по 
всяка вероятност ще се появи през следващия 
месец от Ас!м5оп. В нея играчът ще командва 
елитен отряд от седемнадесет Уаг Тгек персо- 
нажи, с които ще трябва да изпълни общо 
осемнадесет най-разнообразни мисии. В тях 
ще участват отряди, включващи от трима до 
шестима командоси, които ще можете да уп- 
равлявате в реално време или чрез предвари- 
телно зададени команди. 


Х-сот Етосег 


Това е дългоочаквано заглавие от позабраве- 
ната поредица Х-Сот на Мсгоргозе. Само че 
този път става въпрос за чист екшън! Играта 
според съобщенията е почти готова, което, 
преведено на български, означава, че може би 
ще се появи в началото на лятото. Повече под- 
робности не мога да ви дам, тъй като не успях 
да се преборя с уникално зле направения и 
напълно безполезен сайт на НазЬго |легасйуе. 


мафезу: Тпе Мойпет 
Ехрапзоп 


Още едно дългоочаквано продължение - на 
нетрадиционната стратегия Маеду: Тпе 
Рамазу Кпадот бит е обещано за следващия 


месец. Тази игра бе доста подценена в Бълга- 
рия, но това си е само наш пропуск. Произво- 
дителите са вложили достатъчно новости, за 
да се получи почти напълно нова игра. И ако 
сте пропуснали да поиграете на оригинала, 
може би точно сега е времето да поправите 
това свое недоглеждане. 


Ушт Ноиве Райу 


Вероятно много от вас знаят вече за това ново 
продължение на Те Зл. Ако не се завихри 
някое разрушително парти в последния мо- 
мент в офисите на Мах!5, ще можем да ви 
представим подробна статия за него още в 
следващия брой. Предварителните очаквания 
за продължението са, че то ще бъде едно голя- 
мо... рапу, разбира се! А вие какво си мислех- 
те? Ще има много нова музика, нови предме- 
ти, обзавеждане и нови "51 п-чета"! За сметка 
на това другото очаквано заглавие - 9изме 
се отлага за доста време... е, поне се надява- 
ме да бъде през това хилядолетие! 


Меца! о Нопок: АПец 
Азваши 


Не протестирайте, че ви губим от времето с 
тази игра. Идеята за нея наистина е заимства- 
на от едноименното заглавие за Раузтавоп, но 
тя не е просто поредната калпава адаптация за 
РС, а изцяло нова разработка, която ще бъде 
разпространявана от Еестотс Ай5. Произво- 
дителите твърдят, че това няма да бъде просто 
екшън, а игра, в която ще се залага най-вече 
на подмолните операции. 


Копап: иитойа! Зомеге!цп5 


Тази стратегия в реално време май няма да ха- 
реса на привържениците на тактиката "построй 
база - събери ресурси - създай огромен отряд 
войници -- унищожи противниковата база". Ако 
се вярва на твърденията на производителите, в 
Копап: |плпопа! бомегедпз има много елемен- 
ти от класически походови стратегии като 
Смгайоп и дори Негоев о! Мат! апа Мас. 
Остава да изчакаме само до следващия месец 
и ще можем сами да се уверим дали твърдени- 
ята им са верни. 


Ювсиев: Оаж Ргорпесу 


Това е походова стратегия от производителя 
на Копап: топа! боцмегейцпв. Първата част 
Овсур!ев: басгей Гапа беше доста добра като 


замисъл и геймплей, но се отличаваше с един 


огромен недостатък - уникално лошата графи- 
ка. Сега вече нещата са коренно променени, 


4 дприл г001 РС СЕШВ 


ммулу.рссиБ-ра.сога 


Ехргезз 


като се съди по наличните зсгеепзйо!5. Играта 
се очаква да бъде готова за Коледа. 


Зпеде 0! Дуаоп М 


Може би някои си спомнят за какво точно ста- 
ва въпрос - за едно ВРО, което се състоеше 
от шест части, пускани последователно от 
производителите. Първата част бе около 100 
МБ и можеше да се свали напълно безплатно 
от официалния сайт - но за останалите части 
за съжаление трябва да се плаща. Сега вече е 
готов и поредният четвърти епизод... ако слу- 
чайно някой все още се интересува! 


Аймепше Риппра!: Еогдойеп 
Тапа 


Как ви звучи това нещо: Рпа!, създаден с 
Упгеа!-енджин? Много странно, нали? Но пък 
играта се разпространява от Еестотс Ай, а 
те обикновено не правят големи глупости. 
През следващия месец ще видим какво точно 
е това и дали става за нещо друго освен да 
бъде напъхано в гесус!е Бп-а! 


Зрейз ог бой 


Това пък за пръв път го виждаме - ще кажат 
много от вас. Но няма да бъде за последен, 
тъй като това е КРО, което се очаква към края 
на годината от Русия. Според предварителните 
данни това ще бъде игра, задължителна за 
всички фенове на ВРО-тата. Остава само сро- 
ковете наистина да бъдат спазени и ще полу- 
чим великолепен коледен подарък! 


ТКОР!СО 


агенция или безалкохолна напитка? Не съвсем 
- това е разпространяван от Сатеппо 0? 
Оеуейоррегв напълно сериозен симулатор на... 
седнете по-удобно... ДИКТАТОР!!! Точно така - 
намъквате се в кожата на диктатор на малък 
тропически остров и имате пълен контрол вър- 
Ху всичко и всички... все пак трябва да имате 
някаква полза от професията си. 


Вийде Соттапйег 


И още една У4аг Тгек игра, отново разпростра- 
нявана от Ас!моп. Тя се разработва от 
Тоау Сатез - създателите на ХАММпа серия- 
та, но този път става въпрос за симулатор на 
цял космически Байезтр. Е, не е ясно как ще 
се направи симулатор на нещо, което не съ- 
ществува, но пък всички сме гледали доста- 
тъчно даг Тгек филми и обстановката в коман- 
дната зала ни е напълно позната. 


Страницата подготви Генко Велев 


и Неай песна 


ш Омегзопз Ешепатптеп! 


Ш умм.оп -сот  Ш Тагде! Невазе Оа:е: О1 2002 Ш# Ба па 


Иван Георгиев 
Тмап-д Ф рссиБ-Ба.сот 


пе Миз! Ра! 2097 си спечели 

широка аудитория през далеч- 

ната 1994 г. и макар с известно 
закъснение в момента се разработ- 
ва нейното очаквано продължение. 
Историята е запазена, пренасяме се 
в далечното бъдеще, където хората 
оправят различията си като се мла- 
тят до несвяст, управлявайки гиган- 
тски роботи на затънтени и опасни 
места. 

Омегвюп Еп. са разработили соб- 
ствен графичен енджин, с който са 
много горди и може би не без осно- 
вание. За първи път в историята на 
компютърните битки ще се появи 
заглавие, което ще позволи на иг- 
рачите лесно да създават свои пер- 
сонажи и цели тод-ове. Но не това 
е най-интересното. 

Играта ще запази оригиналните 
елементи в геймплея на първата 


част. Отново ще правите модифи- 
кации по многотонния си звяр и ще 
раздавате юмруци и ритници на ин- 
терактивни арени. Ще станем сви- 
детели на завръщането на познати 
роботи, сред които са всеобщите 
любимци Ругоз и Кадпа. Всеки от 
осемте бойци ще има универсален 
набор от стандартни атаки и разли- 
ката помежду им ще се изразява в 
специалните умения. Например 
Еогсе ще използва гравитацията ка- 
то оформя силови полета или сваля 
метеорити от космоса и ги насочва 
срещу враговете си. 

В първообраза арените бяха инте- 
рактивни, но за Вайедгоипдв създа- 


телите са измислили нови и инте- 
ресни капани. Игралите ОМЕ:2097 
помнят пустинята, където на случа- 
ен принцип прииждаха изтребители 
и ви обстрелваха. Сега те ще могат 
да бъдат викани целесъобразно, но 
пустинята ще крие и други опаснос- 
ти. Ако излезете извън очертанията 
на арената, ще се озовете в мини- 
рано поле, но и това не е всичко. 
Ще има и ядрен силоз, който до- 
пълнително ще ви пакости! Такива 
"опасности" ще има на всички осем 
арени. А като добавим наличието на 
Япвита тоуез, ОМЕ: Вайщедгоипав 
със сигурност ще се хареса поне на 
почитателите на Па па жанра. 


РЕ СЕИВ дпРил 2001 #5 


мулу.рссиБ-Ба.сога 


ХЕМ5 СЦУВ в Ргемеуу 


ция, която да покаже на феновете как- 
во могат да очакват. На картинката 
действително има неща, които не изг- 
леждат привични. На нея са показани 
както типични градски сгради - тадс 
дша и тагкерасе, така и сгради, които 
досега сме виждали само на открито. 
Трети пък - като пирамидата например 
са се появявали досега по два различ- 
ни начина. Обърнете внимание и на 
градските стени - дали пък вече няма 
да е възможно сами да строите укреп- 
ления? Особен интерес представляват 
и обработените полета във вляво от 
стените. Различните полета изглеждат 
в различна фаза на растеж, така че 
едва ли са само статична част пейза- 
жа. 

Друга промяна, която се набива вед- 
нага в очи, е новият интерфейс. Най- 
горе вдясно се виждат бутони, които 
вероятно ще позволяват да се избират 
(така, както изглеждат поред) героите, 
селищата, градовете, замъците, допъл- 
нителните сгради, сградите, които да- 
ват ресурси, магиите и наличните куес- 

) тове (дали това означава, че в мисиите 
-2--4 ще има значително повече куестове?). 

а 1 Отляво на бутоните под мини-картата 
се виждат типовете ресурси, които ка- 
то че ли ще останат точно както досе- 
гашните. Под ресурсите са показани 
трима герои и ето сега една действи- 
телно огромна разлика! Избран е тре- 


ш Мем У/опд Сотрийпа/ЗОО ОВ умум.Здо.сот Ш Згаеду 


) Ууацеув 
Опака дощиес 
ура 
96 мета 


ДИ Чани 
м/и вуйренее 


Р;- ча 


е 


тият герой, като под него са показани 
седем допълнителни иконки на различ- 
ни войници. Това може да е армията му 
или да са допълнителни герои за нае- 


Компанията-разпространител ЗОО Мрежата. Не се харесваха някои от ма- Това засега е мане; главната промяна обаче е под 
доста поиздразни феновете на поре- гиите - бяха прекалено мощни. Също сриване тях! Там може да се прочете името на 
дицата Негоез о! Мо! апЯ Мадс с така нямаше достатъчно диференци- аи пре- избрания герой - Маогуп |еме! 1 Зожег 
безкрайните си ехрапзоп-и. Добрата > ране между различните магии. Полу- доставен от про- и под името са параметрите му, а пър- 
новина обаче е, че производителят чихме и много съвети как да развием изводителите на вите два реда се виждат "Неа! !" и 

на "Героите" - Меуг Мопд Сотри!па уменията на персонажите. Искахме да журналистите "Патаде". Това може да означава само 


от миналото лято е започнал сериоз- 
на работа по истинска изцяло нова 
четвърта част. 


Генко Велев 
а уейеубрссиБ-ра.сот 


формация е съвсем оскъдна и по- 

вечето данни, които могат да се 
намерят по геймърските сайтове, се ос- 
новават на догадки и прочитане "меж- 
ду редовете", но все пак има и досто- 
верна информация. 

Какво засега е сигурно? По играта 
наистина се работи усилено и това ня- 
ма да бъде поусложнен римейк на 
НММ 3. Може би е най-добре да цити- 
раме какво е написано на сайта на 
КМС - "Разгледахме внимателно НММ 
Зи видяхме неща, които могат да се 
подобрят. Силните герои започваха 
много да си приличат и някои същества 
от различни градове нямаха сериозни 
разлики. Освен това внимателно прег- 
ледахме коментарите на феновете из 


И аистина засега достоверната ин- 


вземем предвид всички тези съвети. 
Получи се много трудна задача, но ние 
сме оптимистични, че новата игра ще 
стане много добра“. 

Стратегията ще остане походова и 
двуизмерна. Картата обаче ще се наб- 
людава от изометрична гледна точка 
(стил Аде о! Етриез). Действието ще 
се развива в страната „адате - нами- 
раща се в близост до Ега!а и Епгой и 
въведена за пръв път в играта Мой! 
апд Мадк У!!: Оау о Пе Оезкоуег. Ос- 
вен това графиката ще бъде значител- 
но подобрена и най-вече ще има огром- 
на промяна в битките! Пак според думи 
на участник в екипа от Меми Мопа 
Сотрийпа - "Сегашната система за 
битки, която бе въведена още от пър- 
вата НММ, ще бъде напълно промене- 
на". Така че очаквайте съвсем нов на- 
чин за провеждане на сраженията. 

Засега единсвената друга достовер- 
на информация, която е получена, е то- 
зи зсгеепво!. Имайте предвид обаче, 
че (пак според МУУС) това не е истинс- 
ко изображение от играта, а компила- 
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едно-единствено нещо - че героите ве- 
че ще участват истински в битките и 
ще могат да умират! Това пасва идеал- 
но синформацията, че производители- 
те са наели допълнителни хора, които 
са имали една-единствена задача - да 
подготвят биографиите на цели двеста 
герои! Останалите параметри на героя 
изглеждат както досега - тометег! 
ротб, зре! ров, |иск, плога!е и под тях 
осем слота за вторичните умения. Съ- 
дейки по цитираното по горе изказва- 
не, можем да очакваме сериозни про- 
мени и при тях. 

За съжаление досега няма достовер- 
на информация за това, как ще изг- 
леждат в действително битките, няма 
яи най-важната информация - Кога 
играта ще бъде готова? Имаше опти- 
мистични прогнози за края на тази го- 
дина, но според мен не бива да се на- 
дяваме прекалено много. Освен това е 
по-добре играта да се забави с още ня- 
колко месеца, но да бъде по-добре из- 
пипана, така че по-реалистична прогно- 
за е Пролет-Лято 2002-ра. 


КМЕУ/5 СЦУВ а Зреста! 


Никола Дърпатов 
Оаграгоуб рссиБ-БЬд.сот 


през февруари беше мегатурни- 

рът по Сошиег-зКе, който се 
проведе в столичния клуб "Инфер- 
но". Самата игра в момента е най-хи- 
товото заглавие не само в България, 
но превзе и сърцата на геймърите по 
целия свят. В момента тази безплат- 
на добавка към хитовия екшън Най- 
Ше бие всички рекорди по популяр- 


Н ай-голямото геймърско събитие 


Грандчозен шурнир по 


пеневине 


мумлу.рссмр-Ба.сога 


се проведе 6 София 


ност сред феновете на мрежовите 
игри ие безспорният номер едно в 
класациите на всички геймзали. 
Събитието би всички рекорди по 
посещаемост в последно време. 06- 
що се включиха 111 отбора с по че- 
тирима състезатели от цялата стра- 
на, които започнаха да мерят сили 
още в събота сутринта. Огромният 
наплив принуди организаторите да 
разширят предварително обявения 
график и финалите се проведоха 
чак в ранните часове на понеделник. 
Състезанието беше проведено на 
принципа на пряката елиминация. 
Отборите мериха сили на трите попу- 
лярни Соитег-5Ке карти 
С5 Аззаш, Сз МШаи СЗ Ежа!е. В 
първите кръгове турнирът се състое- 
ше в директно елиминиране, като 
съставите имаха на разположение 
общо 40 минути, за да покажат, че 
заслужават да продължат напред. 
След дългите битки за полуфинали- 
те се класираха пловдичаните от 
|5ТЕР), тим "Уата", който достойно 
представи морската столица, 
Во!еуайа 4е!а - представители на до- 
макините от клуб "Инферно" и старо- 
загорският отбор |551Рогсе. Най-доб- 
ри се оказаха представителите на 
Стара Загора, които грабнаха и глав- 


ната награда, предвидена от органи- 
заторите на турнира. Пълната ста- 
тистика на турнира с всички участни- 
ции подробни резултати от отделни- 
те мачове можете да намерите на 
диска към настоящия брой на списа- 
нието. 

Най-добрата новина е, че огромни- 
ят интерес към състезанието доведе 
до решението турнирът да стане 
ежемесечен. Отделните състезания 
ще бъдат обединени в Открит шам- 
пионат по Соцтег-5/ке на клуб "Ин- 
ферно". Регламентът предвижда 
всеки месец да се провежда по един 
кръг, а в края на годината ще има 
галатурнир с най-добрите отбори от 
отделните състезания. В месечните 
турнири ще могат да участват по 128 
отбора, като първите 64 състава от 
всеки предишен кръг имат предимст- 
во при записването за участие. 

Следващото премерване на сили- 
те между най-добрите Соштег-5!Ке- 
отбори от цялата страна се проведе 
отново в клуб "Инферно" на 24-и то- 
зи месец, като този път в организа- 
цията се включи и списание "РС 
Си", което раздаде награди на 
всички участници. Повече подроб- 
ности за суперпартито можете да на- 
учите на интернет страниците на 
клуб "Инферно" - ууууму.сиб- 

и ето.сот и на списание "РС СиБ" - 
ууууу.рссиб-Бд.сот. 


Клупове, които ползват 


Неадой саттпа Смр неапйпо! Онест 


РС Мапа СмБ Напааг 18 
Тип.сиЬ зраег Ме? 
Сурег 2опе Егпейче? 
Ахе! Маската 7 
Айепз смр Те Х-Ее5 
105 Сап птето 
Катания 99 Южен кръст 
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ХЕУ/5 СЦУВ а Ргемеу/ 


Ипгеай 


млмум.рссчр-ра.сопп 


а Опгеа!2.сот 


Ш | едепа Еп. / Ер!с 


В предния брой ви запознах с тех- 
нологията, на която се гради вто- 
рата част на една от най-успешни- 
те компютърни игри. Сега имам 
възможност да направя разбор на 
съвсем пресната информация за 
Ипеа! 2. 


Иван Георгиев 
Тмап-д Фрсс!иБ-Ва.сот 


сторията ни пренася в 24-ти век 
и ни запознава с чисто нов гла- 


вен герой. Той ще броди по съ- 
вършено нов свят, но в същата все- 
лена, в която се развиваше първата 
част. Вие ще сте маршал, предста- 
вител на земната колония, който от- 
говаря за сигурността на хората в 
региона, пътуващ на кораба Айап!з 
из най-задънената част на космоса. 
Тайнствени артефакти ще са причи- 
ната, която ще ви въведе в смъртоно- 
сен конфликт с представителите на 
извънземните и с тях ще си имате ра- 
бота през по-голямата част от време- 
то. В общи линии задачата ви ще е да 


опазите артефактите да не попаднат ву 


погрешни ръце. До момента са предви- 
дени пет нови извънземни раси и един- 
ствените познайници ще са ЗКаай. Иг- 
рата ще е насочена за солова игра, та- 
ка че историята ще е сред водещите 
фактори. | едепд и Ерс обещават два- 
десет и пет (!) обширни нива, в които 
ще се развиват не по-малко от 


13 сойни мисии 


В Ипеа! 2 ще бъдат заимствани 
най-добрите идеи от Опгеа! 


ш Нов герой 


ш Пет нови извънзем- 
ни раси 


ш 24 типа врагове 
ш 25 нива и 13 мисии 


т Общо 15 пушкала, 
доста нови 


ш Още една година 
чакане 


Балсам за 
очите на 
геймъра. 


Тоитате!. Авторите са замислили 
задачи от рода на тайно промъкване 
и завладяване на територия, търсе- 
не, спасяване и естествено чиста 
стрелба по инопланетната паплач. 
Геймплеят на места много ще напо- 
добява на Аззаш! в ОТ. В същото 
време ще има прилики и с Най- Ее. 
Ще можете да командвате други 
персонажи къде да ходят и какво да 
правят, по-скоро за допълнителна 
прецизност, защото изкуственият ин- 
телект ще е на високо равнище. Ми- 
сиите ще се развиват на 10 различни 
"светове" - сред руините на извън- 
земни градове, в лабиринт от под- 
емни тунели, на борда на вражески 
кораб, вулканична планета и т.н. 


Има ограничения 


за броя на противниците, по които 
ще можете да стреляте. Наведнъж 
ще ви атакуват максимално четири- 
пет същества. Това вероятно е след- 
ствие от увеличената детайлност на 
героите - враговете ще са изграде- 
ни от по 3000-5000 полигона, а чле- 
новете на вашия екип от 7000 до 
10000 полигона! Самите околности 
пък ще са изградени от 100 пъти по- 
вече полигони от видяното в ОТ. 

За оръжията се знае малко, веро- 
ятно ще видим познати такива, но е 
сигурно, че ще има съвсем нови: 
Сгепаде Гаипсйег, огнехвъргачка, 
Геесп Сип (забавя и изсмуква силата 
на противника) и Таккга (пуска КШег 
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Гори в Ада, 
изчадие! 


дгопев, които могат да атакуват вра- 
говете или да обикалят около вас за 
допълнителната ви защита). 

Самите врагове ще са около 24 
вида. Ето известните: 

Мегсв - Наемни войници, които 
вършат мръсната работа на големи- 
те корпорации. Те ще са умни, добре 
екипирани и изключително опасни. В 
друг вариант ще ги видим като пъл- 
ни отрепки, търсещи оръжия сред 
боклуците и с леко терористични на- 
мерения. 

бшдегв - може би най-задружните 
същества в Опгеа! 2. Когато няколко 
индивида комбинират усилията си, 
стават истинска напаст. 

М - Междупространствени същест- 
ва. М могат да съществуват в някол- 
ко измерения едновременно и така 
да създават илюзия за многочисле- 
ност. Расата М се разделя на три 
разновидности, оръжията им ще са 
разнообразни, предимно влияещи 
върху психиката. 

До излизането на Ипгеа! 2 остават 
още около дванадесет месеца разра- 
ботка. Освен соловата кампания еки- 
път трябва да работи и върху мултип- 
лейъра, който ще включва задължи- 
телния деайтак!, Теат деайтак, 
145: пап запйпо и сариге Пе Над. За- 
мислен е нов мрежови вариант на иг- 
ра, подобен на този в Теат Еопгезв. 
Създателите се ангажират Опгеа! 2 
да върви Чиз пе" на Р2 400 МП2 и 
нормален СеРогсе, въпреки че ще се 
използват новостите в СеРогсе 3. 


50 рафипютър а 
ит 
667мвг,” що ше“ 
| 19" монитори, 1». 
(НИ графи на удкориде ли пещи“ 
Се!огсе | 


Раузапоп.о 


гарантиран и бърве ь 
достъп до ПИТЕВНЕТ 


Кот Ма в МАСКАТА 72 
“ул. Д-р Стефан Сарафов 24 
тел.: 953 41 29, 088 887 672 
Предлагаме Ви: уютно кафе, зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер 


МЕУУ5 СЦУВ в Ргемеу/ 


Какбо на гопобяпа 


ммлу.рссиБ-ра.сопа 


Задава се поредната 
порция игри с марката 
Фаг Муагв 


0, МИНАЛО 


ш Маг Магв игри, и3- 
давани досега от 
|исавАпв за РС 


ш 30-екшъни - Оагк 
Рогсез, уеф! Ком, 
Музтепев оле бИП 


т Аркадни Екшъни - 
Ва е Рог Мароо, 
Насег, Те Рнапот 
Мепасе, КеБе! 
Авваш Ги П, Вобие 
ЗХдиадгоп, ЗПадоув 
о е Етрие 


ш Симулатори - 
АШапсе, Х-УМпд, Пе 
Нотег, ХММпд ув. 
Те Номег 


ш Стратегии - Рогсе 
Соптапег, 
Верейоп 


т Куестове - Досега 
няма куест на Заг 
Магв-тематика. 


ш Ролеви - Досега ня- 
ма, но се очакват 
цели две. 


НЕЗАБРАВИМО! 


Чували ли сте приказката за ко- 
кошката, която снасяла златни яй- 
ца? Е, в света на компютърните 
игри това златоносно пернато се 
нарича ЗХаг Магв, а в ролята на ко- 
кошарник е компанията ГисазАйв. 
Напоследък те не успяват сами да 
смогнат на апетита на феновете и 
дават под наем въпросната кокош- 
ка на други разработчици... 


Боян Спасов 
рогап Фрсс!иБ-Ба.сот 


цялостната политика на | исазАйз 

се промени значително. Според 
много фенове (в това число и моя ми- 
лост) напоследък компанията се ко- 
мерсиализира твърде силно и в името 
на печалбите започна да прави комп- 
ромиси с високите си стандарти. Като 
изключим техните куестове, които все 
още са еталон за целия жанр, оста- 
ват цяла камара з!аг Маг игри с поз- 
натото | исазАйв-ко лого, но твърде 
променливо качество. Като се започ- 
не от няколко суперсполучливи попа- 
дения (например Айапсе и Насег) и се 
стигне до тотални издънки от сорта 
на Рогсе Соттапдег. Причината за те- 
зи вариращи в огромни граници стан- 
дарти е съвсем очевидна - просто 
многото Заг Магв игри са дело на 
различни компании и дизайнерски 
екипи, на които ГисазАйз позволява 
да ползват лиценза. Положението в 
момента е следното - само съвсем 
малка част от З!аг УМагв-игрите се раз- 
работват вътрешно, като дори и тога- 
ва много често се използват и външни 
човешки ресурси (програмисти, кон- 
султанти, дизайнери). Във всички слу- 
чаи самите | исазАйв се явяват в ка- 
чеството на разпространители и така 
прибират царския пай от печалбите. А 


П рез последните няколко години 
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печалби със сигурност ще има, дори 
при посредствени продукти, тъй като 
Уаг Магв-манията по света никога не 
е била толкова голяма. Компанията 
направи и още една генерална промя- 
на в цялостната си политика - за да 
покрие максимално широки пазари, 
започна да продава и разработва 
множество "звездни игри" за най-раз- 
лични видове конзоли. И докато собс- 
твениците на такива конзоли могат 
само да се радват на този факт, то 
РС-геймърите с право започнаха да 
негодуват и да упрекват | исазАйв, че 
загърбват РС-то (типичен пример е 
Ши регвоп-екшънът ОБ! Мап, който 
първоначално се разработваше за РС, 
но в крайна сметка се оказа, че ще из- 
лезе само за конзола). В отговор на 
въпросите на журналисти и геймъри 
компанията наскоро излезе с офици- 
ално съобщение към пресата, в което 
в най-общи линии се казваше следно- 
то: "мрън-мрън-мрън... разбира се, че 
РС-то все още е важно за нас, но кон- 
золният пазар също е твърде ва- 
жен...йадда-йадда-йадда... всички иг- 
рачи и всички платформи навсякъде 
по света... бла-бла-бла!. С други думи 
- много разтягане на локуми и нито 
една дума по същество... 

Дано не останете с погрешното впе- 
чатление, че мразя ГисазАйв. Точно 
напротив - това е една от любимите 
ми фирми за всички времена, а някога 
очаквах техните игри с такова нетър- 
пение, с каквото в момента чакам да 
речем Васк апа У/ПИе или пък Магсгай 
Ш. Просто напоследък | исазАйв рядко 
успяват да проявят собственото си 
"аз" и тяхното лого върху някоя игра 
вече не означава обезателно, че тех- 
ните дизайнери и екипи имат нещо 
общо с нея. Може би това си е мислил 
и великият Тим Шафер (Пау оте 
Темасе, Риш! Тигойе, Спт Рапдапдо), 
когато ги напусна, за да създаде своя 
собствена компания, която за съжале- 
ние ще прави игри само за конзоли. 

Но стига черни приказки, нека пог- 
леднем към бъдещето на З1аг ММагв-иг- 
рите, което поне засега изглежда 
обещаващо. Заглавията, които ще се 
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появят, определено изглеждат интри- 
гуващо и при една добра реализация 
имат потенциала да реабилитират 
|усазАйв в очите на разочарованите 
фенове. 


За Ма"в: Ва Шедгоипа 


Съвсем наскоро | исазАпв пуснаха 
бомбата - реалновремева стратегия, 
разработвана в сътрудничество със 
създателите на мегахита Аде о! 
Етриез - Епвет е Зшдоз. Привле- 
чен е дори прославеният дизайнер 
Брус Шели, който ще бъде главен 
външен консултант за новата игра. 
Проектът ще се разработва вътрешно 
в ГусазАйв, но талантливите дизай- 
нери от Епвет е също ще вземат 
дейно участие. В бета-теста също ще 
участват хора и от двете компании. 
На опита и уменията на двата екипа 
се разчита, за да успее Ващедгоипа 
да се превърне в мегахит и позамаже 
негативното впечатление, останало у 
потребителите от Еогсе Соттапдег. 

Напук на триизмерната мода, пре- 
несла се напоследък и върху реал- 
новремевите стретегии, Вайе Сгоипа 
ще бъде класическа двумерна АВТ8 и 
по всяка вероятност ще ползва моди- 
фицирана версия на енджина на 
АОЕд. Знае е се, че в играта ще се 
използват сюжетни елементи от 
всичките четири филма (класическа- 
та трилогия и новия Епизод 1). 

Играта се разработва тайно от 
доста време, но все още няма офи- 
циално публикувани скрийншотове, 
нито пък детайли и подробности. По- 
вече информация е обещана за ид- 
ващото изложение ЕЗ. 


стаг Манз: Саажез 


Това е един друг съвместен проект 
на ГисазАйв, разработван в тандем 
със Вопу Опте Емепатеп!. Става 
въпрос за масивна онлайн-ролева иг- 
ра, ориентирана изцяло към мултип- 
лейър. Нещо като ЕуегОиез!, предре- 
шен в З!аг Муагв-премяна. И като ста- 
на въпрос за ЕуегОцез! - в тима, раз- 
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работващ Савахез, участват няколко 
от ключовите личности зад тази игра, 
както и някои от дизайнерите на съ- 
що толкова популярната мрежова 
ВРО - ОШта Опте. 

Героите в Саахез ще са мъже и 
жени по досегашни данни от пет раз- 
лични раси - хора, уукита и още три 
добре познати на феновете от фил- 
ма екзотични извънземни раси. От 
едната (Туилеки) бе танцьорката на 
Джаба, а от другата (Родиани) - ло- 
вецът на глави, който се сдърпа със 
Соло в Епизод 4. Петата раса пък е 
Мон Каламари - расата на великия 
бунтовнически адмирал Акбар. Игра- 
чите ще имат пребогат избор от мно- 
жество бойни и мирни професии, кои- 
то няма да са зададени предварител- 
но, а ще се определят от уменията на 
героите и целите, които преследват в 
играта. Ще можете да се превъплъти- 
те в механик, търговец, медик, поли- 
тик, ловец на глави, космически капи- 
тан и дори рицар-джедай (от Светла- 
та или Тъмната страна). Последното 
няма да е никак лесно достижимо, но 
играчите, които успеят да овладеят 
Силата, ще бъдат възнаградени по- 


добаващо (например баща им може 
да им отсече ръката като подарък за 
рождения ден). Действието на играта 
ще се развива някъде между 4-тия и 
6-тия епизод на сагата. | исазАйв обе- 
щават периодически да издават ада- 
015 и продължения за Саахез, като 
по този начин включват в играта нови 
планети и същества. 

За тази игра има още много публи- 
кувана информация, но няма да нав- 
лизам в детайли, тъй като мрежовите 
ВРО не са твърде популярни у нас. 
Макар бързата интернет връзка вече 
да е достъпна за много български 
геймъри, остава проблемът с ежеме- 
сечните такси, които трябва да се 
заплащат за игри от този тип. Аз по- 
не не познавам лично българин, който 
да е играл сериозно на Емег Оиез! 
или ОШта Опте и съм почти сигурен, 
че с Саахез положението ще бъде 
съвсем същото. 


ба Ма"з: Во!е 
Раута Сате 


За този все още безименен проект 
на | исазАйв се знае все още твърде 
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малко, макар че бе официално обя- 
вен още през месец юли миналата 
година. Със сигурност това ще е 
класическа ролева игра, а за парт- 
ньори-разработчици са привлечени 
ВоМуаге, които са може би най-доб- 
рите в този жанр (поне името 
Вайигз Са!е би трябвало да говори 
нещо всекиму). Исторически дейст- 
вието в тази игра ще се развива 
4000 години преди Епизод 1 - в 
древната ера на войни между благо- 
родните джедаи и лордовете на 
Сит. Такова колосално излизане из- 
вън сюжетната линия на филма е 
смела постъпка, но безспорно ще 
трябва да почакаме още доста, пре- 
ди да видим и оценим завършената 
игра. Засега не се знаят дори такива 
ключови детайли като дали тя ще 
има 20- или З0-реализация. 


За Манз: Хирег 
ВотЬай Каста 


Това е детска игра, която вече е 
пусната на пазара за различни видо- 
ве конзоли, а РС-версията се очаква 
да е готова това лято. Играта пре- 
създава състезания с космически ко- 
раби (но тук не става въпрос за род- 
овете от Епизод 1). Хлапетата ще 
могат да си избират между цели 
осем герои от Епизод 1 - Анакин, 
Джар-Джар, Амидала, Дарт Маул, 
Себулба, Оби-Уан, Бос Нас и Иода. 
Всеки от тях ще има собствени хит- 
ринки и предимства, както и уника- 
лен стил. Освен това ще има скрити 
и допълнителни герои, появяващи 
се в по-късни моменти от играта. Ос- 
вен писти за състезания ще има и 
специални бойни арени, където да 
се пуцате до насита. Една интерес- 
на идея - отстранените в битка на 
някоя арена играчи ще се превръ- 
щат в пеко пеко (голяма синя птица) 
и след това ще могат да притесня- 
ват до насита всички останали. 
Очакваме играта с интерес и може- 
те да бъдете сигурни, че ще й отре- 
дим подобаващо място в нашата 
рубрика РС Сив: )ипюг, когато тя 
най-сетне се появи за РС. 


Първона- 
чални 
скици на 
филмови 
герои за 
бъдещи- 
те им 
превъп- 
лъщения 
в игрите 
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ОТ ГЕОРГИ 
ДАСКАЛОВ 


ш Мога да кажа само 
едно за Опдутд - 
тази игра онагледя- 
ва израза "сбъднати 
кошмари“. Нямам 
думи да опиша как- 
ви силни емоции 
съм изпитвал в ча- 
совете, прекарани с 
този шедьовър. Оба- 
че искам да уточня 
едно нещо, Опупо 
НЕ Е нов Воой. И 
двете игри са 30- 
шутъри, и двете са 
хорър, но нямат ни- 
що общо. Упдутд 
представлява психо- 
логически ужас в 
най-чиста форма, 
докато В100й 1 зала- 
га най-вече на не- 
виждано и до днес 
насилие и извратен 
хумор. 


Птуиг Рлругр с 


ммум.рссмр-ра.соп 


| Звук | Общо 


10 9 


Смразяващ кръвта хорър от Краля на ужаса 


ш ОгеатМуогкв егастме, НЦр://ипдупд.еа.сот/ 


Ассеегаог, 90 МВ НО от Попог/аспоп 


ШР! 400, 64 МВ НАМ Е 8Х СО-ВОМ 30 


Ако сте гледали някой от филмите на Клайв Баркър (Хелрейзър, Кенди- 
мен), го познавате най-вече като майстор на интелигентния, психологи- 
чески хорър, който влиза под кожата и изважда на бял свят страхове, за 
които дори не сте предполагали, че съществуват. Опдута привлича с 
характерните за творчеството на Баркър сюжетни линии, включващи 
врати към други измерения, предателство, телесни трансформации, апе- 
тити за власт и плът и, разбира се, разнообразни ужасяващи чудовища. 


Никола Икономов 
| годегбиза.пе! 


жанра, отдавна съществува прак- 

тиката да се слагат имената на ав- 
торите над заглавието: Вгат Зюкегз 
Огасиа, Магу Зпейеуз Егапкепз!еп или 
пък Зерпеп Кпаз ". При кралете на 
ужаса това, изглежда, е едновременно 
нещо като въпрос на чест, признание и 
благозвучна добавка към основното 
заглавие. Съгласете се, че Опдутд зву- 
чи толкова семпло в сравнение с могъ- 
щото и величествено Сме Вагкегз 


Е киното, и по-специално в хорър 


Ипдута. Въпросният Клайв Баркър е от 
най-известните автори на ужаси в це- 
лия свят (името му спряга редом с това 


„ на класици от ранга на Стивън Кинг и 


Ан Райс) и със сигурност това е още 
една много сериозна причина (освен 
хилядите други) да си набавите неза- 
бавно Опдупа. В конкретния случай 
името на Баркър е не само добра рек- 
лама за екшъна на ОгеатМоКв 

4 егастуе, а и неизменна част от същ- 
ността на самата игра. Казано иначе: 
въпреки че този симпатяга не разбира 
бъкел от компютри, на него трябва да 
благодарим изцяло за шедьовъра, на- 
речен Опдута. Нека видим защо... 


От Ипдут о СПуе 
Вагкеги ТА ума 


Историята по създаването на играта 
е изключително интересна и законо- 
мерно възбуди неутолимото ми любо- 
питство. Да се върнем около година и 
половина назад във времето... 

Всичко около Опдута обещава крат- 
ко сияние на геймърския небосклон: 
липса на ясна концепция, безинтересни 
персонажи, откровено противен главен 
герой, смехотворни чудовища и много, 
много клишета в сюжет на нивото на 
"Савана". Големият бос, който е не ня- 
кой друг, а самият Спилбърг (шеф на 
филмовата компания ОгеатМуо!Кв и 
респективно на софтуерния й филиал) 
не е доволен и по съвет на свой прия- 
тел ангажира Клайв Баркър за главен 
дизайнер на проекта Опдута. Когато 
Баркър вижда какви са ги надробили 
симпатягите от ОгеатМиогКв, се хваща 
за главата, събира ги и първо се заема 
с главния герой, който по първонача- 
лен проект трябвало да се казва граф 
Магнус Волфрам, татуиран навсякъде 
антипатичен плешивец, който притежа- 
вал чара на умряло псе. Клайв запитал 
програмистите: "Някой от вас някога да 
е виждал грас"...тишина в зала- 
та..."Някой от вас да познава човек на 
име Магнус"... отново тишина... "Някой 
случайно да иска да играе с такъв 
тип"... конфузно мълчание... "Сега си 
представете, че съм обратен“, намере- 
те ми някого, с когото бих искал да спя, 
доведете ми един изключително секса- 
пилен тип". Така се ражда главният ге- 
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рой в Ипдупа - ирландецът Патрик Га- 
лоуей (Клайв Баркър също има отчасти 
ирландска кръв). Действително Патрик 
е изключително сполучлив персонаж, 
от онези типове (а ла Брус Уилис), кои- 
то допадат на жените, но не дразнят 
мъжете, дори напротив, служат им като 
пример за поведение. Той излъчва ед- 
новременно онзи суров мъжки секса- 
пил, който кара мадамите да се прев- 
ръщат в течна желирана маса и обезо- 
ръжаваща доброта (тип Исус Христос), 
примесена с достойнство и благородст- 
во. 

След всичко, което прочетохте до- 
тук, ви е много трудно да си представи- 
те, че Опдупа е просто най-обикновен 
А! регвоп екшън, нали? Истината е, че 
успехът на тази игра се крие именно в 
съчетанието между конвенционалното 
и познатото с уникалното и незабрави- 
мото. 


Семейни ценности 


Действието се развива през 20-те го- 
дини на нашия век в Ирландия. Влиза- 
те в ролята на Патрик Галоуей (онзи ху- 
бостник, когото вече споменах), вещ в 
окултизма екзорцист, който е поканен в 
дома на своя приятел и боен другар от 
Първата световна война - Джеремая 
Ковенънт. Последният наскоро е загу- 
бил двамата си братя и двете си сест- 
ри, загинали при мистериозни обстоя- 
телства. След тяхната смърт имението 
"Ковенънт" е споходено от странни и 
необясними събития, ужасяващи шумо- 
ве и кръвожадни създания, които ся- 
каш се появяват от друго измерение. 
Някои от малкото останали слуги са го- 
тови да се закълнат, че са виждали по- 


специфично 
нещо в 
Опдута е, че 
главният ге- 
рой може да 
използва и 
двете си ръ- 
це едновре- 
менно, като 
с лявата 
стреля с 
конвенцио- 
налните си 
оръжия, до- 
като с дяс- 
ната прави 
магии. 


койната най-малка сестра на Джеремая 
- Лизбет да се разхожда из къщата. 
Патрик се заема със случая по разга- 
даването на мистерията около семей- 
ното проклятие на Ковенънт и скоро се 
натъква на гореща следа. Постепенно 
историята започва да взима съвсем не- 
очаквани обрати, а Галоуей научава, че 
в имението изглежда се е подвизавал 
и най-омразният му враг и вечен конку- 
рент Ото Кайсинджър. 

Както виждате, фабулата притежа- 
ва достатъчно интересни сюжетни 
нишки, за да ангажира вниманието ви 
до края. Жалко е единствено, че би- 
дейки чистокръвна екшън-игра, Опдутд 
на места оставя прекрасната история 
на Баркър на заден план, за да акцен- 
тира върху до болка познатите ни дейс- 
твия като убиване на чудовища и тър- 
сене на разнообразни ключове. В нача- 
лото, когато изследвате имението на 
Джеремая, историята е неразривно 
свързана с действието, но в по-късните 
нива, когато Патрик пътува из разни ро- 
мантични местенца като мавзолеи, пе- 
щери, крипти и изоставени манастири, 
тя постепенно отстъпва и бива разказ- 
вана най-вече чрез намерени от вас бе- 
лежки и писма. 

Главният герой, Джеремая Ковенънт, 
както и мрачните образи на неговите 
братя и сестри са нарисувани феноме- 
нално: те не само изглеждат реалис- 
тично, но и са стилизирани по един за- 
помнящ се начин, похват, често използ- 
ван в комиксите. Така, когато видите 
веднъж зловещата и едновременно 
привлекателна Лизбет, приличащата 
на вещица Бетани, изискания, но демо- 
ничен Аарон, както и дивия Амброуз, 
няма да можете лесно да ги заличите 
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от съзнанието си. 

Разбира се, красотите не се ограни- 
чават с персонажите, а важат в пълна 
степен и за създаващата невероятна 
атмосфера готическа обстановка, коя- 
то особено в имението Ковенънт ще ви 
изненадва с невероятната си детайл- 
ност. Много често ще се улавяте, че 
просто сте спрели на едно място, заб- 
равили сте за всичко останало и се 
наслаждавате на уникалната архитек- 
тура в къщата на благородника Джере- 
мая, докато някой звяр не се възползва 
от това ваше състояние и не ви схруска 
сладко-сладко. 

ИУпдутад използва леко модифициран 
Ипгеа! Тоитатеп!-енджин, благодаре- 
ние на което целия свят на Клайв Бар- 
кър просто оживява с невероятно реа- 
листичните светлинни ефекти, сенките 
и прекрасно нарисуваните местности. В 
тази насока е редно да спомена, че до- 
ри притежателите на по-скромни ма- 
шинки ще могат да се порадват на те- 
зи красоти, тъй като много геймъри ве- 
че потвърдиха, че играта върви безп- 
роблемно в 800х600 с 16-битови цвето- 
ве на конфигурация с 64 МВ ВАМ и 
стандартна ТМТ-карта. 


Въоръжен и опасен 


В началото на играта наистина ще 
бъдете въоръжени, но едва ли първите 
ви противници, страховитите Поуиегв 
(аз ги наричам вресльовци, защото 
непрекъснато вият застрашително) ще 
бъдат много респектирани от стария ви 
револвер и слабата ектоплазмена ма- 
гия. 

Уникален е начинът на избиране на 
арсенала ви: с бутона "де!" скролвате 
докато не си изберете подходящо пуш- 
кало, докато с "епй" извикате сходно 
меню, обаче за магиите. 

Както споменах и по-горе, първите 
оръжия са доста слаби и съвсем зако- 
номерно ще се стараете да улучвате с 
всеки изстрел, имайки предвид ограни- 
чения брой на скъпоценните ви куршу- 
ми. Постепенно Патрик Галоуей ще обо- 
гатява арсенала си с все по-смъртонос- 
ни приспособления. Така например в 
паралелния свят Онейрос, който прили- 
ча на нещо като сюрреалистичен ад, 
ще намерите странно изглеждащото 
"тибетско бойно оръдие", което изст- 
релва ледени топки. Самото оръжие е 
във формата на драконова глава, която 
с пръхтенето си от време на време ще 
ви изкарва акъла докато не му свикне- 
те. По-късно ще се сдобиете с рязана 
двуцевка, която можете да зареждате 
с различни муниции (стандартни кур- 


САМЕ СЦУВ в Нобро! 


шуми, сребърни и запалителни), както и 
най-важното оръжие - келтската коса. 
За разлика от други екшъни, тук голя- 
ма роля играят дистанцията, на която 
се намират противниците ви и типът на 
оръжието, което използвате. Не може- 
те да се надявате на големи резултати 
с двуцевката, ако гадините ви се нами- 
рат на един километър от вас. 

Всяко от горепосочените оръжия мо- 
жете да използвате в комбинация с не 
по-малък асортимент от впечатляващи 
офанзивни и дефанзивни магии. Позна- 
та от доста други игра е магията, която 
ви позволява да възкресявате убити 
противници, за да се бият на ваша стра- 
на. Интересното е, че въпросните прину- 
дително върнати към живот създания не 
винаги ще са ви верни и макар че прип- 
кат бодро след вас като кученца ис не- 
охота се сражават срещу събратята си, 
винаги са готови да ви ударят по една 
лапа, сабя или да ви пуснат куршум, са- 
мо ако имате неблагоразумието да ги 
загърбите. В по-късен етап от играта ще 
се сдобиете и с унищожителната магия 
зКки! вюпт, която призовава банда кисе- 
ли, похотливи черепи тип Морте, които 
нервно притръпват в очакване да ги изс- 


треляте срещу враговете ви в мощна 
експлозия. 

Най-атрактивната магия в играта е 
достъпна още от самото начало и се 
нарича "зсгутад зре!". Освен че ви дава 
известна видимост в тъмни пространст- 
ва, тя ви позволява да виждате на оп- 
ределени места събития от миналото и 
неща, които се случват в някаква ал- 
тернативна реалност. Още в началото, 
ако направите "5сгуе" преди да влезете 
в имението, ще видите как собственото 
ви бездиханно тяло виси обесено пред 
портика на вратата. Благодарение на 
това заклинание ще видите такива пси- 
харии и ужаси, които дълго време няма 
да ви дават покой. 

Всички магии изискват мана, която 
се възстановява самостоятелно след 
всяко заклинание. В процеса на игра 
ще намирате множество скрити пред- 
мети, които ще увеличават общия брой 
на маната ви, както и бързината, с коя- 
то тя се регенерира. Специални скъпо- 
ценни камъни (атрШуегв) пък ще усил- 
ват ефективността на конкретно, изб- 
рано от вас заклинание. 

Въпреки разнообразието от оръжия 
и магии не мога да не обърна внима- 
ние, че те са страшно небалансирани. 
Няма да намерите никакво приложение 
за Молотовките, а след като се докопа- 
те до келтската коса, ще забравите, че 
съществуват други оръжия. Използвай- 
ки Пазе" или "зпей", или пък и двете в 
комбинация и с косата в ръка, се прев- 
ръщате в абсолютен езотеричен тер- 
минатор, който необезпокоявано вър- 
шее из редиците на злото. 


Дисекция на страха 


В Ипдута ще берете такъв страх, ка- 
къвто със сигурност не познавате или 
не очаквате. Пълно е с шокови моменти 
от този тип, които ви карат да подска- 
чате на стола си като опарени. Атмос- 
ферата, обстановката, звуците, всичко 
ви подсказва, че ще се случи нещо 
ужасно, но никога няма да успеете да 
се подготвите предварително за тях. 
Най-силните моменти в играта обаче не 
принадлежат на директния, шоковия 
ужас, а на бавния, изцяло психологи- 
чески хорър (специалността на Баркър), 
който постепенно завладява съзнание- 
то ви и ви докарва до лудост. 

Ипдутад е екшън-играта, която най- 
ефективно използва аудио-ефектите, 
за да даде живот на един кошмарен 
свят, от който ще ви побият тръпки. 
Стига ви да е смразяващия ехиден 

т 


ммум.рссир-Ба.сог 


ните гащите. 
Знаете ли какво прави играта уни- 
кална? Нито хорър-тематиката, нито 
фактът, че можете да използвате и 
двете си ръце, нито сюжетът. Единст- 
веното, което я издига много над кон- 
куренцията, са хилядите дребни детай- 
ли, които, събрани сумарно, я превръ- 
щат в незабравим шедьовър. Тя съче- 
тава най-доброто от жанра г! регвоп 
зпооег, а именно бърз екшън, тонове 
атмосфера, страхотна графика и зву- 
ци. 
Въпреки липсата на мултиплейър, то- 
ва е най-забавният З0-екшън след На! 
Ше и достойно заема престола заедно 
с другото горещо заглавие отпреди три 
месеца - Мо Опе Пуез Еогеуег. 
“ Баркър е обратен - твърди го сам в 


наш-давеите игеи 
на ней-довеите цени 


„7 сече речту де руно дена аа И 
ни 1 --5/ е 3 поес с - РС<солом. д ас. . 


Елате със свой приятел, 
купете наведнъж 

кои да е 2 игри 

от този списък 

и ще получите 

1 безплатна игра. 


През следващия месец 
при покупката на 
коя да е от изброените 
по-долу ЕА Зров игри 
за РС, Рауз“айоп или 
Раузайоп2, ще 
получите безплатен 
ЕА Зро!в геймпад, 
съвместим със г 
съответната : : з щъ | 
платформа. опит о: 


РС-СО 


Раубсасоп му ме А. 4 14,00 лв ба 


Раубсасоп 2 


ПРЕТОРЕЬ ЧЕ! ТТЕ ЕЛ! 


|СОФИЯ| бул. Цар Борис 1! 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35 
бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 986 68 58; 
пл. Славейков 1, магазин Миз!с Еазтоп, тел. (02) 981 31 96; ЦУМ, ет. 3; магазин БОНЖУР, пл. Славейков; 
магазин БОНЖУР - СРЕДЕЦ; базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, базар ПАСАЖА 
(ВАРНА! ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974 | ПЛОВДИВ! ул. ЗАГРЕБ 2, тел. (032) 26 48 13 |ПЛЕВЕН| бул. Русе 2, тел. (064) 800 300 
|ЛОВЕЧ| бул. България 102, тел. (068) 24 363; | МОНТАНА| ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546 
МЕТКО САЗН 4 САВВУ в цялата страна 


САМЕ СЦУВ в Кемеуу 
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НЕАВГ ОЕ УПКТЕК 


Задължителна игра за Всички фенове на |сеулпЯ Оае 


ш чеграу ОВ умм.еграусот ЮШР 233, 32 МВ НАМ, 4 МВ Мжео Сай В НРС 


Така изглежда кора- 
бът на варварите. 


Над ледената 
бездна. 


Те ращу Паз ща 


16 дприл 2001 РЕ СВЕШВ . 


Неап о! У/ег е точно това, кое- 
то се очакваше - добър ехрап- 
з1оп раск за |сеу/па Оа!е. Всич- 
ки, които са харесали оригина- 
ла, ще харесат и това продъл- 
жение, но не очаквайте гранди- 
озни новости. 


Генко Велев 
9 уееубрсс!иБ-Ба.сот 


доста хитро Неап о! У/Итег във 

оригиналната игра. Необходи- 
мо е да я инсталирате върху ори- 
гинала, след което получавате из- 
бор откъде да започнете. Ако не 
сте играли изобщо |сеу/па Оае, 
няма защо да се колебаете - за- 
почнете от самото начало. Тогава 
Неап о! У/ег се появява като 
един страничен куест, който може- 


П роизводителите са вмъкнали 


те да започнете по всяко време 
след като героите ви качат девето 
ниво. Достъпът до този куест и до 
новите карти получавате от 
НоПдег - шаманът на едно от вар- 
варските племена. Ще го намери- 
те в Кийапаг - в къщата, която в 
оригиналната игра е постоянно 
заключена. След като един път 
сте получили куеста, ще имате 
достъп до новите карти и ще мо- 
жете по всяко време да ги посе- 
щавате и да се връщате. Освен 
това имайте предвид, че след ка- 
то инсталирате Неап о! УИшег, се 
променят правилата на играта за 
цялата 1семлпа Оайе. Наистина про- 
мените не изглеждат много, но е 
полезно да се знаят (за целта на 
диска на НоМ/ е включено кратич- 
ко ръководство). По важните изме- 
нения са наличието на нови пред- 
мети в някои от магазините, доста 
нови магии и значително увелича- 
ване на максималните ехрепепсе 
ром, които героите ви могат да 
натрупат. В оригинала те не може- 
ха да надхвърлят ниво 15-18, до- 
като сега могат да се развият чак 
до |еме! 30. Едва ли ще успеете да 
стигнете толкова нависоко, ако иг- 
раете нормална игра, но можете и 
да включите опцията "Неап о! 
Ешгу", която прави противниците 
ви МНОГО по-опасни, но и получа- 
вате много повече ехрепепсе 
ров. 

Ако по независимо каква причи- 
на искате да изиграете само Неап 
о! Мег, ще трябва от стартовото 
меню да изберете опцията 
"Ехрапзоп опу", след което ще 
трябва да подберете героите си. 
Възможностите ви са няколко - ако 
си пазите старите зауедатез, мо- 
жете да си импортнете персона- 
жите, а можете и да започнете "на 
чисто". При създаването на новите 
герои ще забележите, че произво- 
дителите са ви подготвили някол- 
ко герои от ниво 10-12, които мо- 


САМЕ СЦУВ « Вемеми 


Гопе!умоой е единственото 
цивилизовано място сред 
ледената пустиня. 


жете директно да използвате. Го- 
лямото им преимущество е, че те 
идват и с екипирани многобройни 
магически предмети... но пък все- 
ки сериозен фен на ВРО-тата ще 
забележи сериозни и най-елемен- 
тарни пропуски в тяхното създава- 
не. Например всеки, който си съз- 
дава нови герои, ще постави пока- 
зателя дехепу на максималната 
стойност (18), тъй като той директ- 
но подобрява "естествения" аппог 
сазз. Освен това голяма част от 
героите нямат никакви умения в 
"взе меаропв", а това е нещо 
свръхелементарно и важно. Трети- 
ят проблем е липсата на специа- 
лизация на единствения наличен 
боец - той (всъщност е "тя") има по 
две звездички умения за най-раз- 
лични оръжия, а пък най-важното 
за един боец е именно възмож- 
ността му да специализира до пет 
звездички в даден тип оръжие 

(На Мег, въоръжен с добро оръжие 
ис пет звездички умение за из- 
ползването му е "КИтпа тасйте" и 
е просто безсмислено, ако не го 
специализирате). А и освен това 
всеки ВРО фен предпочита да си 
направи собствени герои, а не да 


УУеарол 


финална- 
та битка. 


Лагерът на 
варварите. 


използва готови персонажи... 

Но ако се опитате да си създа- 
дете изцяло нови герои, те ще бъ- 
дат с |еуе! 1 и няма да имат никак- 
ви шансове срещу действително 
сериозните противници? За щас- 
тие се оказва, че има начин - съв- 
сем "легален" начин да си създа- 
дете изцяло нови герои и те да са 
достатъчно силни, за да имате 
шанс в играта! Просто е възможно 
без изобщо да се биете да решите 
в началото достатъчно куестове, 
така че героите ви да могат да ка- 
чат 7-8 и дори 9 нива! Но това ня- 
ма да бъде достатъчно, тъй като 
ще имате нужда и от добри оръ- 
жия? И тук пак на помощ ще ви 
дойдат предварително създадени- 
те персонажи - когато ги разгледа- 
те, че видите, че те са екипирани 
"до зъби" с разни магически пред- 
мети (въобще в |сеуипа Оае се на- 
мират много по-лесно добри маги- 
чески предмети, отколкото в 
Вадигз Са!е - оръжия (+3) и (+4) са 
нещо съвсем обикновено, а поне 
челните ви бойци доста бързо мо- 
гат да достигнат до агтог сазв (-9) 
или по-добър). Тогава какво остава 
да се направи - много просто - съз- 
давате само двама-трима от свои- 
те хора и допълвате шестицата с 
предварително готови герои. Пос- 
ле прехвърляте оръжията и брони- 
те и освобождавате наемниците. 
Повтаряте процедурата колкото 
пъти е необходимо и ето че имате 
създадени по ваше желание герои, 
въоръжени с качествени оръжия и 
с добри брони... Остава да решите 
няколко куеста и можете да започ- 
нете същинската игра! И освен то- 
ва едва ли някой би нарекъл тези 
ваши действия "спеа!<"! 


Кръчмата в Гопе!умоой. 


При създаването на героите има 
една възможност, която често се 
подценява от играчите - използва- 
нето на дца!-сазз герои. Тя може 
да се използва само при "питапз" 
ие много изгодна. Например мо- 
жете да започнете играта с шес- 
тима бойци и след като качат по 
три или по шест нива (и ги специа- 
лизирате в някое оръжие) да ги 
преквалифицирате в необходимия 
ви клас (но трябва още от самото 
начало да внимавате с основните 
им показатели). Така можете да 
разполагате (примерно) с магьос- 
ник, който е почти толкова добър 
боец, колкото и челният Па Мег в 
групата. 

Ако заиграете направо Неайп о! 
У/(ег, ще започнете играта в 
градчето | опеуууоод и няма да 
имате възможност за завръщане 
към оригиналните карти на |семипа 
Оае. Пак ще срещнете шамана 
Ноййег, който ще ви обясни, че 60- 
говете са му пратили видение - ва- 
шите хора са героите, които тряб- 
ва да предотвратят надигащата 
се кървава война в района. Духът 
на загинал преди много столетия 
легендарен герой се е вселил в 
тялото на варварски вожд, който е 
обединил скитащите племена и ги 
е повел за битка срещу "Десетте 
Града" - населението в тези сурови 
северни земи. Сравнително бързо 
обаче ще разберете, че нещата са 
доста по-различни... 

И един практически съвет - едни 
от най-трудните противници в иг- 
рата са няколко вида ипдеайдв - ав 
един от местните магазини прода- 
ват много мощна ап!-ипдеай тасе. 
Така че доста ще си облекчите за- 
дачата, ако разполагате с добър 
боец със специализация в умение- 
то "тасе"! 

Ако не познавате оригиналната 
игра, можете да останете с греш- 
но впечатление от честото споме- 
наване на думата "куест". В това 
отношение |семпа Оа!е е напълно 
различен от Ващйигз Са!е 2. Глав- 
ният сюжет е абсолютно праволи- 
неен - разчиствате от противници 
някакъв терен и се добирате до 
целта си, след което получавате 
нов терен за разчистване и нова 
цел... и така докато стигнете до 
финалната битка. Наличните ми- 
никустове са съвсем малобройни и 
елементарни и нямат нищо общо 
със невероятната сложност и ком- 
плексност на втората Вайигз 
Са!е. Действително |семтпа ОПае 
използва енджина на Вайигз Сае 
и на пръв поглед игрите са почти 
идентични - но на практика като 
датерау играта прилича в много 
по-голяма степен на ОаБо! И една 
препоръка - запазете си зауедате 
от края на играта! 
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Бруталните и кървави ПаскК-апа-зазй 
екшъни, в които всичко е съсредото- 
чено в зверското посичане и накъл- 
цване на пълчища от чудовища, ви- 
наги са ме привличали по един стра- 
нен и необясним начин. Още пазя в 
себе си светлия спомен за Мооп 
ЗТопе - малка, но превъзходна игра 
отпреди десетина години, която се 
настани трайно в съзнанието ми 
главно с едно нещо: начина, по кой- 
то главния герой (натежал от желе- 
за рицар) с майсторски движения на 
меча разфасоваше враговете си 
сред фонтани от кръв. Подобен род 
садистични забавления винаги са 
били рядкост в света на РС-игрите и 
представителите на този жанр (ако 
въобще може да бъде обособен са- 
мостоятелен такъв), се броят на 
пръсти. 


Никола Икономов 
| годегбиза.пе! 


Зеуегапсе на мадридската компа- 

ния Вебе! Ас! 5908, имах усеща- 
нето, че съм попаднал на продълже- 
ние на Ое Бу Ше Змуог4, толкова много 
бяха приликите с това класическо 
пасквя1азп заглавие. Още тук искам 
да уточня, че макар и да храня голя- 
мо уважение към горепосочената иг- 
ра, предпочитам бързи екшън-ориен- 
тирани касапници с лесно усвоимо и 
интуитивно управление. В началото 
Бемегапсе: Ваде о! Оагкпезз открове- 
но ме подразни с тежката и натруфе- 
на система за контрол на героя. Твър- 
до съм убеден, че усложняването точ- 
но на този аспект от геймплея е ос- 
новната причина за комерсиалния не- 
успех на подобни игри, а най-жалкото 
е, че повечето геймъри дори не се 
престрашават да ги опитат. След ня- 
колко часа игра обаче първоначална- 
та ми резервираност и недоверие се 
изпариха след като посвикнах с уп- 
равлението и множеството възмож- 
ности, които то ми предоставяше, най- 
сетне започнаха да придобиват няка- 
къв смисъл. Чувството, че можете да 
контролирате напълно действията на 
героя си по време на битка, е неверо- 
ятно, повярвайте ми. 


КК: за първи път видях 


Един за всички, 
всички срещу един 


Историята наистина не заслужава 
да й се обръща специално внимание, 
защото не е нещо особено и е пълна с 
клишета: става въпрос за характерен 
фентъзи сюжет "доброто срещу зло- 
то", върховен гадняр от типа "Принц 
на мрака", който може да бъде побе- 
ден само с определен легендарен меч 
и съответния избраник, на когото се 
пада неблагодарната задача да се 


изправи сам срещу лошите. 

Атмосферата в Зеуегапсе силно на- 
помня на "Конан", при това не само за- 
ради присъствието в играта на варва- 
рин, който е пълно копие на героя на 
Шварценегер. Аналогиите с гореспо- 
менатия филм никак не са малко и 
ако го харесвате наистина, ще се по- 
чувствате в свои води, бродейки из 
каменистите степи, пустините, изоста- 
вените крепости и страховитите хра- 
мове, чувствайки на всяка крачка по- 
лъха на безнадеждност в един свят, 
който отчаяно се сражава с армиите 
на мрака. 

В началото на играта можете да си 
изберете един от четири различни 
персонажа, което е новост в сравне- 
ние с останалите представители на 
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паскваазйп-школата. Героите на ваше 
разположение (почти същата комби- 
нация като в неувяхващата аркадна 
класика Сощйеп Ахе) са могъщият вар- 
варин Тукарам (моят личен фаворит), 
атлетичната амазонка Зоуи, тантурес- 
тото алкохолизирано джудже Нагл- 
фар (напомня малко на дебеланкото 
Хамиш от "Смело сърце") и благород- 
ният рицар Саргон. Всеки един от тях 
си има индивидуални характеристики, 
които най-общо са свързани с бързи- 
ната, силата и предпочитаните оръ- 
жия. Варваринът е изключително мо- 
щен и си служи най-добре с големи 
мечове и брадви, докато пъргавелка- 
та Зоуи компенсира крехкото си те- 
лосложение с невероятна подвижност 
и бойната техника на шаолински мо- 
нах. Най-интересното е, че всеки ге- 
рой от квартета започва от съвсем 
различно място и минава през уникал- 
ни местности, за да достигне до фи- 
налната цел - "острието на тъмнина- 
та". Като се имат предвид различията 
"фантастичната четворка" и завидна- 
та продължителност на играта, ви 
очаква наистина дълготрайно занима- 
ние. Погледнато реално, имате на 
разположение четири различни прик- 
лючения, обединени в една игра. 


Студена стомана, 
гореща кръв 


Въпреки че в Ваде 0! Пакпезз ще 
ви се наложи да обхождате обширни 
местности и от време на време да ре- 
шавате малоумни загадки от типа "на- 
тисни шалтера", акцентът пада основ- 
но върху кървавите сражения. За цел- 
та авторите на Зеуегапсе са създали 
изключително комплексна и впечатля- 
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ваща система за водене на бой, която 
няма аналог в подобна игра. Управля- 
вате героя си с помощта на клавиши и 
двата бутона на мишката, които слу- 
жат съответно за атака и скок. С раз- 
лични комбинации на стрелките и 
"атаката" избраникът ви извършва 
разнообразни удари и унищожителни 
комбота. Представете си биткаджийс- 
ка игра с фентъзи сюжет и оръжия 
вместо ръкопашен бой: ив Ваде о! 
ОПагкпезз има основни атаки, специал- 
ни, и такива, които са изпълними само 
от определения боец, Любопитно е, 
че много от специалните движения не 
могат да бъдат извършени, ако не 
притежавате определено ниво опит 
или достатъчно енергия. Опит се тру- 
Ако Смъртта не те прибере, ще го стори варваринът... па като убивате противници, в резул- 
тат на което героят ви става по-силен 
и получава достъп до нови атаки. 

Ако се увлечете, набирайки се като 
обезумял на бутона за удар или пък 
развъртите някое прекалено тежко 
оръжие, енергията ви ще се изчерпи. 
Тогава човечето ви ще клекне задъха- 
но като потен касапин, което, разбира 
се. може да се окаже фатално по вре- 
ме на битка, тъй като в Ваде о! 
Пакпезв поговорката "преклонена 
главица сабя на сече" въобще не вър- 
ши работа. В този аспект Зеуегапсе 
изисква преди всичко обмислено из- 
ползване на движенията и тези от 
вас. които мислят, че ще минат, блъс- 
кайки по "айаск“ бутона бързо-бързо, 
ще се приземят в света на реалност- 
Какво може да бъде по-лошо от въоръжен до зъби скелет? та, който в Ваде о! Пакпезз предс- 
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тавлява локва от кръв, заобиколена 
от отрязани крайници и вътрешности. 
“Цялата тази палитра от всевъзмож- 
ни атаки обаче нямаше да има ника- 
къв смисъл без подходящите средст- 
ва за убиване и точно тук Зеуегапсе 
триумфира абсолютно убедително 
над всички подобни игри. Арсеналът, 
с който ще се юрнете срещу вражата 
паплач, е толкова впечатляващ и 60- 
гат, че ще бъдете изправени пред го- 
леми дилеми какво да изберете, тъй 
като героят ви не може да носи пове- 
че от четири оръжия наведнъж. Ще 
намирате из нивата всевъзможни ви- 
дове мечове, брадви и боздугани, ко- 
пия, пики, алебарди, лъкове, както и 
голям брой екзотични източни оръ- 
жия. По време на странстванията си 
ще се натъквате дори на магически и 
уникални оръжия, които разполагат с 
по една супер-атака, достъпна едва 
след като сте достигнали определено 
ниво (например атаката "пт геарег" с 
косата изисква 9-то ниво опит). 

Ако използвате мечове или брадви 
за една ръка, можете да се екипирате 
исщит, който обаче е сравнително 
лесно трошлив, особено под напора 
на бясно атакуващите орки. 

Едно от стратегически най-важните 
“оръжия в играта е лъкът. Проблемът 
е, че ако не сте някой проклет втори 
Айвън Хоу или Робин Худ, ще ви еад- 
ски трудно да свикнете да боравите с 
това оръжие, което ще усложни до- 
пълнително и без това нелекото ви иг- 
рално битие. 

Единственото, което не ми допад- 
на, е, че всички оръжия наистина мо- 
гат да разсичат враговете ви по все- 
възможни начини, но не могат да ги 
намушкват. Още си спомням с какво 
въодушевление мислех да употребя 
тризъбеца, за да набуча някого на не- 
го като шиш-кебап, но уви, героят ми 
започна просто да го използва като 
брадва. Жалко. 


Единственият добър 
орк е мъртвият орк 


Досега стопроцентово сте се запи- 
тали върху кого ще можете да изп- 
робвате уменията си на козметичен 
хирург. Легионите на злото се попъл- 
ват най-вече от класически фентъзи- 
гадове като орки, тролове, скелети и 
демони. Изкуственият интелект на 
лошковците е сравнително приличен 
и представителите на различните ра- 
си имат определен боен стил и пове- 
дение: орките са тъпи и много агре- 
сивни, докато рицарите са сравнител- 
но по-внимателни и се опитват да ви 
нападат групово или да ви направят 
засади. 

Много рядко ще си имате работа с 
повече от двама противници навед- 
нъж и това ще ви позволи да се кон- 
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центрирате изцяло върху това как 
точно да измамите опонента си, да го 
прикоткате и накрая да го сразите. 
Абсолютно съсредоточени върху дуе- 
ла, вие ще чувствате толкова осезае- 
мо схватките, че и най-незначителна- 
та победа над жалък и мизерен орк 
ще ви носи двойно по-голямо удов- 
летворение от избиването на дузини 
противници наведнъж в други игри. 
След изтощителни и дълги битки с 
по-яките гадини (например с някой 
мастит грухтящ оркски капитан, който 
се кикоти глуповато) съвсем законо- 
мерно озлоблението ви стига до така- 
ва степен, че ви иде да раздробите на 
възможно най-малки късчета опонен- 
та си, което впрочем и правите. От та- 
зи гледна точка реките от кръв и "ам- 
путираните“ крайници са достойно 
утешение за нечовешките усилия, ко- 
ито полагате и са напълно неделим 
елемент от същността на играта. 
Между другото анимациите, когато 
гътнете някого, са толкова забавни, 
че е истинско шоу да наблюдавате 
как противниците ви се гърчат в пред- 
смъртна агония преди да се продънят 
в пъкъла. 


Мишел Йео пасти да 
яде. Нашата Зоуи е ис- 
тинска кунг-фу богиня. 


Пътят към Голгота 


Земегапсе може да се превърне в 
едно голямо ходене по мъките, ако не 
притежавате здрави нерви и търпени- 
ето на тибетски лама или отшелник. 


Винаги готов! 
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Ваде о! Пагкпезз е зверски сложна 
игра, такава, каквато не ми беше по- 
падала отдавна. Само не си въобра- 
зявайте, че ще се размотавате на во- 
ля из красивите нива и ще си кълцате 
доволно чудовища. Дори най-слабите 
изроди имат лошия навик да ви тру- 
пясват със завидна скорост и сръч- 
ност, въобще да не говорим за по- 
здравите екземпляри. Още в начало- 
то ще забележите колко пестеливо 
са разпределени гарафките с кръвта, 
което ще ви принуди да си записвате 
играта доста по-често, отколкото бих- 
те искали. Да не говорим, че самото 
зареждане на записана игра трае ця- 
ла вечност. Пфу! 

Нещото, което обаче съвсем из- 
черпа прословутото ми търпение и 
на няколко пъти едва не ме накара 
да захвърля с гняв Зеуегапсе, е лип- 
сата на айютар (карта на нивото). 
Когато цял ден съм се лутал безцел- 
но из някакво отдавна прочистено от 
лошотия ниво, само защото в някоя 
забутана миша дупка се е сврял 
шалтер, ключ, скъпоценен камък или 
какъвто и да било друг.боклук, това 
вече е прекалено и наистина не е по 
вкуса ми. 

Лошо впечатление ми направиха и 
малкото възможности, които имате 
за интеракция със заобикалящия ви 
свят. Наистина навсякъде ще нами- 
рате кофи, лопати, кирки, бутилки, 
пергаменти, мастилници и столове. 
но единственото приложение за" 
всички тези битови предмети е да 
започнете да се държите като пиян 
пройдоха в долнопробен южняшки 
бар и да цапардосате някого по тъ- 
пата куфалница. Е, поне остава уте- 


Крож ча" 


Нали знаеш какво ще 
ти се случи като се ка- 
ча горе?! 


#4 Из до0й (о Ве Кто. Конан, 
54 простете Тукарам, гордо 
седи на своя трон. 


шението, че ако млатите с книга, на- 
истина е вярна поговорката, че перо- 
то е по-силно от меча. 

Най-големият недостатък на 
Зеуегапсе обаче са изискванията към 
вашата скромна домашна машинка. 
Ако не държите вкъщи някой звяр с 
Сеюогсе 2 и над 128 НАМ, забравете 
за 32-битови цветове, детайли на 
тах и други подобни екстри. Макар 
че графиката с всичките й светлинни 
ефекти и реалистичен физичен мо- 
дел е просто импозантна, не мога да 
простя на създателите факта, че иг- 
рата е толкова тромава, в абсолютно 
буквалния смисъл на думата. 

За сметка на това музикалният 
фон наистина е впечатляващ, 1000 
попадение - семпли, но крайно ефек- 
тни тибетски, африкански и индианс- 
ки бойни ритми. Когато чуете учесте- 
ното френтично биене на бойните тъ- 
пани, сърцето ви ще се настрои на 
същия ритъм и лудо ще забие, знаей- 
ки, че зад някой от ъглите ви очаква 
нещо голямо, кръвожадно, въоръже- 
но до зъби и готово да направи от 
вас апетитен дюнер. 

Въпреки многото си недостатъци 
Зеуегапсе е изключително загла- 
вие. което съчетава в себе си еле- 
менти от Пе бу Ше Зумога и Огакап, 
а също така много характеристики 
на биткаджийска игра с малко ВРО 
за цвят. Макар че играта със сигур- 
ност няма да стане хит, я препо- 
ръчвам на всички, които обичат по- 
добни екшън-приключения. 

Още нещо, Земегапсе означава 
разчленявам, разделям. Прекрасно 
описателно заглавие за основното, 
което се случва в тази игра. 


ОПИТАХТЕ ЛИ 


С НАЦИОНАЛНАТА 
КАРТА? 


национален номер 


отзатоо 


Набира се от цялата страна 
7 импулс на 5 минути 


ИНТЕРНЕТ 
(ог оли-1и 


ушЕр В 


челгвер 


уш 
локален достъп 
цена достъп от цялата 
на карта в София страна 
Глева| |часа| |часа| 


2, 99 8 8 
4,99 15 15 
9,99 35 | 35 
19.99 а | 79 


чест 


тел: 1021986 7675 
заезОпете!.Ьд, и/иуи.пейе!. 69 
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Сериозна конкуренция на 
Упгеа! 


и Сговат Жт улуу.сгйеват.сот ЮШР2 400, 64 
ВАМ, 30 Мдео От в! регвоп зпоойег 


Геймплей Общо 
олллщи 


1 


ЗА г 


Много рядко се появяват игри, ко- 
ито карат геймърите да гледат 
своите монитори с увиснали чене- 
та и да се чудят дали видените 
там красоти са истински или прос- 
то някое рекламно филмче. Още 
по-голяма изненада е, когато ня- 
кое практически неизвестно загла- 
вие успее да постигне този ефект. 
Зепоиз Бат на хърватската фирма 
Сгогеат успя и поне до излизане- 
то на Оике Микет Еогеуег ще е кра- 
лят на Агв! регвоп зпооег-ите. 


Никола Дърпатов 
даграбоубрсс!иБ-Ьд.сот 


анинти 1 


2515800 |. 


ди две седмици не бях и чувал, 

че има такава игра, която се на- 
рича Зепоиз Зат. Действително по 
разни страници в Интернет се вдига- 
ше шум по въпроса, но всичката пу- 
котевица някак си ми беше минала 
покрай ушите и очите. Още повече, 
че ставаше дума за хърватско загла- 
вие на неизвестен производител, ко- 
ето освен всичко останало има амби- 
циозната задача да се наложи на 
изключително оспорвания пазар на 
Нга! регвоп зпоойег-ите, където се 
мъдрят заглавия от калибъра на 
Ипгеа! Тоитате, На!-| е (барабар 
с Соипег-зке), Оиаке |, Опдупа и 
какво ли още не. И тогава дойде мо- 
ментът, в който за пръв път пуснах 
Зепоиз Зат. Ефектът беше абсолют- 


Д: трябва да съм честен, допре- 


-: Ш 


Я, какво красиво басейнче, 


шошеш 


ммлу.рссмр-ра.сопт 


Ши 


но същия като при първия ми сблъ- 
сък с Ипгеа! преди две години: не- 
вярващи погледи към екрана, дено- 
нощна игра до пълното превъртане и 
искрено възхищение от програмисти- 
те, успели да сътворят толкова прек- 
расни неща накуп. 

Подобно на Ипдута и създателите 
на Зепоцз Зат са решили да се ори- 
ентират предимно към соловите иг- 
рачи. Поради тази причина в играта 
ще намерите дори сюжет, колкото и 
елементарен да е той. 


Сериозната история 


която са измислили създателите 
на Зепоиз Зат, на пръв поглед не 
блести с нищо особено. Действието 
започва в далечното бъдеще. Чове- 
чеството открива междузвездните 
пътувания и започва смело да коло- 
низира космоса. Толкова много уст- 
рем обаче явно не е на добре, защо- 
то естествено биват открити и за- 
дължителните супервисокотехноло- 
гични извънземни, които съвсем на- 
бързо разбиват цялата земна армия 
и след като разрушават всички коло- 
нии, се насочват към нашата родна 
планета. В този мрачен момент 
единственото спасение за човечест- 
вото се нарича Зат Зюпе. Същият е 
нещо средно между Като, Оике 
Микет и Тепипакг и освен че борави 
добре с големи пушки, ръси сладки 
лафове на поразия. На дори и такъв 
"сериозен" герой не може да овла- 
дее току-така положението. Оказва 
се, че единственият начин да се 
справи с космическата напаст е пъту- 
ване към миналото. Така наш Зат 
заминава в древния Египет, където 
трябва да открие няколко могъщи 
артефакта, с чиято помощ извънзем- 
ните могат да бъдат натирени от Зе- 
мята. 

Пътешествието ви отвежда из 
най-различни египетски туристичес- 
ки атракции, минава през легендар- 
ния град Луксор и най-накрая завър- 
шва, както би могло да се очаква, 
при Хеопсовата пирамида :-) Цялата 
история е доста постна като презен- 
тация, но в З0-екшън реално трудно 
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би могло да се очаква и друго. В на- 
чалото и края има кратки филмчета, 
правени с графиката на самата игра, 
ав останалото време научавате от 
вашия персонален компютърен по- 
мощник МЕТН!5СА какво се случва, 
къде се намирате и на какво сте се 
натъкнали. По време на играта цели- 
ят стил на представяне доста ми на- 
помни на Опгеа! 1, още повече че 
МЕТВ!5СА непрекъснато се включва 
с кратки обяснителни съобщения за 
всяка находка. 

Всичко това нямаше да е нищо за- 
помнящо се, ако не бяха няколкото 
особености, които превръщат Зепоицз 
Зат в незабравимо преживяване. 
Първата е 


Сериозната графика 


Просто ми липсват думите, за да 
изразя достатъчно образно възторга 
си от видяното. Най-лесно постиже- 
нието на програмистите от Сговат 
може да се опише като Опгеа! на 
квадрат! На тема специални ефекти 
определено в момента няма по-впе- 
чатляващо заглавие. Като се нагле- 
дате на прекрасните водни площи, 
огромните храмове, просторните ни- 
ва, фантастичните светлинни ефек- 
ти и гигантските експлозии и след 
това си пуснете някое заглавие, кое- 
то сте мислили за върховно, ще за- 
бележите как критериите ви просто 
са се променили. Зепоиз Зат е рево- 
люция в жанра и според мен поне до 
появата на Оике Микет Еогеуег и 
Ооот З няма да има достоен конку- 
рент за титлата "Най-красив 30-ек- 
шън". Най-хубавото е, че всичко това 
е направено не с помощта на лицен- 
зирани графични системи, а е собст- 
вена разработка на хърватите. Така 
нареченият 


Зепоиз Епате 


е правен в продължение на четири 
години и за разлика от разни други 
съмнителни графични платформи 
като Зе (виж стр. 26) предлага ог- 
ромни възможности не само на хар- 


Винаги съм си знаел, че летящи 
жени не може да са хубаво нещо. 


ПЛЮСОВЕ 
МИНУСИ 


т Минуси: 


люсове 


Феноменална графика 


Бърз екшън 
Симпатичен герой 
Огромни нива 
Орди от чудовища 


Миг на почивка от неп- 


рестанния екшън. 


Хайде да се постреля- 
ме с ракети. 


Никакъв изкуствен ин- 
телект 

На моменти изтребва- 
нето на пълчищата 
става досадно 


Светлина 
в тъмната 


тия. Освен графичните прелести под 
формата на светлинни ефекти, прек- 
расни води, хвърчащи в най-различ- 
ни посоки дребни отломки от всичко 
разрушено и гигантските текстури 
Зепйоиз Епате има и едно друго не- 
вероятно качество. В помощта на та- 
зи графична машина могат да бъдат 
изобразени огромни количества про- 
тивници. 


Сериозните чудовища, 


които ще срещнете в играта, не 
само изглеждат добре, но и се поя- 
вяват със стотици накуп. Според 
съвсем субективното ми възприятие 
дори в Ооот 2 на най-високото ниво 
на трудност нямаше чак такива ко- 
личества гадинки на едно място! И 
всичко това е изобразено не само 


невероятно красиво, но и има съвсем 
поносими системни изисквания. Са- 
мите чудовища при тази си числе- 
ност естествено не се отличават с 
абсолютно никакъв интелект. Те чис- 
то и просто ви атакуват, където ви 
видят :-) При това авторите на игра- 
та са направили така, че не можете 
да избягате. С други думи определе- 
ни врати се отварят чак след като 
сте очистили съответния брой про- 
тивници, предвидени за даденото 
място. Това на моменти става леко 
досадно, но като се има предвид, че 
муниции има на воля, положението 
не е чак толкова драматично. Още 
повече че Зепоиз Зат е най-дест- 
руктивната игра, която ми е попада- 
ла напоследък. Почти няма нещо, ко- 
ето да не може да бъде взривено 
при достатъчно мощен обстрел, са- 
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мите чудовища умират красиво, а 
експлозиите са радост за окото. Ху- 
бавото е, че противниците поне са 
много видове и са доста разнооб- 
разни като атаки. На мен ми хареса- 
ха най-много камикадзетата, които 
търчат сляпо към вас и се взривяват 
при докосване, но и гигантските си- 
рийски бикове също могат да ви уст- 
роят доста забавни гонки из нивата. 
При толкова много стрелба е редно 
да кажем и две думи за вашите оръ- 
жия. 


Сериозният арсенал 


е впечатляващ без обаче да блес- 
ти с особена оригиналност. Имате на 
разположение общо десет средства 
за унищожение на вражеските орди. 
Те включват обикновен нож, писто- 
лети, пушка, два различни автомата, 
гранатомет, плазмена пушка и всич- 
ко друго, което сме свикнали да 
виждаме из подобните заглавия. 
Единственото по-различно оръжие е 
черешовото топче, което намирате 
във втората част на играта. То стре- 
ля с радиоактивни гюллета и има 
действително невероятна разруши- 
телна сила. Самите гюллета, ако не 
уцелят гадина, се отбиват от стени- 
те като топки за билярд докато не 
намерят жива цел :-) Това пък значи, 
че като пуснете 5-6 от тях в една 
стая, става мазало и има сериозен 
шанс да започнете да ви се наложи 
да бягате от собствените си оръжия 
за масово унищожение. 

При всичките хвалби за зрелищни 
експлозии и най-различни красоти 
вероятно повечето от вас имат осно- 
вателни притеснения за системните 
изисквания на играта. Тук е може би 
най-добрата новина. Най-учудващо- 
то за мен беше, че Зепоиз Зат 


не изисква сериозен 
хардуер 


Играта върви добре дори на Р2 
400 с приличен З0-ускорител и 64 


ВАМ. Единственото по-сериозно 
изискване е към паметта на... 30- 
картата. 30-ускорители с 8 МВ 
ВАМ не работят, а такива с 16 МВ 
ВАМ са абсолютният минимум. 
Според Сгогват е препоръчително 
да имате поне 32 ВАМ видеопамет 
и АСР карта. Това си е напълно 
разбираемо като се има предвид, 
че използваните тесктури са дейс- 
твително огромни. Иначе Зепоиз 
Епоте е изключително добре опти- 
мизиран и трябва да накара разра- 
ботчиците на конкурентни продук- 
ти да потънат в земята от срам, че 
техните по-грозни алтернативи ис- 
кат и по-мощни процесори. Въобще 
игра като слънце - и като графика 
и като геймплей. Ако имате няка- 
къв интерес към г! регвоп зПоойег- 
ии навремето сте си падали по 
Ооот и ОиКе Микет ЗО, Зепоиз 
Зат е просто задължително загла- 
вие за вас! 


Какъв си ми ти 
грозник! Сега 
ще ти видя 
сметката! 


мумму.рссиБ-ра.сот 
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Никола Дърпатов: Кажете На кото Сеч 


и Бес Согат ка фи руиа радр 
60 о.0 


ие И: Ро 
(ад: я на Си сра е, ри 
7 Пред а ет 


; Епоте (30-гра- 
ре ЗА 


танови връз- 
а игри. 


уги заглавия ра- 


о десет души 


няколко па 
принудени 


Никола Д ан: Огкви л игри ч 
ние при с ването агора 
Ваш ХА ри 


САМЕ СШОВ а Вемеуг 


егопвуи 


ПА 


ммулу.рссмр-Ба.сот 


иа 


Ако харесвате Негоез о! Мо! апд Мадс, тази игра със сигурност също ще Ви допадне 


ш сиагеду Е?! пс. 


Ш пур://лмлму.згагедуйгасот ШР 166, 32 МВ НАМ, 70 МВ НОО, 4Х СО-ВОМ  Ш походова стратегия 


Не се безпокой- 
те, това само 
прилича на по- 
редния ехрап- 
ЗТоп раск за 
Негоез 


НОВОТО В 
6010 ЕОПОМ 


ш 25 нови сценария 
ш 10 нови карти 


ш подобрен мултипле- 
йър 


ш включени са всички 
ъпдеити, излезли 
досега 


Негоез о Мат апа Мад!с безспорно е гениална стра- 
тегия. Само дето напоследък излязоха толкова мно- 
го разширения, ъпдейти и нови епизоди, които де 
факто не предлагат нищо ново, че дори най-заклети- 
те фенове се раздразниха. Овс!р!ез: Засгед Гапдз е 
много сполучлив клонинг на тази велика игра, който 
добавя към геймплея и много непознати елементи и 
може да предложи алтернатива именно на тази хора. 


Боян Спасов 
Боапбрсс!иБ-Ба.сот 


доста отдавна, а настоящето 

"златно" издание не предлага 
кой знае какви съществени новости 
и по-скоро цели да подгрее пазара 
за задаващия се Овсрез !!: Пак 
Ргорпесу. Ако вие вече сте играли 
на Овср!ез: Засгед | апдв, тази ста- 
тия е до голяма степен безсмислена 
за вас, тъй като от нея едва ли ще 
научите нещо ново. От друга стра- 
на, ако - също като мен - сте пропус- 
нали преди време тази игра, то оп- 
ределено има какво да наваксвате. 

Първата реакция на всеки, който 


0 ригиналният Овср!ез излезе 


види Овср!ез, е една и съща - асо- 
циация с Негоез о! Мат! апа Маак. 
Познатите изометрични рисувани 
карти (за съжаление доста по-гроз- 
новати), познатите странстващи ге- 
рои-пълководци, воюващи за гра- 
дове и древни артефакти. На по- 
върхностно ниво Овср!ез наистина 
прилича прекалено много на 
Негоез, но щом се заиграете, ще 
започнете да откривате съществе- 
ните разлики. 

Едва ли мога да изброя всичките 
разлики само на една страница, но 
поне мога да се спра на най-същес- 
твените. В Овср!ез героите на са 
единствените единици, трупащи 
опитност. Армиите, които те пред- 
вождат, също печелят ХР след вся- 
ка битка и когато съберат достатъч- 
но такива точки, се ъпгрейдват ав- 
томатично до по-силни единици. За 
да стане по-ясно, ще дам един при- 
мер - не можете да построите ди- 
ректно единицата "рицар", дори да 
имате съответната сграда. Трябва 
да построите обикновен боец-пехо- 
тинец, който, след като спечели ня- 
колко битки ще събере достатъчно 
опит и ще се превърне в рицар (ко- 
нят явно идва като безплатен 60- 
нус). Тази система налага коренно 
различен стил геймплей, защото 
обикновените единици се превръ- 
щат в ключови за вашата победа, 
когато се ъпгрейднат (особено по- 
вече от един път). Ако в групата 
след поредната битка остане поне 
една оцеляла бойна единица (неза- 
висимо герой или обикновена) и тя 
успее да се добере до приятелски 
град, то на скромна цена можете 
да съживите цялата група, което по 
правило е много по-изгодно от за- 
купуването на нови, неопитни еди- 


ници. Това важи дори и когато из- 
бягате от битка (за разлика от 
Негоез, където в такъв случай, ако 
имате късмет, ще наемете наново 
само героя). 

От всички градове, с които разпо- 
лагате, най-голямо значение има 
столицата, от която започвате иг- 
рата. В нея почти задължително се 
помещава богоподобна бойна еди- 
ница, така че този град често е 
практически непревземаем за вра- 
га. Столицата е и единственият 
град, в който можете да строите 
сгради, които ви дават нови ъпгрей- 
ди и възможности. Останалите гра- 
дове можете просто да ъпгрейдва- 
те, така че да помещават повече 
войски и да дават по-големи за- 
щитни бонуси. Когато строите сгра- 
ди в столицата, трябва много вни- 
мателно да прецените пътя, по кой- 
то ще се развивате, тъй като след 
като изберете по кой клон на техно- 
логичното дърво да тръгнете, най- 
често "отрязвате" друг. Например - 
боецът може да се ъпгрейдва до 
рицар или ловец на вещици, в за- 
висимост от това дали сте построи- 
ли конюшня или параклис. На след- 
ващото ниво тези два клона се раз- 
клоняват допълнително. 

Съвсем различно се провеждат и 
всички битки. Основният принцип 
тук е, че войските ви се подреждат 
на две линии, като тези от тила са 
недостъпни за те!ее-бойците, дока- 
то не бъде премахната предната 
линия (обикновено от по-бронирани 
единици). Картинката изглежда 
доста по-грозновато, отколкото в 
Негоев, но трябва да признаем, че 
системата за битките е колкото 
проста, толкова и удобна. 

Има и още много различия - нап- 
ример за да контролирате източни- 
ците на ресурси, трябва те да по- 
паднат във ваша територия (не е 
достатъчно просто героят да мине 
през тях). Границите ви автоматич- 
но се разрастват около всички гра- 
дове, а имаи специален вид герои, 
чиято основна задача е да заграб- 
ват вражеските ресурси, инстали- 
райки специални артефакти, които 
създават ваши зони на влияние. По 
различен начин се използват и ма- 
гиите, както и предметите, които 
събират героите. Разнообразието 
от магии и единици е значително 
по-скромно от това в Негоез 3, но 
все пак е достатъчно голямо. 

Спокойно можем да наречем 
Овср!ез добра, даже много добра 
игра, която, макар че е заимствала 
чужди идеи, има свой собствен 06- 
лик. 
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ТЕТАГ 


Играчът срещу бъговете 


ш Чем Меда Сепегацоп 


Ш улууу.птд.ги/Нипа! 


Ю Репит 233 ММХ, 64 ВАМ, Орепа /Омес!30 Видео В ЕРЗ 


Представете си следната ситуация. 
Прииграл ви се е Оцаке 2, и за това 
звъните на някой познат със за- 
писвачка и му казвате: "Вит-ни ми 
едно копие на Оцаке 2". Обикнове- 
но бихте получили точно това, кое- 
то искате - пиратско копие на 
Сиаке 2. Но откакто руската компа- 
ния Меуи Медта Сепегайоп издаде 
последния си продукт (и да се на- 
дяваме да си остане последен), ня- 
ма да получите точно 02. 


Георги Даскалов 
а дазкаоубд рссиБ-Ва.сот 


с маркер "Нед Теат Тпа!, а пък 

ако при поръчката добавите "не- 
успешно" към "копие", то със сигур- 
ност ще попаднете не на това, което 
искате. Защото Нед Теат Та! е точ- 
но това - не особено качествена ими- 
тация на хита на 19 Зоймаге. Вярно, 
играта е преведена на български, но 
не се заблуждавайте, че това я пра- 
ви по-добра. Нека хвърля малко свет- 
лина върху "качествата" на това рус- 
ко чудо. Първото нещо, което се на- 
бива на очи и къса нерви, е, че игра- 
та не тръгва. Аз лично преинстали- 
рах играта и драйверите за видео- 
картата поне пет пъти, преди колеги- 
те да ме светнат, че това си е фаб- 
ричен бъг. Играта не тръгвала от 
иконката, която се създава в Зап ме- 
нюто. Заедно с няколко не особено 
лицеприятни изрази по адрес на раз- 
работчиците, на езика ми застана ло- 


В ероятно на диска ще е написано 
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Махни си смрад- 
ливия кец от ли- 
цето ми! 


тая игра?", и без да се бавя го изп- 
люх. Отговорът беше, че трябвало да 
се пусне ЗПте.ехе от директорията 
на самата игра. Умно! Не бих се се- 
тил - досущ като едно време с О05! 
Едно на нула за пичовете от ММО. 
Докато се мъчих и тънех в невежест- 
во по повод този меко казано изнер- 
вящ бъг, успях да разгледам Зешр-а 
на играта, който предлага внушител- 
но количество от настройки на гра- 
фиката и звука. Даже по едно време 
си мислех, че 


"5пте Егог: сап“ 
ореп зуз!ет дейсез! 
Зее ЗптеГод.54 Гог 
тоге ио" 


и нежеланието на играта да тръг- 
не, се дължат на факта, че разбъзи- 
ках настройките в Зешр-а още преди 
да я пусна и бая време се мъчех да 
си спомня какви са били те по дейаш!. 
Всъщност до тази грешка ще имате 
удоволствието да достигнете и чрез 
Зешр-а, поне при мен с инсталиран 
Омес( 8 (ех, Опдута...) често се поя- 
вяваше. Но както и да е, преглътнах 
този проблем и продължих със сама- 
та игра. След две не особено впечат- 
ляващи интрота ме посрещна навя- 
ващ спомени за У/пдоуув интерфейс 
и пояснението, че играта всъщност 
била програма за виртуална реал- 
ност, разработена по искането на Ва- 
шингтонското следствено управле- 
ние и представляваща върха на сла- 


Типична руска 
домакиня... Са- 
мо една точил- 
ка й липсва. 


доледа в областта на тренировъчни- 
те програми през 2064-та година. 
Предназначението й - да ви подготви 
за участие в някой от спецотрядите, 
наречени Нтед Театв (от тук идва и 
Тпа!, което значи Изпитание, а не Тпа! 
версия:)). Много от арените били вир- 
туални копия на реални места, а про- 
тивниците - надарени с невероятната 
система за изкуствен интелект 
МецгоВгат 3700. Всичко това звучи 
доста амбициозно, и трябва да ви ка- 
жа, че ако през 2064-та година вир- 
туалната реалност представлява не- 
що подобно на Нед Теат Тпа!, по- 
добре да си играем Ооот :). Първо, 
графиката не е нещо особено. Въп- 
реки новоразработения ЗПте енджин 
(със стабилността и надеждността на 
който вече ви запознах), графиката е 
достойна за приза най-голяма красо- 
та отпреди 2-3, че и повече години. 
Самият енджин предлага доста въз- 
можности, включително и сигмей зиг- 
Тасев, с които толкова се гордеят 14, 
но дизайнерите и художниците са оп- 
ропастили потенциала на енджина 
със скучни текстури, нива и модели 
на противниците. Между другото, ка- 
то споменах 19, ЗМпе енджинът силно 
напомня този на Оцаке - и като вън- 
шен вид, и като физика. А физичес- 
кият модел в НТТ е едно от малкото 
приятни неща в играта. Поне в ар- 
кадния режим са налице всички ха- 
рактерни особености на енджина на 
Сиаке - госкефитр и зга | итр-овете, 
по-високият и дълъг отскок от накло- 
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нени повърхности, и изобщо целият 
Еее! на Оиаке е пренесен почти едно 
към едно в Нед Теат Тпа!, което не 
е чудно, като се има предвид, че в 
екипа са върли фенове на Опаке. Го- 
вори се, че при тях работи и шампион 
на Русия по Оцаке 2, което само пот- 
върждава теорията, че играчите уме- 
ят да играят игрите, а не да ги пра- 
вят. Или поне не ги правят добре. Но 
нека се върнем на НТТ. Оръжията са 
нови като дизайн, но стари като 
идея. Общо взето, каквото го има в 
Сиаке, има го и тук - пистолет, авто- 
мат, пушка, гранатомет, импулсна ка- 
рабина, базука, лазерна карабина и 
унищожител. Имената на ютиите го- 
ворят достатъчно, единственото по- 
яснение е за лазерната и импулсната 
карабина - лично на мен все още не 
ми е ясно кое как се казва и ги бър- 
кам по няколко причини. Първо, в ръ- 
ководството картинките им са разме- 
нени, за имената не знам. Второ, не 
съм обръщал внимание кое как се 
казва в играта, по простата причина, 
че едното си е НурегВвазйег, а друго- 
то - Найдип (само дето я няма спира- 
ловидната следа) и така и си ги нари- 
чам. Но имената нямат значение. 
След пет минути игра става ясно, че 
оръжията най-малкото не са ориги- 
нални, да не кажа изкопирани, защо- 
то е силна дума и може някой да се 
разсърди ;). Иначе са що-годе добре 
балансирани. Има три бонуса - буме- 
ранг, фатализъм и протектор. Буме- 
рангът е СиаЯ Оатаде, само дето и 
вас ви прави по-уязвими, фатализмът 
дава точка на първия противник, ко- 
гото убиете, и в същото време убива 
и вас (не мога да му разбера смисъла 
на тоя бонус, но както и да е...) и про- 
текторът ви дава по 5 здраве и броня 
на всяка секунда в продължение на 


Синият изглежда 
е зажаднял за 
любов... нищо 
чудно че черве- 
ният бяга така. 


Бум, мъртъв съм. 


Не, това нее 
Оиаке 3. 


20 секунди (Недепегаоп-ът от 
Сиакез прави същото). Интересно 
става в Тасйса! режима на игра, къде- 
то вече има различни поражения в 
зависимост от това къде са ви уцели- 
ли, няма здраве на всяка крачка, и 
оръжията имат приличен откат. Ако 
има нещо хубаво в Нед Теат Тпа!, 
то това е, че е помислено и за върли- 
те куейкъри, и за хората, предпочита- 
щи по-реалистична игра. Но това изг- 
лежда си е останало само като идея, 
защото в общи линии се е получила 


гланджа с праз 


и резултатът е ясен - нито фенове- 
те на аркадния геймплей ще зарежат 
Сиаке, нито почитателите на реализ- 
ма ще престанат да играят Соитег- 
Зике. Нивата са със средно качество 
и като дизайн не се различават о0со- 
бено от средностатистическото изег- 
сгеа!ед ниво за ОцаКе 2/3 например. 
Единственото им предимство е, че 
отделните "мисии" са относително 
разнообразни - в някои играете в 
деа так, в някои СТЕ; в някои в 
аркаден режим, в други - в тактичес- 
киит.н. Цветовата гама силно напо- 
добява тази на Оиаке 3, т.е. ярки и 
контрастни цветове, като обаче съче- 
танията в общия случай са по-безв- 
кусни, отколкото в Оцаке. Така че ако 
ОЗ ви се струва циганска шарения, 
стойте далеч от НТТ, защото не е по- 
добра. Звуците в играта са на цялос- 
тното посредствено ниво, като голям 
смях пада при произнасянето на ня- 
коя реплика на български. Не ме раз- 
бирайте погрешно, хубаво е, че игра- 
та е преведена на родния ни език, 
обаче репликите на български са си 
смешни. Нека не се обижда човекът, 
който ги е записвал, обаче те звучат 
адски дървено и оставате с впечат- 
лението, че ги е изговаряло някое 
борче ;). Аи по смисъл са идиотски - 
как ви се струват изказванията: "Куц 


Любопитството 
убило котката... 


кон!" и "Ще ти поднеса цветя!"? Без 
да се притеснявам, че преувелича- 
вам, ще кажа, че от озвучаването на 
български лъха на аматьорщина, 
предполагам, че дори и на руски иг- 
рата щеше да звучи по-добре. Музи- 
ката е в до болка познатия от Опаке 
техно-индъстриъл стил. Изкуственият 
интелект на противниците е на ниво- 
то на първите ботове за Опаке 2 - не 
блести с никакви тактически и бойни 
умения, забива се в ъгли и т.н. Като 
се има предвид, че е изкопиран гейм- 
плеят на Оцаке (или поне това са се 
опитали да направят братушките), 
играта може би има някакви достойн- 
ства в истински мултиплейър, но с 
ботове е безсмислено да се играе. 
Съжалявам, че не успях да я тествам 
в истинско ти! !, обаче не се намери 
достатъчно търпелив доброволец, 
който да седне да играе НТТ. Иначе 
режимите на игра в пийрауег са 
стандартните, и нищо повече - 
Оеайтак, Теат Овайтакй и 
Саршге Тпе Над, като всичките могат 
да се играят в Агсайе и Тасйса! режи- 
ми. 

Жалко е, че първият 30-асйоп, 
преведен на български, не струва, 
жалко е, че руснаците са се опитали 
да направят конкурент на Опцаке, но 
се е получило нескопосано копие, 
жалко е, че ММО явно не са чували, 
че сериозните фирми имат Опайу 
Аззигапсе отдел. Поне на мен ми се 
искаше първата игра на български, 
за която пиша статия, да е по-хубава, 
да си заслужава да прекарам поне 
малко време с нея, но уви. Може би 
критериите ми са завишени след ка- 
то видях този еталон за качество на- 
речен Опдута, може би щях да харе- 
сам НТТ, ако не бях играл Оцаке, но 
истината си е истина - играта е в най- 
добрия случай посредствена. В най- 
лошия случай не тръгва. Сами преце- 
нявайте дали си струва да търсите 
Зппе.ехе... 
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Приключения В Лувъра 


г 


ш пдех Мийтеда 


В тази игра ще научите как Лувъра 
се превръща в най-важната за оце- 
ляването на човечеството сграда. 
Мме |е Егапсе! 


Никола Икономов 
| годегбивза.пе! 


ската триада, както аз наричам 
софтуерните фирми в страната на 
петлите, защото ми се струва, че в нап- 
равата на техните куестове винаги 
участват едни и същи лица. Отново 
срещаме Кешпоп дез Мизеез Майопаих 
(Обединението на националните му- 
зеи), отново Ргапсе Теесот Ми! теда 
и... всички подозират какво ще кажа 
сега..."и, разбира се, Сгуо". Е, мистери- 
озното тук е, че, уви, Сгуо няма нищо 


Те е поредното заглавие на френ- 


Др 


т пир://мулу опугедате.сот/ Ш Репцит 166, 16 МВ ВАМ, 4Х СО-НОМ  Ш адуемиге 


ммм, рссиБ-Ба.сот 


ае 


общо (производител е пдех), макар че 
на всяка крачка чувствах полъха на та- 
зи моя "любима" компания. Заглавието 
Тпе Меззепдег е доста неподходящо и 
се използва само в Щатите, защото 
звучи по-комерсиално (явно с цел да се 
хвърли прах в очите на зажаднелия за 
куестове купувач или пък да се заблу- 
дят "ученолюбивите янки”), докато в 
Европа се използва съвсем точното 
Гоцмге - Тне Епа! Сигве. И макар че си- 
гурно ще асоциирате Лувъра с поред- 
ния опит да ви бъде натрапено знание 
чрез скучен образователен продукт, 
ще ви успокоя, че става въпрос за съв- 
сем стандартен "ге! регвоп роп!-ап- 
с!ск куест с историческа тематика. 
Играта започва изключително обе- 
щаващо: влизате в ролята на ослепи- 
телната зеленоока брюнетка Морган 
Синклеър, агентка от специалните 
служби, която трябва да се промъкне в 
Лувъра и да открадне четири реликви, 
наречени ключовете на Сатаната. Те 
представляват четири различни стату- 
етки, носещи в себе си древно прокля- 
тие, които, събрани на едно място, мо- 
гат да доведат света до Апокалипсис. 
Те са създадени от един от великите 
магистри на черните тамплиери, който 
искал да отмъсти на Филип Хубави за 
унищожаването на ордена. Изглежда 
наследници на същите тези черни там- 
плиери в 21 век по неясна причина (все 
пак Хубавия се е превърнал в пепел 
преди столетия) са решили да се доко- 
пат до "ключовете на Сатаната", за да 
напакостят на човечеството. Последно- 
то желание на бащата на Морган, пре- 
ди да умре, е тя да се погрижи четири- 


те статуетки да не попаднат в грешни 
ръце. В Лувъра на 21 век обаче ще на- 
мерите само един от артефактите - 
статуетка във формата на лъвче. За да 
се сдобиете с останалите, трябва да 
направите пътешествие във времето и 
да посетите Лувъра в три фази от съ- 
ществуването му - 1377 г. по времето 
на Шарл У, 1610 г. малко след убийст- 
вото на Анри !М, 1770 г. по времето на 
Луи ХУ, епоха, означена от французите 
с характерната им национална скром- 
ност като "Векът на светлината". 

След като се сдобие и с четирите 
статуетки, мис Синклеър трябва да се 
погрижи ужасяващото проклятие нико- 
га вече да не застрашава съвременния 
бюргер. 

В началото | оцуге - Тпе Епа! Сшве 
може да ви заприлича много на куест- 
версия на ТМеЕ Тпе Оак Ргоес!, която 
след излизането си се превърна в из- 
вор на вдъхновение за много софтуер- 
ни фирми. Нашата героиня е облечена 
в събуждащ непристойни помисли че- 
рен латексов костюм, който, както зна- 
ем от филми като "Клопка" и "Истинс- 
ката МакКой", е неизменен аксесоар за 
всяка уважаваща себе си крадла. Тя 
носи със себе си всевъзможни хай-тек 
джаджи като газова маска, супер-спе- 
циален арбалет и нож с диамантено 
острие, които й помагат в нелеката ми- 
сия по спасяването на света. Всъщ- 
ност, най-подходящата аналогия за 
Гоцуге - Тпе Епа! Сшве е излязлата 
преди два месеца Тгайогз Са!е на 
ОгеатСакег (представихме ви я в пе- 
ти брой на РС Си), където трябваше 
да подвиете Кралските скъпоценности 
в Лондонската кула. За съжаление на 
Гоцуге - Тпе Епа! Сигве му липсват 
всички онези качества, които превърна- 
ха Тайогв Са!е в чудесно заглавие. 
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С”ез! 1еге, 
с" ез ипрозз е... 


Твърдо съм убеден, че основното не- 
що за успеха или неуспеха на една 
приключенска игра е историята. Създа- 
телите на |оцуге - Тпе Епа! Сшгве са 
пропуснали да се възползват от инте- 
ресния сюжет за тамплиери, проклятия 
и пътуване във времето, оставяйки го 
само като блед фон на самия геймп- 
лей. Това означава, че през по-голяма- 
та част от играта вие просто ще си ре- 
шавате поредица от загадки и след 
съвсем малко време, прекарано с този 
куест, хич няма да ви пука къде точно 
се намирате, каква е целта на занима- 
нието и дали въобще ще стигнете до 
края или ще я зарежете, когато сте се 
"нарешавали" на пъзели. Ако историята 
и загадките образуваха едно неразрив- 
но цяло, както в повечето от останали- 


ЗАГАДКИТЕ 


ш Загадките в Гоцуге - 
Тне Нпа! Сигве не са. 
особено трудни и се 
решават с помощта 
на правилното изпол- 
зване и комбиниране 
на предметите от ин- 
вентара ви. Безкрай- 
но изнервящо е оба- 
че, че на места има 
досаден р/хе! пиппа, 
който тук се изразява 
най-вече в нуждата 
да "обхождате" с кур- 
сора целия екран, до- 
като не намерите 
място, където можете 
да действате. 


те представители на жанра, | опуге - 
Тпе Епа! Сшве можеше да стане наис- 
тина страхотна игра, дори с древната 
си като Лили Иванова графична маши- 
на. 

Единственото, което успяваме да на- 
учим за красивата Морган Синклеър 
през цялата игра (при това само от ня- 
колко разговора), е, че е въплъщение 
на еманципацията. Наистина, тя е изк- 
лючително привлекателна, но през ця- 
лото време ви остава чужда, което е 
жалко, защото отдавна лелеех да се 
въплътя във феминистка и гордо да 
развея знамето на освободената от 
оковите на мъжкия шовинизъм женст- 
веност. 

В играта има много груби гафове и 
дразнещи неща, които преспокойно мо- 
жеха да ни бъдат спестени от създате- 
лите, защото при всички случаи не ста- 
ва въпрос за некадърност, а за елемен- 
тарна липса на логика. Къде е логиката 
примерно в следната ситуация: герои- 
нята ни може да мъкне само 8 предме- 
та със себе си. Дотук добре, някой е ре- 
шил да заложи на реализма и да ни на- 
кара да складираме излишните за мо- 
мента боклуци в сандъци. Окей, реали- 
зъм-реализъм - сложих си аз няколко 
джунджурийки в сандъчето и си про- 
дължих играта. После, в другата част 
на замъка пак намерих сандък и поне- 
же инвентарът ми се беше запълнил, 
реших отново да го поразтоваря. Във 
втория сандък обаче ме очакваха пред- 
метите, които бях сложил в първия. За 
какво говори това тогава, след като 
версията с реализма напълно отпада - 
ами говори за това, че авторите на иг- 
рата или са гадняри, които искат не- 
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нужно да ни затормозяват, или са иска- 
ли да разтеглят приключението си 
малко повече, карайки ви да извършва- 
те съвсем ненужни движения. 

Две от първите загадки в среднове- 
ковния Лувър изискват от вас да убие- 
те, използвайки арбалета си, нищо не- 
подозиращи пазачи (единият от които 
кротко спящ). Този грозен и непочтен 
акт на насилие е не само неподходящ 
за приключенска игра, но напълно са- 
моцелен и нелогичен. След известно 
време в една от стаите пак ще трябва 
да разкарате пазач, но вместо да го 
убиете (нали така и така, героинята ви 
няма особени морални скрупули), ще 
трябва да го изплашите. Иди и разбери 
защо. Между другото, насилието про- 
дължава и нататък, чрез взривяване на 
варели с муниции и използване на от- 
ровен газ, което говори единствено и 
само, че главната героиня е безсърдеч- 
на садистка. 

В играта няма субтитри и при разго- 
ворите ще се видите принудени да тър- 
пите едно от най-дилетантските озву- 
чавания в последно време. Не става 
въпрос за качествата на актьорите, а 
за аматьорката работа на някой нека- 
дърен аудиотехник, заради който 


гласовете приличат 
на дуднене в буркан 


което ви пречи да разберете по-го- 
лямата част от диалозите. Единствено- 
то нещо, което наистина мога да похва- 
ля, са превъзходните видео-откъсчета, 
създадени от Агхе! Те, които ярко 
контрастират с не особено атрактивна- 
та графика. 


Стианието, Което във ВвсеКи свой 


брой Ви изненадва с най- 
подробната информация за 
любиште Ви звезди от поп-рок 


сцената и телевизионния екран! 


СПИСАНИЕ “10096 ХИТ” 


ОчаКВайте сКоро на пазара 
специалното приложение 


"1000 ХИТ” - ПОСТЕРИ 
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Птез 06 Сотис! 


Стратегиите В реално Време стават Все по-триизмерни и... по-безсмислени? 


и Мсгощз В 11 р://муум.п!сгойв.сот/ 


в Р2 300, 64 НАМ, 30 Мдео, 30 ШЕ НТ5 


Все по-странни неща произвеждат 
умовете на разработчиците на 
компютърни игри. В един безкрай- 
но преситен жанр, какъвто е този 
на стратегиите в реално време, се 
случват наистина необикновени 
миксове. Когато става въпрос за 
Ттез о! Соп | това е нещо не- 
виждано досега. Във всеки сми- 
съл на това изречение. Признавам 
- няма на какво да оприлича тази 
игра. 


Павел Панков 


Рауеда.ва 


на планета, наречена ЕдПаег 

(как се чете това?). Тук в борба 
за надмощие са се счепкали три гру- 
пировки - Тпе Огдего е Сша, Тпе 
ЕоипдаНоп, Тпе АПапсе. Толкова за 
сюжета. Какво очаквахте - нещо в 
духа на Дюн или Междузвездни вой- 
ни? Не, тук е надделяла практич- 
ността. По-добре никаква история, 
отколкото скапана. 

Като начало ще отбележа първия 
фатален недостатък - липсва |1шопа! 
или казано на български - обучава- 
ща програма. Птев о! Соп!к! не е 
необикновено сложна, просто е не- 
обходимо съвсем малко, за да не гу- 
би човек желание за игра поради то- 
ва, че не може да предвижда всич- 
ко, което са сътворили авторите. Ка- 
то малка компенсация при всеки слу- 
чай, когато компютърът зарежда не- 
що, докато чакате, получавате по 
една безплатна и кратка мъдрост от 
типа "Когато въздушните единици 
изчерпат горивото си, те сами се 
връщат в базата за презареждане" 
или "Войски, разположени сред дър- 
вета, се забелязват по-трудно от 


р азвитието на действието става 


Е и. 
Це 


Трябва да изберете един от тези тримата за свое превъплъщение. 


Да си проправим 
пътя към славата! 
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противника". 

Отначало сте представени на 
стратегическа карта на планетата, 
която е разделена на сектори. Тук 
времето тече походово. Първото, ко- 
ето ще ви се случи, е да бъдете инс- 


труктирани от шефа си. Като начало 


той иска от вас да завладеете един 
сектор до изтичането на четири лу- 
ни, а всеки ход е равен на една лу- 
на. Освен това, ако има да се случ- 
ват някакви интриги по отношение 
на сюжетната линия, това става 
именно тук. Ще можете да си гово- 
рите общо с четирима персонажи, 
които ще се опитат да ви въвлекат 
споровете си. Освен това те ви да- 
ват заповеди, докладват, подстре- 
кават и правят неловки опити да 
разнообразят живота ви. На тази 
карта можете да попълвате армията 
си (но само ако имате пари, които се 
получават в малки количества всеки 
ход или се печелят с победи на бой- 
ното поле) и да определяте посока- 
та на експанзията си - т.е. кой сек- 
тор да нападнете. Повечето неща 
за трите фракции са идентични. 
Разбира се, бойните единици са раз- 
лични за всяка. 

Самите военни действия се разви- 
ват в реално време върху карта на 
съответния сектор. Авторите твър- 
дят, че броят на тези карти е 33, а 
общият брой на мисиите е над сто. 

Всичко, казано дотук, изглежда 
доста обикновено. Това трае само 


ю 


докато се сблъскате с основната 
концепция. 

Всяка бойна единица сама по себе 
си е безлична, незначителна и без- 
полезна. Но когато я умножите по 
10 и после по 100, войникът се прев- 
ръща в армия. В живота е така. Са- 
мо че не ив повечето игри. В обик- 
новените стратегии цифрата на под- 
чинените ви единици рядко надх- 
върля 100. В Ттез о Соп с! 100 е 
добре за начало, но ако спешно не 
увеличите бройката, далеч няма да 
стигнете. Но проблемът не е толкова 
в количеството, колкото в качество- 
то. Единиците са еднообразни. Иде- 
ята за многочислените и сходни ар- 
мии променя изцяло създадените 
традиции при воденето на бой. 
Всъщност точният израз не е проме- 
ня, а изхвърля на боклука. Каквито и 
умения да сте натрупали през мно- 
гото часове, прекарани пред Вгоой 
Маг (разбирай С8С за нейните фе- 
нове), те ще ви бъдат напълно без- 
полезни във "Времената на Конф- 
ликти". Защо? При условие че управ- 
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Така изглеждат 
вашите войниче- 
та преди да 
срещнат врага. 


Войските, 
разположени 
на височинка, 
са по-трудни 
за уцелване. 


лявате 1000 бойни единици, които 
самопроизволно откриват огън по 
неприятеля щом влезе в обсега им, 
вашата работа се изчерпва до жал- 
но съзерцаване на монитора. А сце- 
ната е хаотично кървава. И святка- 
ща. И шумна. И което е най-лошо - 
безсмислена (не защото войната е 
такава). 

За съжаление не можете да стори- 
те нищо (най-много да намалите тон- 
колоните и да изключите монитора). 

Всяка стратегия с напредването 
на играча трябва да открива пред 
него нови възможности, да му поз- 
волява да развихри въображението 
си. Всяка бойна единица трябва да 
има своето място в една хармонич- 
на система от взаимно допълващи 
се части. Системата трябва да бъде 
така конструирана, че да предлага 
широко поле за импровизация. При 
условие че единствената разлика 
между войските ви е в тяхната си- 
ла, за каква импровизация може да 
става дума? Когато всичко се свеж- 
да до концентрация на огнева мощ 


да 


и останалото е без значение, цяла- 
та интерактивност се губи и работа- 
та на играча е безмилостно сведена 
до закупуване на попълнения за ар- 
мията. Освен това създаването на 
голям брой не-стратегически едини- 
ци, прави самата стратегия па-мал- 
ко стратегическа. Или дори никак. 
За да не бъда голословен, ще 
взема за пример една от най-готи- 
ните (според мен) игри за миналата 
година - Зиддеп 5иКке. Там също се 
борави със стотици единици. Такти- 
ка от вида "всички войски накуп", 
обаче би завършила с пълен разг- 
ром за този, който я избере. Нещо 
повече - без разумна идея за бой- 
ните действия, нямате и най-малък 
шанс. Птез о! Соп с! е на другата 
крайност. Вредна крайност. 
Въпреки че не предлага кой знае 
какви идеи, това е една от най-кап- 
ризните игри, които съм си пускал в 
последно време. Задължително е 
да си изтеглите най-новите драйве- 
ри за вашата видеокарта и това все 
пак не е гаранция, че играта ще 


Тук избирате коя да 
бъде следващата 
самоубийствена Е 
мисия. 


Напред! 


В разгара на 
боя. 


трудно. 
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върви гладко. Също така нерядко 
се виждат сериозни графични не- 
разбории, които не могат да се опи- 
шат. Случва се без видими причини 
компютърът ви така да забие, че 
единственото спасение е бутонът 
гезе!. В крайна сметка играта изс- 
тисква машината ви докрай, а се по- 
лучава твърде незадоволителен ре- 
зултат. 

По време на бой ще чувате посто- 
янно тракане, като че някъде далеч 
преминава влак. Всъщност това е 
победният марш на вашите войски. 
Поне на мен така ми се струва. Му- 
зиката е добра, но е твърде малко и 
еднообразна. По отношение на гра- 
фиката може да се спори. Сигурен 
съм, че има хора, които биха я харе- 
сали. Аз обаче не съм сред тях. 

Интерфейсът е достатъчно опрос- 
тен и не внася новости. Авторите 
твърдят, че има възможност за вър- 
тене на камерата на 360 градуса. 
Даже и да е факт (позволете да се 
усъмня в него) то това става по 0со- 
бено тромав начин. 

Може би идеята на Птез о! 

Соп! с! не е чак толкова лоша, но 
реализацията е меко казано неус- 
пешна. Във всяка игра трябва да 
има по нещо, което да ви кара да си 
я пускате отново и отново. Като 
ЗагСтай, Опгеа!, ОСаБо (най-вече). 
Затова тези игри са хитови - хората 
не могат да спрат да си ги пускат. 
Ще пуснете ли Птез о! Соп! ! по- 
вече от 2 пъти? На мен ми беше 
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САМЕ СШВ « Кемем 


Ваше о! Те Тошвшав5 


Меспсоттапдег от Средновековието 


ммлу.рссиБ-ра.сога 


Ш Теат ОПагкапд  Ш умму/еатдагнапд.сот ЮШР 166, 32 МВ ВАМ  Ш Походова магдате 


ОТ АВТОРА 


ъи а 

ш Ва е о Пе 
Уиозйгазв има един- 
единствен плюс - 
интересния геймп- 
лей, ако си падате 
по походови 
магдатез. По някое 
време привиквате 
към скапаната гра- 
фика и преставате 
да се впечатлява- 
те... Но все пак се 
захванете с тази иг- 
ра само ако нямате 
нищо друго под ръка 
или пък сте фанати- 
чен привърженик на 
"апте"-то. 


| „Аагс цоч а тай? 


Само толкова ще видите от "атте" -то. 


Играта, създадена от никому неиз- 
вестната фирма Теат Оагкапа, е 
именно това - походов 
Меспсоттапдег с "апте" персо- 
нажи и графика от средата на ми- 
налото хилядолетие! 


Генко Велев 
9 уееубрссиБ-ра.сот 


рата, участвали в разработка- 
та на Ва е о Пе Уоизтазв, то 
компанията Теат Оагкапа е някъ- 
де от Корея и факт е, че подобни 
игри се правят със стотици в този 


К.- се съди по имената на хо- 


Бойното поле не е особено красиво. 
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район - очевидно вкусовете на 
геймърите там са доста непретен- 
циозни. Освен това явно произво- 
дителите са заложили на магичес- 
ката за американците дума 
"апте" и се опитват да продадат 
някоя и друга бройка и в Щатите. 
Едва ли обаче ще направят "удар" 
поради една-единствена причина 
- графиката на тази игра е толко- 
ва допотопна, че малко хора биха 
я изтърпели повече от две-три ми- 
нути. Ако обаче някой с мазохис- 
тични наклонности я изтърпи за 
поне десетина минути, играта за- 
почва да става интересна! 
Разбира се, тя си има и някакъв 
сюжет, който никак не блести с 
оригиналност - някой си напада 
друг и т.н. - ако много държите на 
подробностите, можете да си ги 
прочетете с кеф на сайта на про- 
изводителя. Важното е друго - 
всички битки се водят от бойни 
роботи, управлявани от хора - пи- 
лоти (ако можем да класифицира- 
ме аниме-персонажите като хора). 
Роботите са два типа - механични 
и "елементални". Последното е ни- 
що не значещ на нормален език 
термин - някаква кръстоска меж- 
ду думата "елемент" и приказните 
същества "Елементали". Същест- 
веното е, че тези роботи са по- 
добри, тъй като разполагат с до- 
пълнителна защита - "Батег 
атог". По принцип нашественици- 


те са многобройни, но разполагат 
почти изключително само с меха- 
нични роботи, докато малобройни- 
те защитници на Уоизазз управ- 
ляват само по-добрите "био-робо- 
ти" (ако така може да се направи 
по-свободен превод). 

Самата игра се състои от мисии, 
които са доста многобройни и не 
са линейни - на няколко места сю- 
жетната линия се разклонява и 
играчът има свобода на избор как 
да продължи. От този избор често 
зависи срещу какви противници 
ще се изправите и какви съюзни- 
ци ще откриете. Самите мисии са 
просто една битка, но тук вече ид- 
ва интересното! Битките са доста 
сложни и някои от тях изискват 
сериозно обмисляне и добро поз- 
наване на противниците и съюзни- 
ците. Всеки робот има по 3-4 оръ- 
жияи по 4-5 различни параметъ- 
ра. Самите пилоти също са раз- 
лични - те трупат ехрепепсе роп5 
и качват нива, а заедно с нивата 
повишават собствените си пара- 
метри и придобиват различни спе- 
циални умения. По време на един 
ход можете или само да придвиж- 
вате даден робот или само да 
атакувате с него, но има и няколко 
изключения. Оръжията са три раз- 
лични типа - "механични", които 
могат да се блокират от обикнове- 
на броня (обозначени са с буквата 
"М" до наименованието им), "еле- 
ментални" - могат да се блокират 
само от Батег аппог и оръжия, ко- 
ито могат да се използват в съ- 
щия ход, в който роботът се е 
придвижвал (обозначени са с бук- 
вата "Р" до наименованието им). 
Добавете към това многото специ- 
ални умения на пилотите и раз- 
личните други фактори, като нап- 
ример влиянието на терена и на- 
истина нещата стават доста слож- 
ни. Добре, че от сайта на произво- 
дителя можете да си изтеглите и 
ръководството. 

След като завършите дадена 
мисия разполагате с меню, от кое- 
то можете да огледате наличните 
си пилоти и роботи и да направите 
ъпгрейди, ако сте плячкосали по- 
лезни предмети (но не можете да 
разменяте местата на хората). От 
това меню можете и да си запази- 
те играта, но е добре, че дори и 
по време на самата битка е налич- 
на опцията "ашсК заме" - някои от 
битките са доста трудни и без 
"зауедате" могат да станат до- 
садни. 

А колкото до японското "апте" 
- ако някой иска да се запознае с 
по-добри образци от него, нека да 
си намери една стара, но забавна 
игра - Кла в о! Хемап 


САМЕ СПОВ « Вемем/ 


Е 


Идеята да се направи игра, базирана 
на сериите ВотБегтап, е прекрасна. 
Обаче, ако ВотЬегтап можеше да 
види своя клонинг Ехротап, със си- 
гурност щеше да се гръмне! Бум! 


Иван Георгиев 
Гмап-д Ф1есппо-ПпК.сот 


че всичко живо се юрна да прави 
игри в 30? Не мога да проумея как- 

во му беше на старото добро 20. 

Видяла жабата, че подковават коня, 
па взела, че и тя подложила крак. Съ- 
щата работа сътворили и немците от 
СОМ: почесали се по главите, избрали 
позабравения хит Вотбегтап и го пре- 
фасонирали в нещо, което не само изг- 
лежда странно в модерното 30, ами го 
оставили без никакви други екстри. 
Странно е не за друго, а защото от 
тримерната среда няма никаква реална 
полза. Нито камерата се върти, нито 
имате възможност за гоот-ване. 


Г розна работа! Как така се получи, 


Ей така, просто 
даез 


А че героите са ръбати, че действие- 
то се задъхва и на СеРогсе 2 - няма 
значение. Пък и ОкесХ 8 ще ми иска! 

За незапознатите с аркадния персо- 
наж ВотБегтап ще поясня, че ориги- 
налната версия на играта представля- 
ва смесица между екшън и пъзел, къ- 
дето на различни карти трябва да си 
проправяте път из лабиринтите, взри- 
вявайки препятствията по пътя си, не- 
зависимо дали те са представители на 
живата или неживата природа. В по- 
новите версии се появиха ромег-ирз и 


пе 


Игра с ясно минало и никакво бъдеще 


а СОМ шуупох, Р!-300, 32 МВ, 100 МВ НО, 30 Мдео, ОХВ от Асйоп-Ригге 


В00М! Зпаке, 
зпаке "пе гоот! 


Снежковците 
са опасни 
противници. 


различни особености в геймплея, кои- 
то под странна форма присъстват ив 
Ехротап, но са нескопосано изкопира- 
нии могат да предизвикат само жела- 
ние за Езсаре. 


Действието се 
развива на 20 нива, 


по пет за четирите различни свята. 
Стартирате в подобие на райска гра- 
дина, с големи пъстри цветчета и 
хвърчащи пеперудки. Като се измъкне- 
те от нея отивате в технологична за- 
ла, изографисана навсякъде с картин- 
ки на Растап (друг популярен аркаден 
герой), после се пързаляте на воля из 
ледените нива, където ви дебнат гад- 
ни снежни човеци (не Саскуоч или Ие- 
ти, а съвсем тривиални), а накрая ви 
очаква лутане из лабиринти, построе- 


Бързо! Към телепорта.. 


ммум.рссир-ра.сог 


3 


общо 


А 


Секунди преди да 
пратя този тип в 
Отвъдното 


ни от |ЕСО-фигурки и обитавани от 
хищни мравки. Всеки свят си има 0со- 
бености. Например в техно-нивото има 
телепорти, на снежното ниво се плъз- 
гате по ледени пързалки, а в легови- 
щето на мравките има подвижни плат- 
форми, на които можете да поставяте 
бомбите с надеждата, че те ще бъдат 
пренесени на място, където има враго- 
ве, а вие ще си останете на безопасно 
разстояние. 

Понякога ще получавате бонуси под 
формата на бързина, по-мощен взрив, 
допълнителна бомба или разни гадо- 
рийки, но това става рядко, колкото да 
не е без хич. Звуците са покрусително 
досадни. Винаги съм смятал, че немс- 
кият не става за озвучаване на игри и 
за естрадни песни, но в Ехротап всич- 
ко придобива нови измерения. Стена- 
нията на вашето човече, когато попад- 
не в лапите на някой лошко, наподобя- 
ват мучене на крава и адски напомнят 
за охканията на пострадалите в онзи 
швабски филм за медицинския хели- 
коптер. 

Добре, че все още си пазя 
Вотбептап 95, защото бях на път да си 
река, че нещо съм намразил този тип 
игри като цяло, но не е така. Просто 
Ехротап е издънка, която няма да на- 
кара никой да обикне екшъните от този 
тип, а неговите стари почитатели да 
гледат с недоумение и да си казват: А, 
това съм го виждал някъде, но там бе- 
ше по-добре направено! 
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САМЕ СЦЛВ « Вемчеуу 


мумлу.рссмр-Ба.сог 


Наша е от | 


Безплатна екскурзия до египетските пирамиди 


ш Отп! Сгеайуе Сгоир п!! / ОгеатСа!сПег 


Величественият 
Сфинкс. 


В последните няколко месеца на 
пазара се появиха доста куестове. 
Някои от тях като МопКеу | апа 4 
забравиха първокорените си и 
смело преминаха в модерната 30 
графична среда. Други продължи- 
ха старата 20-традиция, като зала- 
гаха предимно на прекрасен гейм- 
плей. Съществуват обаче и загла- 
вия, които успешно съчетават пре- 
димствата и недостатъците на 
двете графични среди - такава иг- 
рае Все о "пе Зритх, първият 
продукт на неизвестната фирма 
Отп! СгеаЦме Сгоир, 1п!. 


Даниел Неделчев 
ОйобзоНапе!-пе! 


Зрпитх, забелязах някои прили- 

ки между нея и излязлата пре- 
ди около два месеца Тгайогв Са!е. 
Те са най-вече в геймплея и стра- 
хотната атмосфера, както и факта, 
че действието и на двете се разви- 
ва в реално съществуващи и точно 
пресъздадени места. Дори и разп- 
ространителят им е един и същ - 
ОгеатСакег. КОТ5 обаче превъз- 
хожда ТО по много параметри - 
изиграйте я и ще се убедите сами. 

Приключенските игри могат да 

бъдат разделени в две основни гру- 
пи. Първите са тези, при които има- 
те визуален контакт с героя си, во- 


к огато стартирах Наййе о! Пе 


“ дите разговори с други персонажи, 


движите се в среда, която е пълна с 


„живот. При куестовете от втория . 
„вид нещата стоят по съвсем разли- 
„ чен начин. По време на цялото 


действие сте абсолютно сами - дви- 
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 !1го! регвоп адуетиге 


жите се сред пусти местности, кон- 
тактите с други хора са само косве- 
ни и се осъществяват чрез бележки, 
видео- и аудиозаписи и др. ВОТ5 е 
точно такова самотно приключение. 
Каква скука, биха казали някои от 
вас. Да, ама не! 

Сигурно се досещате, че действи- 
ето на играта се развива не друга- 
де, ав Египет, и по-точно край пла- 
тото в Гиза. Египетските пирамиди и 
техният пазител, Сфинксът, са неиз- 
черпаем източник на творчески 
идеи за авторите на игри. Виждали 
сме какви ли не интерпретации на 
тема историята на пирамидите, за 
това кой и как ги е построил... 

Основен момент в ВюФе о Пе 
Зрпшх е, че всичко в играта - от 
външния вид на пирамидите и 
Сфинкса, до интериора на вътреш- 
ните галерии и шахти - е пресъзда- 
дено с педантична точност. Всичко 
изглежда така, сякаш гледате науч- 
нопопулярен филм по Оксоуегу 
Спапе!. Дизайнерите и аниматорите 
са се постарали и най-незначител- 
ните йероглифи и детайли от архи- 
тектурата на пирамидите да са точ- 
но нарисувани и в играта. Дори фа- 
булата е създадена въз основа на 
действителните открития на светов- 
ноизвестния археолог Нидорй 
Сашепбипк. 

Най-голяма заслуга за направата 
на играта имат Че! и Кагеп ТоМег - 
съпрузи, чиято споделена страст 
към мистичния Египет проличава. 
във всеки момент от приключение- 
то. Двамата отделят повече от пет 
години от съвместния си живот, за. 


да направят продукт, който спокой- 


но може да се определи като ше- 
дьовър. Семейство ТоМег са и ди- 
зайнери, и аниматори, и режисьори, 
и програмисти... Изчитат тонове 
книги и правят повече от 12000 
снимки на пирамидите и Сфинкса, 
за да направят своята игра изцяло 
реалистична. 

Фабулата е горе-долу следната: 
след дълги години на разкопки и из- 
следвания, известният египтолог сър 
С! Вуше Сеоеуз прави забележи- 
телно откритие - таен вход, който 
води към вътрешността на Сфинкса. 
При обстойното изследване на нова- 
та галерия, той открива античен сви- 
тък, който може да разкрие вековна- 
та мистерия около пирамидите. За- 
печатан с мътна смола, древният па- 
пирус е белязан с малък йероглиф. 
За нещастие, след като счупва печа- 
та и разгадава мистериозното му 
послание, Сеойгеуз осъзнава, че е 
освободил древно проклятие: всеки, 
който счупи печата, е обречен на си- 
гурна смърт. Тогава той се обръща 
за помощ към вас - негов близък 
приятел и колега. Когато пристигате 
край Гиза, разбирате, че проклятието 
е истинско - С е безследно изчез- 
нал и се смята, че е мъртъв. Първата 
ви задача е да претърсите основно 
палатката му. Там той е оставил мно- 
жество следи, които да ви насочват 
към разгадаването на мистерията 
около смъртта му. Междувременно 
древният свитък също изчезва безс- 
ледно. Оттук нататък действието е 


"изпълнено с множество обрати и из- 


ненади, за да стигне до своя кулми- 
национен край... 

Играта е базирана на стандарт- 
ния "ром! апа с!ск" интерфейс, т.е. 
задавате точка чрез кликване с 
мишката, и камерата се придвижва 
в тази посока. (Типична игра, изпол- 
зваща "роп! апа с!сКк" интерфейс, е 
Муз!) Движенията ви са силно ог- 
раничени. На моменти обаче имате 
възможност да се оглеждате в ра- 
диус от 360 градуса, благодарение 
на нововъведения "УВ тоде". Кур- 
сорът на мишката ще се променя в 
зависимост от позволените дейст- 
вия. Например, ако можете да взе- 
мете някой предмет, курсорът пре- 
минава във формата на свита ръка. 
Тези подсказващи промени на кур- 
сора са много полезни, но и много 
объркващи в някои моменти. 

Пъзелите в играта са направени 
въз основа на стандартната "па 
апд иве" система при приключенс- 
ките игри. Казано на прост език - 
намери точния предмет и го използ- 


„ вай на определеното за него място. 


Бензинът е за генератора, златният 
ключ - за златната ключалка. 
Всички пъзели са решими, ако по- 
мислите логично. ; с 


САМЕ СЦТВ « Вемем 


Интересна е идеята на авторите 
за превеждането на йероглифите - 
в палатката на С! ще намерите 
книга, в която е обяснено значение- 
то и звученето на всеки древноеги- 
петски знак. Най-трудното в играта 
е да обиколите и изследвате абсо- 
лютна всяко ъгълче, цепнатина или 
пролука. За да можете да изиграе- 
те ВОТ, трябва да се възползвате 
от всичко - тайните записки на С, 
различни артефакти и тайни знаци, 
ще ви отведат до жадуваната разв- 
ръзка. Трябва да знаете, че в цяла- 
та игра има няколко смъртоносни 
капана, които могат да сложат край 
-на епичното ви приключение. 

Графиката не блести особено в 
техническо отношение - все пак 


т Мистерията около 
пирамидите векове 
наред терзае архео- 
лозите. Велики умо- 
ве са се опитвали 


да разрешат древ- 
ната загадка на еги- 


но никой не е успя- 
вал. Може би вие 
ще се справите? 


петските монументи, 


улум.рссиБ-Ба.соп 


пе >рпшх 


Такива страховити човешки останки често ще ви стряскат. 


максимална разделителна способ- 
ност от 640 по 480 пиксела е недос- 
татъчна за днешните стандарти. 
Ако трябва да оценя графиката по 
артистичност обаче, тя е повече от 
невероятна. Атмосферата на древ- 
ния Египет е повече от осезаема. 
Както вече споменах, най-големият 
плюс на играта е абсолютната де- 
тайлност, с която са пресъздадени 
древните египетски паметници. Чен 
ТоЩМег казва: "Успяхме да пресъзда- 
дем Хеопсовата пирамида и Сфин- 
кса много детайлно, камък по ка- 
мък. Отличителните черти, неза- 
вършеността, и архитектурата, са 
пресъздадени абсолютно точно, за 
да се получи истинско потапяне в 
древната мистична атмосфера. 
Единствените познати елементи от 
архитектурата, който умишлено 
пропуснахме, са рисунките и 0б03- 
наченията на археолозите, които 
загрозяват пирамидите и много 
други велики монументи". Авторите 
са обърнали голямо внимание на. 
незначителните подробности. Нап- 
ример, когато си сложите очила, 
които не са ваши, целият свят из- 
лиза от фокус. Ако пък кликнете с 
мишката върху възглавницата в па- 
латката на СИ, ще се намерите лег- 


та атмосферата е предимно мрач- 
на, както може да се очаква от 
тъмните и загадъчни коридори и га- 
лерии в пирамидите. Баланс е пос- 
тигнат чрез вентилационни отвори, 
от които ще можете да излизате в 
обляната от слънце пустиня в тър- 
сене на скрити сред скали и руини 
артефакти. 

Звуковите ефекти са добре нап- 
равени. Когато слушате касетите 
със записки на приятеля ви СИ, ще 
усетите напрежението и страха в 
гласа му. Единично глухо изпуква- 
не или стъпка вътре в пирамидите 
може да ви накара да изтръпнете. 
Музикалното оформление е изцяло 
заслуга на Че! ТоМег. Той е използ- 
вал оригинални египетски песни и 
мелодии, като ги е аранжирал по 
невероятен начин, придавайки им 
по-модерно звучене. Музиката пас- 
ва перфектно на страхотната ан- 
тична атмосфера. 

Найе о те Зритх може да се 
сравни с истинска екскурзия до 
Египет. В играта обаче няма да се 
сблъсквате с огромни тълпи шумни 
туристи, няма да бъдете огранича- 
вани в обиколките си, можете да 
бродите където си поис 1 
рамидите. Играта е просто задъл- 
жителна за почитателите на жан- 
ра, а също и за тези, | : : 
малко се интересуват от 
та на древен Египет. . 


РС СТИВ лп 


САМЕ СЦТВ « Вемеу/ 


Поредната симулация на 
нап-америКансКия спорт 


з 


Щ е 


Ш ЕА Зропз 
Мщео > Вазеба! Зипшаноп 


- и 


Още един напрегнат момент в мача. 


Бейзболът е един от спортовете, 
които се радват на невероятен ин- 
терес в Щатите, Япония, Куба и 
още няколко държави, но попу- 
лярността му в останалите части 
на света клони към нулата. Тъй ка- 
то американският пазар на компю- 
търни игри е най-големият, то поя- 
вата на бейзболна спортна симу- 
лация е нещо съвсем нормално. 


Владо Георгиев 
у деогфеубрссиБ-Ьа.сот 


за тези, които не само че са на- 

пълно наясно с правилата в бейз- 
бола, но така също обичат този 
спорт и са в състояние да изпитат 
чувства, сравними с тези на средния 
европеец, присъстващ на футболен 
двубой. Ако не познавате основните 
принципи в организацията и проти- 
чането на бейзболните мачове, едва 
ли ще бъдете в състояние да оцени- 
те невероятната работа, която еки- 
път на ЕА Зройв е успял да свърши 
при направата на поредния Тпр!е 
Рау. Много по-вероятно е събитията 
на терена да ви изглеждат като хао- 


Т-: Рау е игра, предназначена 


Поредното доказателство, че батата е нещо пове- 
че от основен инструмент на рекетьора. 


АО дприл 2001 РЕ СЕШВ 


В ууупрерауг2001.сот Ш# Р166, З2МВ НАМ, 2МВ 30 


Далечен поглед върху развитието на играта. 


тично тичане нагоре-надолу и от 
време на време удряне с батата и 
хвърляне на топката. 

Главни действащи лица в Тпр!е 
Рау са легендарните тимове от Аме- 
риканската бейзболна лига като Мем/ 
Уогк УапкКеев, | 05 Апое!оз Поддегв, 
Зап Ргапсвсо СПап!5 и много други. 
Сериозни промени в геймплея в 
сравнение с предишните издания на 
играта няма. Не може обаче да се 
каже същото за графиката. Неверо- 
ятната графична система, на която 
станахме свидетели в последните 
издания на МНГ, НЕА и МВА Пе, е 
използвана и тук. Особено впечатля- 
ващи са високото ниво на детайл- 
ност при моделирането на играчите 
и авангардната Тасе-таррта-техно- 
логия, позволяваща създаването на 
изключително реалистични, аними- 
рани физиономии на играчите. 

Възможностите за игра са разно- 
образни, но не изненадват с нищо. 
Това са: Зпо!е Сате, Зеазоп, Рауой5 
и Ва Геадие Спайепде. Предвиден е 
също мултиплейър-вариант, който 
вероятно ще се понрави на тези, ко- 
ито си падат по двубоите с реални 
противници. 


Ш Содетазегв 


ммум.рссмр-Ба.согп 


В умууи.содета егв.сот В Р166, 
З2МВ НАМ, 4МВ 30 Маео 


а ВШагд Зилшайоп 


Обикновено свързва- 
ме името 
Сойетазегв с произ- 
водството и издава- 
нето на перфектни 
автомобилни симу- 
лации. Това обаче не 
означава, че те не се 
занимават с разра- 
ботка на игри от дру- 
ги жанрове. Доказа- 
телство е поредното 
заглавие от техния 
каталог, посветено на 
странния, но изклю- 
чително атрактивен 
спорт - билярда. 


Владо Георгиев 
м деогфеубФрссшЬ-Ьа.сот 


лярдът е един от ветераните. Ма- 
кар на пръв поглед това да не е 

особено труден спорт, професионално- 
то му владеене изисква пределна кон- 
центрация, невероятна точност, пер- 
фектна техника и най-вече почти нечо- 
вешка способност за преценка. Естест- 
вено, за да играете УМойа Спатрюпвир 
Зпоокег, не е необходимо да притежа- 
вате всички тези качества. Ако обаче 
искате да постигнете успех, ще трябва 
да жертвате известно време и да хвър- 
лите доста усилия в тренировки. Разби- 
ра се, производителят е предвидил из- 
вестни улеснения, без които играта ще- 
ше да бъде практически невъзможна. 
Преди всичко това са разнообразните 
позиции на камерата, които осигуряват 
перфектен поглед върху точното раз- 
положение на топките върху масата. От 
особена полза са подсказванията за 
евентуалната траектория на топките, 
така че да можете да изберете макси- 
мално добрата посока и сила на вашия 
удар. За тези, които не са наясно с пра- 
вилата, са предвидени предупрежде- 
ния. Тяхната цел е да ви предупреди 
за погрешен удар, който би могъл да 
ви отнеме ценни точки. Ако не сте на- 
ясно с правилата, можете да се запоз- 
наете с тях в специално предвиденото 
за целта меню. Мопа Спатрюпзир 
бпоокег е с три нива на трудност, като 
е възможно да започнете играта с оп- 
ределен брой точки преднина. Освен 
стандартните зпа!е рауег-турнири има 
и възможност мултиплейър състезания. 

Единственото разочарование в тази 
нетрадиционна симулация е графика- 
та. За съжаление тя се отличава с нис- 
ка детайлност и минимум специални 
ефекти, което прави играта да изглеж- 
да малко архаично. 


В: на компютърните игри, би- 


ммулм.рссчцр-Ба.сога 


САМЕ СЦТВ «а Вемем/ 


ТНЕ СОРРОРАТЕ 


Старата игра 
В още по-стари Ш“ | 
дрехи | 


Ш <гагдоск Ешепатптеп! 


ъД 


Ге 


ймплей 


Ш умуу.Загдосксот ЮШР 100, 16 МВ ВАМ т Икономическа симулация 


Въпрос с повишена трудност - отк- 
рийте три разлики между тази игра и 
Визтезв Тусооп - предишното тво- 
рение на ЗТагдоск Етепаттеп!? От- 
говор - първата разлика е в заглави- 
ето, втората е в годината на произ- 
водство и третата... хм... споменах ли 
вече за заглавието... да? Третата раз- 
лика е в наличието на няколко нови 
ОАС - Омес! АсНоп Сага. Някои 06- 
ласти имат специални бонуси и този, 
който ги контролира, натрупва раз- 
лични ресурсни точки - медийно 
влияние, политческо влияние, работ- 
на ръка ит.н. 


Генко Велев 
9 уейеубрссиБ-Ба.сот 


лика, за която можете да прочете- 
те в сайта на производителя и коя- 
то е трудно забележима, освен ако не 
сте играли и двете игри доста дълго 
време. А иначе Тпе Согрога!е Масппе 
всъщност не е нова игра, а просто хи- 
тър маркетингов ход! За какво точно 
става въпрос? Визтезз Тусооп е вече 
стара игра и едва ли някой днес би си я 
купил, тъй като тя освен другото не е 
върхът на сладоледа. Затова просто се 
прекръства на Те Согрогае Масите и 
готово! На пазара вече се е появила 
напълно нова игра. В интерес на исти- 
ната трябва да се признае, че произво- 
дителите подхождат до известна сте- 
пен честно към тези, които са закупили 
старата игра - те могат безплатно да 
си изтеглят ирда!е от Визтезз Тусооп 
до Тпе Согрога!е Масппе... Но казвам 
само до известна степен, тъй като ще 
трябва да заплатят 59.95, ако искат да 


В същност наистина има и трета раз- 


ра пр 


етасаната 


Така изглежда 
вашият завод. 


ползват и разните екстри към новата 
игра (като например допълнителните 
карти). 

В играта действително няма почти 
никакви разлики - всичко е изобразено 
със абсолютно същата допотопна гра- 
фика, която можеше и да хване окото 
преди десетина години. В началото за- 
почвате с един офис и един гараж, в 
който произвеждате самолети, автомо- 
били или компютри. Можете да ъпг- 
рейдвате зданията си или да построи- 
те допълнителни фабрики в различни 
области на картата. За да имате дос- 
тъп до другите области обаче, трябва 
предварително да сте ги изследвали - 
така получавате информация за фи- 
нансовото благополучие на района и за 
предпочитанията на обитателите. Тео- 
ретически играете на картата на Земя- 
та, но практически това е напълно без- 
смислено, тъй като всички ресурси се 
разпределят по случаен начин. По този 
начин поне в тази игра е напълно въз- 
можно България да е значително по- 
богата от Щатите и българите да полу- 
чават по-големи заплати от германци- 
те. Това може и да е ласкателно, но на- 
пълно обезсмисля използването на ре- 
алната карта. 

Дейността ви като бизнесмен има ня- 
колко аспекта - произвеждате, изобре- 
тявате, продавате, събирате информа- 
ция и провеждате маркетингови кампа- 
нии. На сайта на производителя пише, 
че Тпе Согрогабе Маспте била толкова 
добра, колкото и См!гайоп заради на- 
личието на гезеагсй. Бре, бре, бре... На 
теория жителите на различните облас- 
ти имат различни изисквания към про- 
дуктите и би трябвало да изобретявате 
това, което се търси най-много... но са- 


СИСТЕМНИ 
А това е Африка. 


в. 9 


ИЗИСКВАНИЯ 


ш Така и не разбрах 
защо е необходим 
компютър с Р 100 
за Тпе Согрога!е 
Масттпе. Съдейки по 
качеството на гра- 
фиката, тя би тряб- 
вало да тръгне и на 
дървеното сметало 
на баба ми. Може 
би ще успеете да я 
подкарате на всеки 
компютър, на който 
работи някаква вер- 
сия на УИпдомв 95. 


мо на теория, защото ще трябва да 
продавате в много области и те всички 
искат различни неща. Освен това е глу- 
паво да изобретявате нещо, за което 
ви са нужни 10 години, след като имате 
пет елемента, които изискват само по 
няколко седмици! На практика просто 
изобретявате поред всичко, което изис- 
ква по-малко време. 

При самото производство също има 
някои необясними странности - ако ос- 
танете без пари, моралът на работни- 
ците ви спада и производството нама- 
лява. Това е напълно разбираемо, но 
пък много странно е, че моралът и про- 
изводството падат и когато противни- 
кът започва да продава стоки във "ва- 
шите" области. Досега не съм дочул ня- 
кой от работниците на АМО да сие 
направил сепуку заради конкуренцията 
на ме!. 

Най-слабото място на играта е кри- 
терият за спечелването и! За да спече- 
лите или загубите, трябва вие или съ- 
перниците ви да получите 5590 (или 
малко повече) дял от пазара. Само че 
този дял се изчислява по доста изкуст- 
вен начин. Например който контролира 
България и Тамбукту, където се прода- 
ват по четвърт самолет годишно, полу- 
чава по-голям дял от пазара от този, 
който контролира Ню Йорк със 100 про- 
дадени самолета месечно (две области 
срещу една). По тази причина следва- 
нето на нормалната икономическа ло- 
гика обикновено ви води до загуба, а 
често срещана картинка, като загубите, 
е във финалната таблица да забеле- 
жите, че всъщност имате най-големи 
продажби и най-големи печалби, ав 
банковата сметка на победителя има 
наличност от 0,00 долара! 

Предполагам, че Тпе Согрога!е 
Масйите все пак ще представлява инте- 
рес за тесен кръг любители на иконо- 
мическите симулации, но едва ли ще 
има много хора, които ще се втурнат да 
си дават парите само заради новото 
име на старата игра. 
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САМЕ СЦУВ в Кемеу/ 


млум.рссчб-Ба.сога 


 <саг ЦД )(сагъ: 


Продължението на Нодие здиадгоп е 


Ш Еасог 5  Ш уулууисазайз.сот/ргодис!з/пабоо/ 


ШР2 300, 64 НАМ, 30 Ущео 


Поредният кораб на Търговската федерация замина в 
небитието. 


В последно време ГисазАз успяха 
да поразвалят своята слава на про- 
изводител на суперхитови заглавия. 
Ваше Гог МаБоо дава надежда, че 
марката Заг ММагв няма да се превър- 
не трайно в синоним на издънки от 
типа на Еогсе Соттапдег. : 
0 те на З1аг УУагв тематика са 
непрекъснато разочарование 
за феновете. Докато 5УУ: Род 
Насег беше съвсем прилично ек- 
шън-рали, то Те Рвапот 
Мепасе и особено Еогсе 
Соттапдег си бяха пълни ра- 
зочарования за свикналите с 
легендарното качество на 
|усазАпв фенове. За капак 
дойде и новината, че Об-Муап 
няма да излиза за РС, а из 
Интернет веднага плъзнаха 
слухове, че причината ев 
доста съмнителните достойн- 
ства на играта. Добрата нови- 
на е, че поне заканата на 
|усазАйв, че повече няма да 
пускат игри за РС, се оказа 
фалшива. Доказателството е 
Фаг Ууагв: ВайШе "ог Мабоо, ко- 
ято в голяма степен измива 
срама от последните издънки 
на култовата фирма. 
Самата игра е правена пре- 
ди близо година за Миепдо 
64 и чак сега германците от 
Еаскюог 5, които преди две го- 


дини ни зарадваха със здаг 
Муагв: Водие Зацадгоп, се пог- 


- Сравнително малко 
МИСИИ 


Никола Дърпатов 
даграоу Ф рсс!иБ-Ва.сот 


т излизането на Ербвойе 1 игри- 


- Слаба граф 
- Личи си, че е 6- 
Мифепдоб4 


най-добрата игра, правена 


т Опес!х8 


рижиха и за РС геймърите. Изборът 
на Еасюг 5 за разработчик не е слу- 
чаен - ВаШе Рог МаБоо е неофици- 
алното продължение именно на 
прочутия Нодие Зацадгоп. 
Запознатите с тази класика вече 
знаят какво ги очаква. За останали- 
те ще опиша накратко геймплея. 
ВаШе Гог Мабоо е чистокръвен арка- 
ден екшън, в които можете да стре- 
ляте на воля по какви ли не против- 


ници без да се грижите за запаси Т. 


Сега ще ви видя 
сметката, гнусни 
друиди такива. 
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рговската федерация в атака. 


от муниции и други досадни под- 
робности. Единствената цел е да 
останете живи до края и, разбира 
се, да изпълните мисиите, поставе- 
ни ви от командването. Вие поема- 
те ролята на офицера Гавин Сайкс 
от армията на кралица Амидала. 
Като такъв имате нелеката задача 
да се справите с инвазията на Тър- 
говската федерация и нейната мно- 
гобройна армия, която се опитва да 
окупира вашата родна планета. В 
неравната битка имате на разполо- 
жение само своите умения и скром- 
ните полицейски сили на кралица- 
та. Това пък от своя страна значи, 
че пилотските ви умения са абсо- 
лютно решаващи за изхода от сра- 
женията, защото сериозна помощ 
няма да получите от никого. В игра- 
та действително ще се включват и 
бойните ви другари, но те доста 
рядко са от реална полза, а често 
изпълняват само ролята на пълнеж. 
Радостното е, че все пак не се изп- 
равяте съвсем с голи ръце срещу 
пълчищата роботи на Търговската 
федерация. На разположение има- 
те десетина различни бойни кора- 
ба, които включват най-стандартни 
полицейски спийдери, авангардния 
ЗТАР, Мабоо Чата! ег, откраднати 
от Търговската федерация техни- 
чески чудесии и др. С този арсенал 
трябва да преодолеете общо 15-те 
мисии, които са предвидили автори- 
те на играта. Самите нива са доста 
разнообразни. Има стандартните 
операции по елиминирането на це- 
ли противникови армии, но също та- 
ка и доста по-интересни задачи ка- 
то ескортирането на важни личнос- 
ти, където трябва да внимавате не 
само за собственото си оцеляване 
или пък атакуването на орбитални- 
те платформи на Търговската фе- 
дерация. 

След всичките тези добри новини 
за феновете на Заг Муагв следват и 


Експлозиите са 
далече от исти- 
ната. 


тъмните страни на това заглавие. 
За съжаление въпреки официалния 
анонс, че ВаШе Тог Мабоо е основно 
преработена за РС, отдалеч се поз- 
нава, че играта е правена за конзо- 
ла. С други думи възможностите на 
модерните ЗО-ускорители не се из- 
ползват и на 5020. Самите модели 
на корабите и противниците са на 
добро равнище, но същото не може 
по никакъв начин да се каже за екс- 
плозиите или пък за сградите, кои- 
то са направени съвсем минималис- 
тични, за да може всичко това да 
върви на антична от днешна гледна 
точка конзола като Ми епдоб4. Дру- 
га особеност е пълната липса на 
филмчета и други мултимедийни 
екстри. Естествено конзолната вер- 
сия не предлага такива глезотии 
поради ограничения обем на касет- 
ката за М64, но така пък СО-то на 
РС версията е наполовина празно. 
Единствено звуковото оформление 
е на познатото суперниво. Всичко 
това е много жалко, защото като 
геймплей творбата на Еасюг 5 опре- 
делено си заслужава и с малко по- 
вече усилие при транслирането на 
конзолната версия можеше да зас- 
лужи още по-високи оценки. 
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ЕТ Наст 
Спатропз! !р 


Общо 


Новата Е1-симулация е истинско удоволстВие за професионалисти 


в ирбой 


+ детайлна графика с 
много специални 
ефекти 
висок реализъм 
приличен А! (изкуст- 
вен интелект) на 
противниците, 
балансирани сис- 
темни изисквания; 


пресъздава шампио- 


ната от 1999 година 


неподходящи 
деташй-настройки на 
автомобила 

доста трудна за на- 
чинаещи 
недостатъчно добро 
оформление на 
соскри-а 

липса на възмож- 
ност за игра през 
Интернет 


Е1 Васта 
спатр!оп- 
5пр е най- 
реалистич- 
ната симу- 
лация на 
Формула 1, 
правена до- 
сега! 


Ш ууум.иМвой.со.ик/ 1 


Подобни гледки не са рядкост в играта. 


Формула 1 е едно от най-интерес- 
ните спортни явления. Това авто- 
мобилно състезание всяка година 
привлича вниманието на милиони 
почитатели в цял свят. За тях този 
атрактивен спорт е изпълнен с не- 
вероятни емоции, но за организа- 
торите и фирмите-участнички Е1 е 
преди всичко е технологична бит- 
ка, в която основна движеща сила 
са парите... 


Владо Георгиев 
м деогдеуФрсс!иБ-Ва.сот 


налото десетилетие големият 

бизнес окончателно разби пос- 
ледните илюзии, че Формула 1 е съ- 
битието, в което водещо място зае- 
мат качества като мъжество, дос- 
тойнство, джентълменство и други 
подобни. Всички тези неща останаха 
някъде далеч в историята и на тяхно 
място се появиха нови ценности и 
критерии за победа като приходи, 
рекламни договори, спонсорство, ли- 
цензионни права и така нататък. 
Въпреки това Е1 продължава да 
вълнува умовете и да разпалва неве- 
роятни чувства в сърцата на милио- 
ни фенове по света. Затова симула- 
циите на този невероятен спорт се 
радват на голяма популярност и ви- 
наги се очакват с нетърпение. През 
последните няколко години такива 
игри излизаха рядко и в тях все не- 
що не беше както трябва. Това поло- 


4 олкото и да е жалко, през изми- 


т Р2-300, 64 МВ НАМ, 8 МВ 30 Маео 


ВЕТ Зипшайоп 


жение на нещата се запази до мина- 
лата година, когато на пазара се по- 
явиха цели четири Е1-симулации. 
Първи Рзудпоз!5 извадиха на бял 
свят тяхната Роптша Опе 99, пос- 
ледвани от ЕА Брой, които прибър- 
зано пуснаха не особено сполучлива- 
та Е1 2000. През лятото Мкгоргозе 
най-накрая издадоха дългоочаквана- 
та Сгапд Рпх 3. А точно преди Коле- 
да се появи преработената Е1 2000, 
но под името Е1 Спатрюпзтр 
Зеазоп 2000. 

Докато гигантите в развлекател- 
ния софтуер се бореха за пазарни 


С помощта на 
видеозаписа 
могат да се ви- 

дят ясно греш-. 
ките в състеза- 
нието. 


дялове при Е1-симулациите, По 
разработиха ново поколение игра, 
която нарекоха Е1 Наспа 
Спатрюпзтр. Работата по това заг- 
лавие продължи близо 18 месеца, но 
усилията на екипа, начело с францу- 
зина З1ерпапе Оесго (рго|ес! тапад- 
еги за Мопасо Сгапа Рих Васта 
ЗитшаНоп 2), определено са дали ре- 
зултат, за който ще се говори дълго. 
Производителят внесе смут сред 
геймърите като пусна първоначална 
демоверсия, в която изкуственият 
интелект беше на безобразно ниво и 
виртуалните пилоти караха в стил 
Сатпадеддоп. Разбира се, във фи- 
налния вариант това беше оправено 
и единственото, което остава на 
многобройните фенове, е да седнат 
зад волана и да се потопят в неверо- 
ятната атмосфера на играта. 

Най-сериозният проблем във Е1 
Наспа Спатрюопз тр е актуалността. 
ЦБбой ни връщат две години назад 
в сезон 99, когато титлата при пило- 
тите беше спечелена от Мка 
Накктеп, следван от Едфе мпе и 
Нетпг-Нагай Егетгеп. По друг начин 
стояха нещата при конструкторите. 
Шампиони станаха Ееггап, а второ и 
трето място заеха съответно 
Мсагеп и Чогдап. 

Това обаче по никакъв начин не 
намалява достойнствата на играта. 
Е1 Наста Спатрюпзтр предлага за- 
шеметяваща графика. За разлика от 
конкурентните заглавия, при оформ- 
лението на пистите 5!6ой са изпол- 
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звали наистина революционна тех- 
нология. С помощта на СР (С/оба! 
Розйопта Зуз!ет) те са успели да 
пресъздадат трасетата с точност до 
сантиметри, което гарантира ниво на 
реализъм, невиждано досега. Всичко 
това означава, че ако изберете глед- 
на точка на камерата от соскрй-а, ще 
виждате пистата така, както я виж- 
дат пилотите в истинското състеза- 
ние. По подобен начин стоят нещата 
и при моделирането на автомобили- 
те, които са със самостоятелни фи- 
зически модели и се отличават с 
много високо равнище на детайл- 
ност. За разлика от някои други си- 
мулации, тук пилотската кабина на 
всеки болид е различна и в голяма 
степен се доближава до оригинала. 
Променливите климатични условия 
са пресъздадени с впечатляваща ав- 
тентичност и по перфектен начин 
допълват реалистичната визия на 
играта. Радващо е, че всичко това е 
постигнато с помощта на енджин, 
който не изисква система с невъз- 
можни параметри, за да върви с при- 
лична скорост при високи раздели- 
телни способности и максимална де- 
тайлност. 

Звукът е в рамките на стандартна- 
та представа за игра от този тип, но 
трябва да се отбележи, че в саундт- 
рака към играта участват също 
Сатаве, чието звучене идеално пас- 
ва с динамичната атмосфера в със- 
тезанията от Формула 1. 

Едно от големите постижения на 
Иргвой е поведението на автомоби- 
лите по трасето. Не бива да се 
стряскате от странните детац!-наст- 
ройки на автомобила. Най-добре е 
да се опитате да ги промените по 
най-бързия начин, тъй като в този си 
вид болидът е на практика неуправ- 
ляем. Това важи с пълна сила за те- 
зи, които ще използват клавиатура. 
Редно е да спомена, че за да почувс- 
твате истински своята кола, би било 
добре да разполагате с прецизен во- 
лан, по възможност Тогсе-Теедбаск. 
Само тогава усещането от Е1 Настпа 
Спатрюпзтр ще ви доближи до ис- 
тината. Факт, е че огсе-Теедраск 
ефектите не са кой-знае колко, и би 
било добре Про да предложат ня- 
кои промени в това отношение. Про- 
изводителите са се опитали да пос- 
тигнат нещо повече при датаде-мо- 
делите на колите, но и тук, както в 
повечето Е1-симулации нещата все 
още са далеч от реалността. За раз- 
лика от демото, във финалната вер- 
сия проблемите с изкуствения инте- 
лект са решени в голямата си част. 
Интерес буди твърдението на Попе! 
Воиспег (програмист от ПБ!бой), спо- 
ред което използваната система поз- 
волявала А!-то да се адаптира спо- 
ред индивидуалния стил на играча, 
въпреки че за времето, с което раз- 
полагах за тестване на играта, не ус- 
пях да забележа нещо такова. 

Вариантите за игра не изненадват 
си нищо. Това са Зпо/е Насе, Тте 
Айаск, Сгапд Рпх и така наречените 
Рпуа!е Тпа!в. Възможностите за мул- 
типлейър са повече от разнообразни. 
Можете да избирате между 
зрИзсгееп, директна модемна връзка 
и игра в мрежа, но е странна липса- 
та на опция за опте-датта през Ин- 
тернет. 


САМЕ СЦУВ « Вемеуу 


сеочизкелетащия 


ШЕ  мкрокт 


Имате на разположение всички видове градски транспорт. 
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ОТ АВТОРА 


в Реализмът в графи- 
ката е феноменален 
дори и на най-нис- 
ката разделителна 
способност, която е 
"само" 600х800. Ос- 
вен това забавното 
е, че из градовете, 
където ще развивате 
транспортната си 
мрежа, ще видите 
невероятно детайл- 
ни копия на практи- 
чески всички све- 


товно известни 
сгради. 


Тга с Сат! 


Миъзвзоп Раск 


ЗабаВна икономическа стратегия от Австрия 


т )оМуоод Ргодиспопз Ш уууулгайсоат.сот ЮШР 233, 32 МВ НАМ, 2 МВ Мдео Сага 


В началото беше Тгапвроп Тусооп. 
После австрийската компания 
ЧоМоой РгодисНопз направи 
тмдизиу Сат. В това няма нищо 
лошо - все пак имитирането е най- 
добрата похвала! Освен това игра- 
та не беше лоша, но й липсваха 
няколко дреболии, които да нап- 
равят от нея хит. 


Генко Велев 
9 уейеубрссиБ-БЬа.сот 


Явно и продажбите не са били на 
очакваното ниво, защото австрийци- 
те зарязаха идеята и новата им 
Ттгайс Сап! вече беше чисто транс- 
портна игра. В нея целта беше да 
накарате обитателите на различни 
градове (с английски имена) да заре- 
жат автомобилите си и да се качат 
на градския траспорт... при това на 


зизе (реге 1 по 
реге“ Пепи 


- като тази величествена катедрала. 


п 
9996» Аче: 0 Мезе Фарзсиу: 10 Расре 


Първата. автобусна линия свързва жилищните райони с бизнес. центровете. 


В градовете ще намерите детайлни копия на най-известните сгради по света 


беше с великолепна и много детайл- 
на графика и беше удоволствие за 
всеки, който обича чисто икономи- 
ческите предизвикателства. Ето че 
сега се появи и един п!вз/юоп раск, 
който е добре дошло продължение 
за всеки фен на играта. Причината 
да отделим известно място за него 
е, че тези нови епизоди са почти 
толкова, колкото и в оригиналната 
игра и един купувач не би се почувс- 
твал излъган. Срещу парите си полу- 
чавате една кампания (равностойна 
на оригиналната по големина) и шес- 
тнадесет самостоятелни сценария за 
безкрайна игра. При тези сценарии 
можете да включвате различна сте- 
пен на трудност, различен реализъм 
на икономическия модел и от един 
до трима конкуренти, всеки от които 
със своя индивидуалност и предпо- 
читана стратегия. И ако това не е 
достатъчно, маниаците могат от 
официалния сайт на играта напълно 
безплатно да си изтеглят и допълни- 
телни карти. 
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т?втт 


Уцелиха ме :-( Сега 5 сек. ще съм бавен като охлюв. 


Сега ще отмъстя за баща ми! 


Приятно Копие на Улреош ХГ 


САМЕ СЦТВ в Вемеуу 


т Сгуза! тегасте ОВ уммлготле: тт Р23З, З2НАМ, 30 Ущео, Отесх 7 Ш асЦоп гаста 


Не вилиеяд, че последният 
МЛребш така и не се появи за РС? 
Ако сте сред феновете на такива 
игри, Мгаййз: Ехигете А-Сгау 
Вастоа поне частично ще ви уте- 
ши. 


- Минуси: Слаба пре- 
зентация, почти ни- 
каква поддръжка на 
контролери, малко 
разнообразие, НЕ е 
Упребш 3 


Никола Дърпатов 
даграюубрссиБ-Ьа.сот 


Насто е елементарна. С думи прос- 

ти идеята е, че вие сте пилот на 
бърз Угай, който е футуристичен глай- 
дер. Вашата основна цел е да отмъстите 
за смъртта на баща си, който пък дълги 
години е бил най-добрият възможен пи- 
лот и е обирал всички награди по турни- 
рите. Положението се променило, когато 
лошите типове от Васк | еадие си създа- 
ли роботизиран пилот, който като за на- 
чало видял сметката на вашия родител. 
Малко след това друг робот пък убива 
сестра ви. След цялата тази кървава се- 
мейна драма е ясно, че трябва да има 


И сторията в Мугаййз: Ехиете А-Сгау 


Направете път, нещастници! 


отмъщение. За целта вие се качвате на 
изпитания Уугайй на ващия баща и тръг- 
вате да отмъщавате на лошите... 
Всичко това е представено съвсем по 
спартански като чист текст в главното 
меню. Не очаквайте да видите дори на- 
ченки на мултимедия под формата на 
филмчета, говор или нещо такова. 
Единственото нещо, което ви очаква в 
играта на Сгуза имегастуе, е екшън до 
дупка. Геймплеят е максимално опрос- 
тен. Качвате се на вашия глайдер и 
тръгвате смело напред към славата... 
или гробищата. Преди сериозните изпи- 
тания ви предстоят няколко по-лесни 
тренировъчни писти, където ще се 
сблъскате с по-леки противници, които 
едва ли ще ви затруднят особено. След 
това иде ред на истинските препятствия 
и на убийците на вашето семейство. Са- 
мите състезания са направени съвсем на 
принципа на У/реОщ. Вие се качвате 
във вашия глайдер и тръгвате стремгла- 
во напред към победата. На разположе- 
ние имате общо 5 различни базови мо- 
дела, които се различават по своите по- 
казатели, така че всеки да може да си 
избере возилото, което най-подхожда 
на неговия стил на летене. По самите 


Нощем из 
града... 


ммулу.рссиБ-Ба.соп 


Преди поредния успешен старт :-) 


трасета пък се намират най-различни 
други благинки. Такива са примерно за- 
бавните мини, с които можете да разка- 
жете играта на глайдера след вас, най- 
различните модели самонасочващи се 
ракети, специалните полета по трасета- 
та, които временно ускоряват глайдери- 
те, които минат през тях и т.н. Като ця- 
ло разнообразие има и играта няма да 
ви писне съвсем бързо. Още повече че 
графиката, без да блести с нищо не- 
виждано, е много приятна за окото и 
предлага прилични ефекти. Най-забав- 
ното е самият физически модел на 
глайдерите. Авторите са успели да пре- 
създадат доста реалистично състезания 
в условия на ниска гравитация, което се 
забелязва най-добре на завоите по пис- 
тите, където вашият глайдер буквално 
"“увисва" при наличието на почти нулева 
притегателна сила или пък когато се 
сблъскате с противник. След като пос- 
викнете с особеностите на слабото зем- 
но притегляне, ще установите, че това 
ви дава възможност да правите доста 
любопитни маневри. 

Уугаййз: Ехгете А-Сгау Наста не се 
отличава с нищо невиждано и на тема 
мултимедийна презентация е дори отк- 
ровено слаба игра, но въпреки това има 
сериозен шанс да се хареса на фенове- 
те на УМреОщ! серията, които от доста 
време не са получавали нищо прилично. 


46 дприл 2001 РС СЕИВ 


САМЕ СЦУВ « Кесус!е Бт 


ш е! Войег 


Дори Ел Макферсън би завидяла на тези крака. 


Апа ме Ппаме а умппеп Наградата за най-тъпа игра на Всички Времена печели 


у/лмму.рссме-ра.сот 


АТЕДПРЕ 1 (АМО 


В Уупдоууз 9х/МЕ, Р200, 32 МВ ВАМ  Ш Агсаде/АсЧоп 


Юд. 


Нямам думи, с които да опиша ужаса, връхле- 
тял ме след пускането на това творение. Все 
бях виждал боклучави продукти, но в ерата на 
СеЕогсе 3 и Репцит 4 е непростимо да излиза 
такова... нещо. 


Пътни знаци 
на водна пър- 
залка? Много 
оригинално. 


Иван Георгиев 
мап-а Ф рссиБ-Ба.сот 


едеше си тип на име (е! Войег 

и скучаеше. Току-що бе прочел 

ръководството за работа с ЗО 
Зшидо МАХ за начинаещи и реши, 
че вече разбира от всичко. Можеше 
да програмира, да пише музика, да 
моделира триизмерни обекти и сам 
да им създаде текстури. В общи ли- 
нии беше всестранно надарен. Цял 
бог! И рече си той, че ще създаде 
живот. Не, по-добре да е игра. 

Че! си пусна МАХ-а, за да прове- 
ри какво е запомнил. Една сфера 
за главата, цилиндърче за торса, 
два чифта слепени конуса за крака- 
та и първият персонаж вече бе го- 
тов. Не приличаше много на човек, 
затова реши да е маймуна, за пред- 
почитане женска, защото би прода- 


Дупките 
са смехот- 
ворно пре- 

пятствие. 


ла играта по-добре, ама как се огъ- 
ваха обекти в тази програма? Сега 
опашката стоеше неестествено 
права, досущ като бодната летвич- 
ка отзад. А бе, добре си е така, ре- 
че си Че", с подходяща текстура 
ще стане съвсем фотореалистична. 
До вечерта самоукият гений напра- 
ви и останалите герои - прасенце, 
панда, пингвинче... докара ги цели 
осем на брой. 


На втория ден 
създаде света! 


От хаоса на менютата в сложната 
програма сътвори водни пързалки. Те 
винаги го впечатляваха. Никога не 
беше се пускал по подобно нещо, но 
това, което виждаше от безопасно 
разстояние на плажа, където го во- 
деха мама и татко доскоро, го удив- 
ляваше и караше фантазията му да 
работи на пълни обороти. Как не ги 
беше страх връстниците му! Такава 
голяма конструкция! Опасни завои, 
водата е дълбока цяла педя. Ами 
ако се засилиш много и не вземеш 
завоя? Каква драма! 

Пързалките станаха светът на жи- 
вотните. Там те щяха да се спускат, 
да избягват страшните пробойни, да 
събират мехурчета и с ръбатите си 
крачета да изритват останалите 0по- 
ненти и така бедните създания да 
падат от високо, обречени на сигу- 
рен гезап |еуе!. Всичко това щеше 
да е едно и също за всичките десет 
нива. Подробностите за геймплея 


тт? 


бяха вече уточнени. 


На петия ден бяха 
готови и текстурите 


Малко размазани станаха, еднооб- 
разни и не пасваха една с друга, но 
затова пък играта нямаше да има ви- 
соки системни изисквания. Каква 
заблуда! Це! не беше като онези 
гадни деуеюрегв, дето те принужда- 
ват да си купуваш нова видеокарта 
през два месеца. - 

На следващия ден музиката бе за- 
писана. Получи се типичен плажен 
бълвоч, малко латино, малко коко- 
джамбо... Определено създаваше 
атмосфера. Вярно е, че доста кра- 
тички се оказаха и ротативчеха до- 
садно, но и ей като всички обичаше 
децата си, с всичките им недостатъ- 
ци. 


Седмият ден 
бе за почивка 


и възхвала на бог е! Войег. Чуде- 
ше се нашият герой как да направи 
играта си суперхит и да удължи жи- 
вота И. Ами да - редактор за нива му 
е цаката. е! скалъпи там нещичко 
набързо, сякаш някой наистина ще- 
ше да си прави сам пързалки и се от- 
даде на заслужена почивка. Мисле- 
ше си с какво да запълни времето си 
през другата седмица. Не знам как- 
во запланува в крайна сметка, но се 
надявам, че не е продължение на 
Ууайегв! ае |запа. 
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САМЕ СЦУВ в Най о! Еате 


пет о9| 


На лов за динозаври и 
мутирали зелени охлюви. 


Епопея за приключенията на Ерик, Олаф и Балеог 


0 <!соп 8 Зупарзе Ш аспоп-одс 


Те бяха трима северняци, те имаха 
стил и се справяха умело с всякак- 
ви предизвикателства. Ерик, Олаф 
и Балеог - великите герои на няко- 
гашното славно време... 


Боян Спасов 
БогапФрссиБ-Ьа.сот 


бегач и най-твърдоглавият юнак, 

заслужил своето място във Вал- 
хала. Олаф Здравеняка - с непроби- 
ваемия си дървен щит и 120-те ки- 
лограма живо тегло той е абсолют- 
ната преграда срещу всяка вражес- 
ка атака. Балеог Свирепия - таранът 
на триото и най-силният викингски 
войн за всички времена. Това бяха 
тримата герои от 105: МКтдв - пър- 
вата игра за РС на фирмата Зсоп 8 
Зупарзе, сега вече известна като 
Впггага Ечепатен!. И докато в на- 
ши дни В!2гагд е може би най-таче- 
ната гейм-фирма с желязна репута- 
ция и цели три суперхитови серии, то 
някога ЗШсоп в бупарзе беше просто 
млада и амбициозна компания, която 
тепърва трябваше да се доказва. А 
|о8: Мктпав беше един прекрасен де- 
бют на РС-сцената. 

Доколкото знам, играта се е поя-: 
вявала и във версия за Ата, но аз 
познавам само РС-модификацията, 
която бе издадена през далечната 


Е рик Бързоногия - най-бързият 


Щитът на Олаф 
при нужда може 
да се използва и 
като парашут. 


Балеог, само 
теб чакаме! 


Едно време 
героите бяха 
омесени от 
по-друго тес- 
то... 


1993 година. Близо осем години по- 
късно графиката все още изглежда 
актуална и красива, като се абстра- 
хираме от няколко дребни подроб- 
ности (например едрите пиксели - 
все пак едно време режимът МСА 
320х200 беше просто най-добрата 
алтернатива). Това е поредното до- 
казателство, че преградите, налага- 
ни от техническите възможности на 
компютрите, далеч не са толкова съ- 
ществени и че един добър дизайнер- 
ски екип може да създаде игра, коя- 
то години наред да изглежда пре- 
възходно дори за разглезените нови 
поколения играчи. Бих казал, че ръч- 
но рисуваната графика на МКтов е 
дори по-голямо постижение от съв- 
ременните свръхлакоми триизмерни 
машини - все пак тя бе предвидена 
за спецификациите на барака тип 
386 (опитайте да подкарате ОпаКе 3 
или Саг!5 на подобна машина). 


умум.рссир-Ба.согп 


Макар че започнах с възхвала на 
достойнствата на графиката, геймп- 
леят на Мктовз заслужава също тол- 
кова суперлативи. За разлика от дру- 
гите платформени екшъни, където 
играчът управлява един-единствен 
герой, то 


в тази игра ключовата 
дума е 1еаттионк 


Макар и определена като аркаден 
екшън, Те 105! МКтов е от онези иг- 
ри, в които логическата мисъл е по- 
ценна от бързия рефлекс. По всяко 
време можете да сменяте активния 
герой и с помощта на разностранни- 
те таланти на всеки един от триото 
трябва да се преборите с все по- 
трудните нива-главоблъсканици. 
Ерик се придвижва най-бързо ие 
единственият герой, който може да 
скача. Освен това неговата посло- 
вично твърда глава може да ви по- 
могне както срещу враговете, така и 
като стенобитно оръжие (това е то 
интелектуален труд - да работиш с 
главата си). Олаф може да спре със 
своя щит почти всяка атака. Освен 
това, когато го вдигне над главата 
си, може да го използва като пара- 
шут, за да забави падането си или 
да даде възможност на друг викинг 
да стъпи върху него. Балеог е боецът 
на групата - специалист по премах- 
ването на всякакви врагове с помощ- 
та на меча и стрелите си. Стрелите 
имат и още едно ценно приложение 
- когато ви се наложи да натиснете 
някой бутон от разстояние. 

Това са скромните способности на 
тримата ви питомци, а разнообразие- 
то от нива и загадки, които се реша- 
ват с комбинирано използване на те- 
зи умения е изненадващо голямо. 
Освен това трудността се покачва 
съвсем равномерно, което прави иг- 
рата особено подходяща за новаци 
или хора, които по принцип не са гей- 
мъри (жени, програмисти, бъдещи 
геймъри, други жени и т.н.). Самата 
игра е разделена на няколко епизо- 
да, всеки от които е в различна точка 
на времето и пространството - пра- 
историята, древен Египет, далечното 
бъдеще... Накрая е епичният конф- 
ликт със злия Томатор - извънземния 
виновник за злощастната одисея на 
тримата викинги. За всяко ново ниво 
получавате парола, за щастие Зауе 
Сате функция насред нивата не е 
предвидена. Казвам "за щастие", за- 
щото именно липсата на такъв вид 
Заме прави играта увлекателна и 
достойно предизвикателство. В съ- 
щото време трудността е преценена 
перфектно и дори начинаещите мо- 
гат да се справят с всяко ниво, стига 
да им сече пипето и да имат доста- 
тъчно воля да продължават да пра- 
вят нови опити. 

Продължението на Те | 05! 
М"ктадвз излезе доста години по-къс- 
но, бе създадено от друга фирма и 
до голяма степен копираше геймп- 
лея на оригинала. Тази игра така и 
не стана популярна, макар че също 
имаше своите достойнства. Но ни- 
що не може да се сравни с непов- 
торимия оригинал на ЗШсоп в 
бупарзе. 
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ФиТО: 


рсси Фрссир-Бд-сот рссиФ рссшв-ва.сот рссшб ФрссшЬ-Вд.сот рссшЬФрссшв-Ба.сот рссшЬФрссшр-а.сот рссиБФрссшв-Ва.сот рссиБФрссшЬ-Ба.сот рсс!ибФрссиБ-Ба.сот  рссиБФ рссшр-Ба.сот 


#2: Оийоок Ехртезс 


реж 


ЕАМ СЦ «а Мапьох 


сСиБ 9 рссир-ра.сопл 


рссиБФрссш-0д.сот рссшрФрссир-Ба.сот рссиБФрссшв-ва.сот рссшрФрссшв-рд.сот рссшюФрссшив-Ва.сот рссшрФрссшв-рд.сот рссшвФрссшв-Ва.сот рссиБФрссир-Ьа.сот рссшФрссшб-ра.сот 


рес Ф рссмв-06.сот рссшрФрсс!и-д.сот рссир Фрссшр-Ба.сот рссиБФрссшв-ра.сот рссшБФрссшв-0б.сот рссивФрссшЬ-Ва.сот рссиБ Ф рссшив-ра.сот рссивФрссшр-ра.сот рссшб ФФ рссшЬ-ра.сот 


Истинско европейско 
ИЗДДНМЕ ссостастаярннтвдя 


Егот: зазпо убабу.09 


Аз съм един от най-големите ви фено- 
ве. Искам да ви кажа няколко неща. 
Първо - вашето списание за 6 месеца 
направи това, което другите списания не 
можаха (аи още не могат) да направят в 
течение на години. Вие се превърнахте в 
ИСТИНСКО ЕВРОПЕЙСКО ИЗДАНИЕ. 
Не се шегувам. Вземете да кажем аме- 
риканското списание Сате Рго и го сло- 
жете на масата. След това вземете РС 
СБ и го поставете на масата до Сате 
Рго. Виждате ли някаква разлика? Аз 
виждам. Разликата е, че РС Си е по-ху- 
баво. А по-хубаво е, защото със средст- 
вата, с които разполагате, вие правите 
едно списание, равностойно на западни- 
те. Стига с похвалите. Мисля, че се уве- 
рихте какво представлява РС Си. Вто- 
ро - защо ни трябват всички тези све- 
товни класации? Няма ли да е най-доб- 
ре, ако оставите само тази на ММ? Тя е 
българска. А феновете се интересуват 
какво се играе най-много в България.Та- 
ка ще има повече място за та! страни- 
цата. Трето - никога не мога да разбера 
коя игра от диска какво представлява. 
Вярно, че сте написали какъв жанр е, но 
това не ми помага особено. От игра до 
игра има огромна разлика. Аз бих ви 
предложил да сложите по един зсгееп- 
зпо! за всяка игра, така че да се вижда 
как изглежда тя. Четвърто - защо не 
слагате картинки или някакви по раздви- 
жени фонове на статиите. Повечето от 
тях са на бял или черен фон. Не става 
дума за претрупване, така че да не мо- 
же да се прочете текста, а просто за 
раздвижване и създаване на някакъв го- 
тин ефект. Ами мисля, че малко се по- 
забравих и писмото стана малко дългич- 
ко, но това е. Чао от мен. 

ХхЗм 


Р.5 Статиите на Боян Спасов във Юппа! 
С: са убийствени. Винаги ги чета с ог- 
ромен интерес и много им се кефя. 
Всички съм ги прочел поне по три пъ- 
ти. 


Целият екип онемя като прочете срав- 
нението ти на РС Сив с Сате Рго. Едни 
такива признания ни зареждат с енергия 
дълго занапред. Но ако в едно отноше- 
ние сме "стигнали американците", в дру- 
го сме си същите балкански субекти. 
Имаме предвид, че не можем да публи- 
куваме класацията на ММ, защото в 
един момент тя просто спря да идва до 
нас и все още нямаме ясен отговор как- 
ви са причините за това. 

Прав си, че има какво да се желае от 
някои фонове, затова със всеки след- 
ващ брой се стараем да намерим "злат- 
ната среда". За нас обаче от първосте- 
пенна важност е да могат да се четат 
текстовете, а и намираме страниците 


без фонове за удачни. Първоначалният 
ни замисъл беше изобщо да няма фоно- 
ве в списанието, но тогава то щеше съв- 
сем да мяза на западните издания, кой- 
то също си имат недостатъци :-) 

Боян благодари за комплиментите. 


Копнеж по 
Класиката поп 


гот: Зайс хФ дг.ра 


Здравейте, РССШВ. 

Пише ви един голям фен на вашето 
списание, още от самото му излизане 
разбрах, че това ще е списанието, което 
вече ще си купувам. Досега съм си купу- 
вал всеки брой и ще продължавам да си 
го купувам винаги. Виждам, че с всеки 
нов брой списанието се подобрява все 
повече и повече, нямам никакви забе- 
лежки към дизайна на списанието и въ- 
обще към всичко в него, но имам нещо, 
което бих могъл да ви предложа: към 
диска да слагате по една две ретро игри 
(МКаг, Поп Кпа, Ааддт, Зее! НоМег 2, 
Сощеп Ахе.), защото въпреки че излизат 
нови игри със супер графики, класиката 
си остава класика. Дано тази идея да ви 
хареса. 

Доскоро от мен - Даниел Велков 
И бъдете все така най-добрите. 


Повече от чудесно е, че съумяваме да 
те зарадваме. Списанието ще продължи 
да се подобрява, в близките месеци ти и 
останалите ни читатели ще видите инте- 
ресни изненади. Ти можеш да нямаш за- 
бележки към дизайна, обаче ние ще гле- 
даме да се харесаме и на останалите, ко- 
ито ни пращат чудесни идеи, които си 
струва да бъдат проиграни. 

Можеш да си сигурен, че идеята ти за 
класики на диска ни харесва... Искаме да 
ги слагаме, но никак не ни се лежи в зат- 
вора за неспазване на авторските права. 
Интелектуалният труд не губи своята це- 
на с времето, въпреки че цената му може 
да пада. На диска слагаме стари и нови 
безплатни игри, някои от който са Забав- 
ни, други не чак толкова и така ще бъде 
занапред, просто защото законите не ни 
позволяват друго. 

Доскоро и от нас. 


Прекалено много 
ПОНЕ: с ктотрсцеитиявт 


Егот: /коаупкоом Ф аг.ра 

Здравей, РС СЦЬ! 

Пиша ви за първи път. Много не съм 
доволен от някои работи. . 

1. Направо претрупвате диска от пат- 
чове! 

2. Защо пишете в списанието за една 
камара игри, а на диска има едва 4-5 иг- 
риот тези, за които сте писали на списа- 
нието. Ргее датез половината са пълна 


трагедия. За какво слагате на диска да 
речем НИтап, а за играта пишете след 
два броя. И така става нещо много тъпо 
- за да имам играта и статията, трябва 
да си кепя една камара списания. 

3. Имам 2 желания за две яки прог- 
рамки, които да са най-много 7 МВ. 

- соп еди рго уагвпоп 7.01 

- ро разса! (ако може последна вер- 
сия). 

4. Ако можете, слагайте игрите, за ко- 
ито пишете, така е по-добре. 

5. Изпращам ви една игра подарък от 
мен. 

Това е всичко засега. 

Ако се сетя нещо повече, ще ви пиша! 
На добър път!!! 

Чао!!! 


Тук ще да има някаква грешка. 

Не можем да бъдем упреквани, че 
претрупваме диска си с патчове, защото 
пускаме "поправки" за игрите много ряд- 
кои само за игрите, към които има серио- 
зен интерес. Може би имаш предвид без- 
платните МОО5, но, честно казано, ти си 
първият, който роптае срещу тях. Стара- 
ем се СО-ю да е балансирано, възможно 
е някой диск да е бил с повече МОО5 от 
обикновено, но това не е обичайна прак- 
тика. 

Отговорът на втория ти въпрос е съв- 
сем лесен и всеки би могъл да си го даде 
сам. Демоверсии няма за всички игри, аи 
да има, те не излизат задължително по 
времето, когато излизат целите игри, за 
които пишем. Нима искаш да пишем за 
игрите по техните непълни версии, които 
обикновено се различават много с пълни- 
те им варианти? 

Можеш да намериш много полезни и 
безплатни програми на имлиидисоиив.сот. 
Благодарим ти за подаръка. Ще чакаме 
да ни пишеш пак! 


На писмата отговори Иван Георгиев 


96 ,7 


Радиопредаване за всичко, 
свързано с Компютрите 


ен. 
ус 


Када 


укв 


Консултации 
е-ризтезз 


програми Ф 


сайтове 
награди 


Водещ: Орлин 


съвмесгпна продукция на 


оизе.пе! 
Ела В Клура на „Микрофон и лишшКа”! 
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машин 


нимум! 


ца 


софия103.6т 


ВИРТУАЛЕН ЧАС - вашият пътеводител за виртуалният свят! 


На честота 103.6 УКВ, всеки вторник, 


от 13:05 до 14:00 часа с вас е Мартин Митов. 


Предаването за ИНТЕРНЕТ! 


Пишете ни на адрес 2 г!.5а 


КН-България - прави се с люБов На 103.6 ЕМ! 


уумууу.г!1.Ба 


4 ПИШИ НИ 


Константин Димитров 
1к!баБу.ьа 


Според мен това е най-добрата 
Аде о! Етр!ез игра до момента. За 
тези, които са запознати с Аде о! 
Кподз (оригиналната Аде о! Етргез 
2), само ще добавя, че ако не са я 
харесали, Тпе Сопдиегогв ще ги на- 
кара да размислят. В тази почти 
перфектна стратегическа игра на 
фирмата Епзат е 51и90з са доба- 
вени освен новият терен (зима) и 
нови раси - това са Ацтеките, Маи- 
те, Испанците и Корейците (послед- 
ното е чисто пазарна добавка, за- 
щото в Кореа са регистрирани най- 


много продажби на стратегически 
игри за 1999-2000). Изчистени са 
стари бъгове, добавени са нови тех- 
нологии + доста добро уравновеся- 
ване на расите. Тпе Сопдиегогв има 
само два проблема: 

1. Това е ехрапзюп раск и затова не 
очаквайте много революционни 
промени. 

2. Както в Аде о! Кв, липсват 
всякакви филмчета (като не бро- 
им интрото, което обаче е разо- 
чароващо ). 

Очакват ни нови типове игра, как- 
то за сингъл, така и мултипле- 
йър.Ще добавя само, че има обога- 
тена енциклопедия, която представ- 
лява интерес и че ако не си купите 
тази игра, че съжалявате много... 
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ЕАМ СЩЦУВ в Ипсепвогей 


ммум.рссир-ра.сот 


Или защо предпочитам Опгеа! Тоитатеп 


Оиеа! 
ипгеа! зазпоФ 9 г.БЬа 


Иаз, както и много други екшън-ма- 
ниаци, започнах "кариерата" си (за мул- 
типлейър става въпрос) с култовата иг- 
ра Сиаке 2. Когато започна да се гово- 
ри за неин наследник, бях много въоду- 
шевен и чаках третия "трус" с огромно 
нетърпение. През октомври 1999 г. оба- 
че играх нещо, което обърна предста- 
вите ми за мултиплейър З0-екшън. Това 
бе демото на Ипгеа! Тоипатеп!. Напра- 
во подивях! Взех си пълната му версия 
и оттогава не съм спирал да я играя. 

Но все пак помнех Сиаке 2 и тайнич- 
ко се надявах, че 03 ще разгроми 
Ипгеага. Обаче, когато въпросното 
трето продължение излезе, бях, меко 
казано, разочарован. Играта сама по 
себе си не е лоша: добър енджин, при- 


личен звук, хубав геймплей... но няма 
атмосферата на Тоципатепка. Грозни- 
те нива на Оиаке 3 са си почти чисто 
похабяване на чудесната графична ма- 
шина (ИТ определено има по-добра 
графика, въпреки по-стария си ен- 
джин). Не на последно място стоят от- 
вратителните скинове и оръжия. От- 
борната игра просто почти липсва 
(добре, че излезе Теат Агепа, та пооп- 
рави малко нещата в това отношение). 

За финал ще кажа: за мен ОТ е най- 
добрият, излизал някога, мултиплейър 
30-екшън и ОЗ не може и прахта да му 
диша. Игрите са несравними по нито 
една категория. 

Р5: Искам турнир по Ипиеа! 
Тоцитатеп! 10096 съм убеден, че ако 
се организира подобно мероприятие, 
ще се съберат доста участници. Пише- 
те по въпроса. 


То ЕФи Ме» Во Сотитиокаюг Нер 


Пр://пеитама.еуко.сот 


| пир//петпата.еуко.сот 


“Първото в, Бълдария, 


уизпъ чвано 


т 
о 
2.8 
Е- : 


Централен, 


ха 


с:. 
Варна 9027, бул. Сливниц 
тел.:. 052, / 50-10-11, 50- 
50-10-13, факс: 052./ 505: 
ефирен, 09001 5000. 


ета!: ЪгауойпФтБох. да уз 
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ЕАМ СШУВ а Спаив 


та ж | е 


ммлу.рссмр-Ба.согп 


Всеки от предишните броеве на списание "РС Сий" можете да 
закупите директно от редакцията, в геймклуб "Матрицата", на 


масите на площад "Славейков", в геймклуба в ж.к. Бъкстон на 
ул. "Кюстендил" 37, в геймклуб "Микрофон и Мишка" (кръсто- 
вището на бул."България" и бул."Димитър Несторов"), както и 
в Интернет клуба в Билетния център на НДК. От редакцията 
можете да закупите пълен пакет с всички досегашни броеве с 
диск на специалната цена от 18 лв. за всичките 6 броя. 


Нед Аеп 2, биддеп УиКе, Сийигев, 
Тпе Огла Кпо, МК4 Епнапсед, 
Вайдигв байв 2, МН. 2001, Маску 
Касез, УМгагдв 6 Муагогб, 
Агсапит, бирефике 2001, Меца! 
Оваг Бойд, Сптвоп 5Юез, бапйу, 
Неас Тог Ше Зхагв, Оигоп 
Омегсоскпа, СеРогсе 2 МХ, МРЗ 
Скандалите 


На диска: МК4 Еппапсед ексклузивна 
пълна версия, Нед Аей 2 5оипй- 
таск, ге МУБТ, Коддег 2, Спгле 
Стез, Мена! беаг бойа, Нитап: 
Содепате 47, Вгеакош 2000, 
Сппвоп Ке, Рап пор Рго 7 


Мо Опе Цмез Рогемег, Евсаре Егоп 
Мопкеу |5апа, АРА 2001, Везтдеп! 
Ем3, Оейа Еогсе: Гапд Магог, Ем! 
5апдв, Загвтр Тгоорегв, М5 
Соглба! Ро! 5илшакг 2, Вгатг МИНсА 
у91.2, Уаг Тек О5М: Тпе ЕаПеп, 
Ууп, У-Вау 2, даспйсе, 
Спапропвтр Мападег 2001, 
Соптапдоз 2, УМпдомв УММЕНег, 
Рпобовпор 6. 
На диска: Опгеа! Ропге5, Ва е |5е 4, 
НЕАФО01, МоНо, Растс Магогв, 
дейегв 4 Хтаск а Тней, 5еуегапсе, 
Змесви Тошйпо Саг 2, 2еи5, Шеай 
Рпоюехрогег 


Сойп Мсвае Кау 2, ТотЬ Вайег 
Слгопсев, Апсе, Е1 Спаглрюопв тр 


Зеавоп 2000, Ниплап: Содепате 47, 


пзапе, Са! 1о Рог 2, Апеп5 у5. 
Ргедаюг 2, биптап Сигопис!ев, два 
0095, Меспмагог 4, Ва е |5е 4, 
ОР Еуощоп, даддед АПапсе 2: 
УпйтвНед Визпез, гей МУ5Т, Соге! 
Огами 10, Огеаплмвауег 4 


На диска: Апепсап Мсбеез Айсе, 
Ргорес+ 101, пзапе, Хазсаг 4, 
айпез пс, Оиаке 11: Теаг Агепа, 
даспйсе: Те 5поойег, Мегседев, 
Вепг Туск Насто, Мебсаре 6 Епа, 
УМпАМР 2.7 


Смрайоп |, Мазег о? Опоп 3, 
СТА 3, Мар СТ, Стат!, Новите 
екшьни на Еестопс Ай, Те 
Расап 2, Усгеатег 4х4, Оиаке 
Ш: Теа Агепа, Зира пуадегб, 
В17 Нупо Ропгезв, Оп, баг Тгек 
Уатее! Соттапа 2, Ситок, Оаме 


Миа Ргеезуе ВМХ, бой 8 С/огу: 


Тпе Ноад То Еогадо, Обпеув 
Опозаиг, Аадйп п Мавиав 
Веуепае- 47 
На диска: Оиаке 1: АМапсе 2, Мегпе! 
Ехрогег 5.5, Оп!, Еапош Таснсв, ОТ 
Марз, Ооот 30 Ассе!егайед, Тпгее 
Кподопв, дебоа бирегспатрв 2 


Впагага на 10 години, МВА ме 
2001, зейегв 4, Собзаско: 
Ешореап Маг, ил Соазйег, Рога 
Соппесцоп 2, Аде оЕ бай 2, Ешгора 
Ипмегвайв, Саптуогев: се Аде, Рго 
Вайу 2001, Оисан Муопа, пгеаГ 2, 
Упгеа! Мапаге, Аплепса, Не!5!, Рае 
оле Огадоп, Мопяйег Нимег, МАО 
- Мисваг Мапаге, ИНглае Рапмрай 
Спайепое 
На диска: СТоба! ОмХ Рауег, 
Магсгай 3 Момез, Хип СР, МАО, 
Стап!5, Навп 5, Огеапмиеамег 4, 
Омес! Х да, Оике Микет 30 МОО 
за Диаке 3 


ча к 


2 Ве! 


у/млму.добай00.сот 


1. Вадигз Сайе |: ХНадомув ОТ Аглп 


() 
2. Оаро ! (2) 
3. Рапезсаре: Топпеп (3) 


4. сеуипа Оав (4) 


5. Негоед 0? Мот! апа Мас 3 (6) 


6. Оеив Ех (5) 
7. Упгеа! Тоштпатет (8) 


8. Арпа Сеташп/Аеп Сгоззйге 
(13) 
9. Смгаоп |: Теб! о Пте (11) 
10. Тне Гопдез! доитеу (7) 


гна Класация на 


па Е: 


у/миуу.рсдата.сот 


(, 


и ра рере ра чери 
класация на 


патезро! 


ууму.датезро!-со.ик 


по продажби 
(САЩ и Канада) (Англия) 
1. Те 55 (1) 1. Мпо Мат То Ве А 
2. Тне 5пз/ Мп" Гагае (2) Миопаге? (1) 
3. МАБСАВ Насто 4 (-) 2. Спатр!опа!р Мападег. 
4. МР ВоПег Соазтег Тусооп (3) 2000/01 (3) 
5. Оаво 1 (4) З. 5беуегапсе: Ваде о! Оагкпезз5 
() 
4. Те 9 (4) 
6. семипа Оа!е: Неап о УМмег 5. 
Ехрапвоп (-) Гагде) (6) 
7. Ноуе Савто 2001 (5) 6. Соттапа Сопдиег: Вед Аеп! 
8. Асе о! Етриев |; Аде 0 Кпдз 1 (7) ; 
(6) 7. Оейа Еогсе: |апд Магог (2) 
9. СоптапавСопдиег: Вей Деп 8. Ргоес! 1.6... (-) 
(7) 9. Тлепе Рагк пс (-) 
10. МР Койег Соазтег Тусооп 10. Рой 5илшаког 2000 Рго 


Гоору Гапдвсарев (8) 


Очакваме Вашите КритиКи и предложения 


Еф оп (-) 


за тази рубрика. 
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РС СшО 


п рисидоситта во я 


ща 
зад, 


.сот 


умлу.рсс! 


В допитването до посе- 
тителите на нашия сайт, 
направено В периода 25 
февруари - 16 март се 
Включиха общо 1308 посе- 
тители. Целта на запитва- 
нето беше да разберем Как- 
Во предпочитат български- 
те геймъри - мрежови екшъ- 
ни от типа на Соитег-зике 
или по-скоро Класически со- 
лови игри Като Куестовете 
и ВРа-тата. Преобладава- 
щата част са посочили, че 
играят и двата типа игри, 
но нас, честно Казано, мал- 
Ко ни изненада фактът, че 
соловите игри продължават 
да се радват на по-висока 
популярност от ти!рауег- 
ите, за които се гоВори 
толкова много. Но Вижте 
сами резултатите: 


1. И солови и мрежови - 523 
2. Предимно солови - 464 
3. Предимно мрежови - 321 


-. 


И а? 
аят 
теме 


# 


СЦЛВ а ютта! с: 


(псевдо)философска 


притча за 


злодеите 8 Компютърните игри 


Никола Икономов 
| годегбиза.пе! 

Синдикатът "ОЧЗ" беше решил, че 
е крайно време да се даде решите- 
лен отпор на ширещото се сред ком- 
пютърните игри "добро". То трябва- 
ше да бъде сразено по възможност 
със законни средства, ако ли пък не 
- винаги можеше да бъде хвърлено: 
в някой мрачен зандан и да бъде из- 
тезавано, докато не се признаеше 
за победено. На извънредния пле- 
нум бяха поканени всички, които 
претендираха за титлата "виртуален 
злодей". Наистина, много места бяха 
заети от пишман-злодеи и злодей- 
чета от разни никому неизвестни иг: 
ри, но дори тяхното присъствие бе 
необходимо. В приличащата на анг- 
лийски парламент овална зала пос- 
тепенно се концентрира толкова 
много зло, че скоро то се материа- 
лизира под формата на нисичък 
очилат компютърен гений и кротко 
зае едно от останалите свободни 
места на последния ред. 

Встъпителната пледоария в защи- 
та на злото започна с реч на зомби- 

„ пирата ЛеЧък, който се ползваше с 
особено уважение в злодейските 
среди и вдъхваше респект с вуду- 
куклата си, която имаше твърде нея- 
сен вид и практически можеше да 
бъде ВСЕКИ: 

- Братя злодеи, за да имаме ус- 
пех трябва просто да създадем една 
универсална вуду-магия, която от- 
веднъж да изличи всичкото добро 
на земята. Моята нескромна персона 
е най-подходяща за тази безотго- 
ворна задача, все пак помислете 
колко пъти съм побеждавал това 
безгръбначно Трийпуд." ци, 

Някъде в залата се 06, 

"во гласче: ро 

- - Как ли пък не Ще ти се! 

ЛеЧък с досада извади една 


беркаот джоба си и с жес 
чен джентълмен я за! 
ните на ата. От лож. 


шут с девиантно поведение н: 
Малкълм, който беше извест: 


ва, че нямаше добра съвест (милата, 
останала затисната още отдавна 
под една канара). Той се прокашля, 
разклати звънчетата си за кураж и 
започна: 

- Ако се инфилтрираме в редици- 
те на доброто, ако станем част от 
тях ще... - "И НИЕ ЩЕ СТАНЕМ 
ДОБРИ" - прокънтя привлекателен и 
надменен плътен женски глас, който 
сякаш изпълваше цялата зала. Бе- 
ше ШОДАН. Гномският председател 
обаче я предупреди, че на заседа- 
нието не се допускат нематериални 
кибернетични злодеи и помоли да я 
изхвърлят (това, разбира се, са само 
догадки, защото никой никога не по- 
пита как е възможно да изриташ де- 
моничен изкуствен интелект, който е 
навсякъде и същевременно никъде). 

В създалата се суматоха сякаш от 
нищото изплува Ригр!е Темас!е, кой- 
то с лигавия си вид и пулсиращите 
вендузки успя да предизвика погну- 
са дори у най-низшите форми на 
злодейство. "Лилавият" взе думата 
и започна да говори с патоса на 
диктатор от Третия свят, като през 
цялото време от устата му (или как- 
вото беше там) хвърчеше лилава 
слуз: 

- Злодеи от всички страни, обеди- 
нявайте се! Знаете ли какво най- 
много ценя у нас - това, че сме ме- 
гало...ъъъ...исках да кажа - мислим 
мащабно, да всъщност ние сме ис- 
тински космополити - мечтаем да 
притежаваме целия космос с всяка 
негова звездичка, ВСИЧКО. 

Доктор ФънФрок, смъртният враг 


„ на Туинсен, се съгласи и добави: 


ще Аристотел е казал, че ти- 
най-съвършеният общест- 


носки и гърл 
. - Колегит 


но шушукане, което скоро прерасна 
в открито освиркване. 

- Тишина! - изрече един спокоен, 
но уверен глас и всички видяха мал- 
ка, силно пикселизирана фигурка на 
самурай с ястреб на рамото си. По- 
младата генерация злодеи започна- 
ха да го одумват с недоверие, дока- 
то от старата гвардия смирено бяха 
навели глави и чакаха той да прого- 
вори. Лорд Акума от Кага!ека през- 
рително изгледа младоците и каза: 

- Евеех, какво знаете вие, новото 
поколение, за истинските злодеи. 
Какви времена бяха само... 

Още преди да е довършил, ковар- 
ният халиф Джафар, който седеше 
на първи ред, избухна в ридание, 
силно наподобяващо кикот на хиена, 
разчувстван дълбоко от думите на 
своя "брат", та нали универсалното 
софтуерно зло ги беше създало 
почти по едно и също време. 

- Нямаме никакъв шанс, освен ако 
не кръстосаме някой от нас със са- 
мия Лукав - отбеляза находчиво 
един от бароните на Ада. 

- Ето ме тук, аз, Диабло, самият 
принц на мрака. - Никой не му обър- 
на внимание. Всички го бяха вижда- 
ли в края на играта ОаБо и знаеха, 
че той е един жалък, въшкав, нищо 
и никакъв псевдо-триизмерен спрайт 
не по-голям от 5 сантима. 

- Но...- точно когато Диабло бе на 
път повторно да проговори, в залата 
проехтя пронизителен писък. В сум- 
рака две огнени очи светеха с безу- 
мен блясък, а грозна и ухилена паст 
разкри два реда дълги като саби зъ- 
би. Проблясна острие на коса. Не 
беше Смърт, по-лошо, беше разярен 
Нотей Неарег. Някой доста нетак- 
тично му беше обяснил какво значи 
прякора му "поту" на английски. За- 
лата мигновено се изпразни, сякаш 
в нея никога не е било провеждано 
събрание. Камерата не оператора се 
премести към един самотен флайър, 


"на който пишеше "Еуй зпа! ргема!". 


Единственият, който остана, бе са- 
ият върховен Архизлодей, един бе- 
зобидно изглеждащ полуоплешивял 


„„ чичка на средна възраст, който се- 


Тъм 


деше примирен съв. замръзнала на 
устата печално-загадъчна усмивка и 
кротко очакваше съдбата си. Той 
единстве осъзнал, че битката с 
оброто в компютърните игри е за- 
губена, поне на този етап. Чу се : 
свистящ звук от стоманено острие. 
а... ; 


умму.рссмр-ра.сога 


МОГПМЕША СШОВ а шегмем 


То та ъв ат моа в му 


КУПЕ АММ МИМОВИЕ 

е родена на 28 май, 1968 г. Тя е най-голямото от трите деца на семейството. Актьорската й кариера започва през 1985 с ролята на Шарлийн 
в австралийската сапунена опера "Медпроигв". Успехът като певица идва неочаквано, но това не пречи до 1989 г. да направи над 20 песни в 
първата десятка на класациите. Сред най-големите хитове на Купе се нареждат "Сопйде |п Ме", "РМ Уоигвей п Му Расе", а от най-новия й ал- 
бум са популярни парчетата "5риппто Агоипд" и "Оп А Ман! ке Тв“. Във филмографията на австралийката присъстват филмите "Мошп 


| Воиде", "багре Реор!е", "Еагле апд Мейопипе", "5игее! НоМег" и много други. 


Купе Мтодие 


Певица и актриса, участвала в екранизацията на „Уличен боец. 


Иван Георгиев: КуПе, какво е усе- 
щането да си отново на върха на 

- музикалните класиции? 

Купе Мподие: Самите класации 
никога не са били представителни 
за нечий успех. Истинското удов- 
летворение за мен идва, когато 
наистина въртят песните ми по ра- 
диостанциите. Когато виждам, че 
музиката ми реално вълнува хора- 
та. 


Иван Георгиев: Какво знаеш за 

България? Получаваш ли писма от 

българските си фенове? 
Купе Мподие: За България знам от 
българските ми почитателите. Една 
страна е това, което представлява 
нейният народ. От писмата на бъл- 
гарските фенове мога да мисля, че 
във вашата страна живеят мили и 
прекрасни хора. Никога няма да 
забравя оригиналното писмо на 
десетгодишната Ваня, която се бе- 
ше потрудила да го напише цяло- 
то, изградено от фрагменти от 
текстове на мои песни. 


Иван Георгиев: Освен като певица 
ти имаш доста сполучливи изяви 
като актриса. Би ли ни разказала 
интересни случки от снимачната 
площадка на "Уличен боец? 
Купе Мподие: Благодаря. На сним- 
ките на "Уличен боец" беше неп- 
рестанно парти. Сюжетът беше за- 
бавен. Героите нямаха дълбоки ха- 
рактерни особености, а това позЗ- 
воли на нас, актьорите, да играем 
свободно и без никакви задръжки. 
Преди снимките ни запознаха с иг- 
рата, по която се прави филма, и 
бяхме инструктирани да запаме- 
тим възможно най-много специ- 
фичните им движения. Иначе сво- 
бодата си каза своето и мисля, че 
се получи задоволителен резултат, 
макар че не искам да бъда запом- 
нена точно с тази роля. 


Иван Георгиев: Какво е да се сни- 
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маш със звезди като Жан Клод ван 

Дам и Раул Джулия? Чувстваше ли 

се засенчена? 
Купе Мподие: В никакъв случай! 
Жан Клод ван Дам е чудесен парт- 
ньор и не мога да разбера защо 
таблоидите се опитват да го изка- 
рат чудовище на снимачната пло- 
щадка. Станахме съвършен тандем 
и смятам, че това си личи ясно от 
екрана. За съжаление нямах въз- 
можност да опозная Раул Джулия 
на снимките, защото двамата ни 
герои нямаха много общо в сцена- 
рия, а по-жалкото е, че съдбата ни 
го отне рано и никога няма да 
имам възможност да играя с него. 
Нека почива в мир. 


Иван Георгиев: Какво правиш в 
свободното си време? Падаш ли си 
по електронните игри? 

Купе Мподие: Свободното време 


за мен престана да съществува ка- 


то понятие от момента, в който се 
захванах с шоу бизнес. Идеята за 
богатите звезди, които по цял ден 
мързелуват край басейна на ог- 


ромните си имения не е вярна. По- 


не не важи за мен. Аз съм работо- 
холичка. Записвам песните си и 
съм много взискателна към край- 
ните резултати. После следват тур- 
нетата... Трудно е да намеря време 
за развлечения като игрите, но не 
съм съвсем незапозната с тях. 
Много съм впечатлена от това, ко- 
ето виждам напоследък. Много от 
приятелите ми са се вманиачили 
по Оиаке и Аде о! Еприез и мис- 
ля, че ги разбирам. Трябва да е 
забавно да се потопиш в съвсем 
друг и достоверно изглеждащ 
свят. 


Иван Георгиев: Какво е мнението 


ти за насилието в игрите? 


Купе Мподие: Против насилието 
съм във всяка една негова форма. 
Но това е за реалния живот. Не 


съм чак толкова навътре в нещата, 
но определено ще ми е странно да 
видя игри, където се стреля с вод- 
ни пистолети. Може би трябва да 
се обърне внимание дали дадените 
игри с насилие се предлагат на 
подходящата аудитория. 


Иван Георгиев: Мислиш ли, че Ин- 
тернет ще стане незаменима част 
от живота на хората? Какво е мне- 
нието ти за Марз!ег? 
Купе Мподие: Той вече е. Поне за 
тези, които са в крак с времето. В 
началото бях малко скептична, но 
днес е немислимо да не присъст- 
ваш в мрежата. Интернет създава 
удобства, затова създадох сайта 
си (КуПе.сот - бел. р.) Ако не 66- 
ше той, щеше да е трудно да дам 
интервю за журналист от толкова 
далечна страна като България, на- 
ли? 
Мисля, че рано или късно музи- 
калните компании и Марз!ег ще 
намерят разрешение на проблема 
с незаконната размяна на инте- 
лектуален труд. Много думи бяха 
казани и едва ли мога да добавя 
нещо повече. 


Иван Георгиев: Какви са бъдещите 

ти творчески планове? Кога ще мо- 

жем да очакваме от теб нов албум, 

а защо не и нова роля в киното? 
Куе Мподие: В момента текат 
последни приготовления за предс- 
тоящото ми турне. После се връ- 
щам в студиото, където ще запиша 
песните за следващия си албум. 
За момента нямам нови амбиции 
към киното, но ако получа инте- 
ресно предложение, няма да отка- 
жа. 


Иван Георгиев: Благодаря ти за от- 
деленото време. Желаем ти много 
творчески успехи. 
Купе Мподие: И аз благодаря. Ус- 
пех на РС Си! 


ммлм.рссиб-Ба.сопт 


МОГПМЕША СШОВ а Мер бшде 


Сотр!ете дотат пате зо шоп 


ФОогозт патез ап Нов ФЕ-<та! | вууев сще тон 


о Оопъз Нате с Оотайп Нате 
оотайп-Вазей Е лтой о Опйпа Вооктаккв 

о Опйпе Вооктагкв ( с Регвопа! Е тай. 

о Визпоев Убеб 5Ио п4 Нозбпа Тоов 7 орегвопа! Мер 5Но бонщопв 


Вар Щр О9нхдй ВЩгро Пр Обл 

Тве Вузпевз Рив зегйсе 15 рейес! (ог уоиг ргобеввюла! Умее дезюпей ош Регзопа! Римз зегисе (ог Име ММФо изег. 
Види пфедо < й фуев Бовиъезв оепегв ай Пе песеввагу. Мо мама вчогу Мод пеедей (ог авеи регвопла! опйпе 

1008 а14 не адвей роли“, ез шев, з09 Пекюту 1о уд 270 ргевепсе, р/в Ше айдед рочиег, ехма езигез. ап9 угезйег. 
рготойе еи Бчетезе оп (пе ММеВ. ез сон. Пехрйву ргомдей уин з Регвопа! Рюз допуао. езст. прасе. 


обота Нат Ед итцие гевоигсев Гог удиг 
с дотам Спек Бейоуг 
и мм 9 Вимоеза Ведошса Сещет 
9 Ризопа! Незоисе Сещег 


рогвопа! дотано пате (ог Еве. Оопъзнъравей Ф- той 08 УЦ. 


Доскоро притежаването на собст- Е Дитер 2 Еайозсе Ина Вай уоши опщле ргевепсе Ву зор 1о гасене уошг овп, Наквевикнкра 


еучаи ум родови 49 зеле. 


вен домейн за нас, българите, изг- 
леждаше като недостижима мечта. 
Скъпо удоволствие, което не гаран- 
тираше да ви се отплати за инвес- 
тираните средства. Тези натрапва- 
щи се твърдения вече изчезват, по- 
явят се все повече родни сайтове 
със собствено име, но как става то- 
ва? 


Иван Георгиев 
гмап-дФрссиБ-Ба.сот 


Може би една от основните барие- 
ри за нашенеца да си закупи домейн 
винаги е била свитият и разчетен до 
последни детайли бюджет. Мисълта, 
че ще трябва да заделям сума за не- 
що, което го имам, но не мога да дър- 
жа в ръцете си, ме караше да гледам 
със скептицизъм на подобни екстра- 
вагантни идеи и дори ми се струваше, 
че нещата клонят към безразсъдно 
разхищение. 


Времената се проме- 
нят, менят 
се и хората. 


Излишно е да се изтъкват преимущест- 
вата на сайт, който има собствен домейн. А 
домейните, регистрирани от българи, неи- 
моверно много нараснаха, но вече не става 
дума само за страниците на големи фир- 
ми, а дори най-обикновените потребители 
се замислиха за своето Резпо.сот. Цените 
за регистрация на "царството" паднаха до 
суми от порядъка на 520 за една година, 


стозой името 


Поташиуо 


иотефакеу арру Гог гедяшапоп. 


Фотанптито вол 


ООМА | М | МЕОКМАТ!О М СЕМТЕКЕ 


50 ОМО 49 рег 2 УЕАНЗ! 
говв Мо ада опа! снагаез. 


Вециег доташ патез ай омег Ше угойй! 


«Ргочдй изе о Сотатмичоз аррисаноп Гогт 


ив боти "ейеавота (ри Ае сок, 2. е. 
Мупаетвврасв АН ром ди 1анновев. 
Рвунв чай 7 (оси дъйтод (0 ери аогпвин овен го уъви 
Снейв, ап вузсе вен (осив ежсвовев оп ла мувеве“ о-во“ 
тънка! мете аве ю реоъае във Без! согтвнозБол сГзесиев, зирро 
306 рес Ре ку 


Семък вото пеят 
(иесите ар Оин: 
А ъщриеней етике Риби. 


Спок ум орйоп 0 нагп поне зромя Орп 888 си1ю ассева: 
а верен амер аве он ожо ва оо. 


Ситегй Орегвй8 газейаса «ноово тв освов 6г 
ипенесметстос фобав, бовкнозв зла моксзи амик. 


На а Неоейенен бегиксл ни? 


Ме тоц за опа земор но перм а бога пвете 91 гпаке 
самрез по а пагне уоцуе анездигеонжнев? Съск пасе 35 ва. 
гийвит8 10 ал. Орва8А  НВР оро зскезв ош ог 

Зам». 


Съ оревнат. 


„ОрепЗй3 в соеитина (о писчриито иче пеедв огля радия Ои. 
„еНК1 878 Госоз тате 140 вегисе голове сияя незвога 4 пежо: 
Уоит Ю сок, зо ме риоибе км мита зссева о Гув бои гефзву 
зрее ров г19 земисе ичей тай зел Бе гамепаб ву ал во-увет: 
сивед годежа. 


което, съгласете се, си е съвсем поносима 
цифра. Регистраторите на тази услуга се 
надпреварват да предлагат примамливи 
условия - намаления за закупилите домейн 
за повече от една година, пакет сот, . огд 
и ле! на преференциални цени... 
Решилите нашенци да се възползват от 
промените се сблъскваха с друг, доскоро 
трудно решим проблем - как да платят на 
чуждестранните регистратори като това 
трябва да стане с кредитни карти, а те от 
своя страна тепърва набират популярност 
унас. Разрешението бе да се кандърдиса 
познат с такава карта да плати с нея, а пък 
вие после да му върнете парите. За щас- 
тие няколко фирми вече предлагат ойте- 
регистрация, плащате при тях, а останало- 
то е тяхна грижа. Ако попаднете на ста- 
билна фирма, ще получите своя домейн за 
около 48 часа. Мога да ви препоръчам 


А ОСотанио уоц сап, ее о? спагае, ае! и опазпоп ТЕВАПАВУ 20.00! 
аБош ай геаз(егей дотат патез 1 (не жопа. Ра Рге-гедег а Ц 
дота пате 15 азуайаб(е, уси сап ашсиу апЯ еазйу, Пече! дотатв 


теф ех 


Гогиагдкод аге пснибей 19 сгвие зп ошнобте-рок изабие, вп4. 


РгоЦпк, които предлагат добра ценова 
оферта и няма да ви мотаят. 


А иначе къде? 


Привържениците на класическия ва- 
риант за регистрация през Интернет 
имат богат избор от възможности. Пър- 
вият, за който се сещам, е Вефж!ег.сот 
- бърз, надежден, евтин, но, струва ми 
се, малко не му достига да стане като 
Оотатио.сот. Последният има едно 
основно преимущество, което се изра- 
зява в проверката на патентовани име- 
на и ви предупреждава за евентуални- 
те проблеми, които бихте могли да има- 
те, ако си изберете име, същото или 
подобно на Соса Со, да речем. В пос- 
ледно време се зашумя доста и за 
ОрепЗН .сот. Тези три сайта са дока- 
зано сигурни, затова само за тях мога 
да гарантирам, че парите ви ще отидат 
по предназначение. Във всеки един мо- 
мент можете да проверите дали жела- 
ното от вас име е свободно. Ако не е, 
автоматично ще получите друго пред- 
ложения за близко по звучене и смисъл 
название на домейна ви. Вариантите 
обикновено са многобройни, но дори да 
не ви удовлетворяват, а вие много дър- 
жите на първоначалния си избор, който 
вече е купен - пазарете се! 


Напълно безплатен 
домайн? 


Не е за вярване, но има! 
Мате2его.сот предлагат регистрация 
на "царство" съвсем за нищо. За съ- 
жаление и тази, както повечето безп- 
латни услуги си има своите кусури. От 
Мате2его ще следят какво е съдър- 
жанието на сайта ви, ще го одобря- 
ват и по всяко време могат да ви 
дръпнат шалтера. Мнозина вече се 
оплакаха, че това става без предуп- 
реждение. Отделно ще трябва да 
прежалите немалък банер, заемащ 
1/5 от площта на екрана. Моята пре- 
поръка е да се спрете на безплатните 
услуги, където не получавате истинс- 
ки домейн, а съб-домейн, но поне ус- 
ловията са приемливи за двете стра- 
ни. Такива услуги у нас предлагат 
НИ. Ба, Ог.Бд, Неадой.сот и др. 
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МОПТМЕШОТА СЦУВ а ЕтшанНоп 


Уаг Вагег 


Реших да открия рубриката 
Егишайоп точно с тази антична 
игра за Правец 8 най-вече по- 
ради дълбоко лични, бих казал 
дори сантиментални причини. 
Макар че тази игра в никакъв 
случай не би направила впе- 
чатление на който и да е от 
съвременните геймъри, то за 
едно 7-годишно момче от 1987 
година, което никога дотогава 
не бе виждало компютър, тя се 
оказа съдбоносна... Чували ли 
сте за любов от пръв поглед? 


омчето бях аз самият, а Уаг Вагег бе 
М първата компютърна игра, която Видях 

през живота си. Само две години по- 
късно (прекарани в упорито врънкане на роди- 
тели и пестене на пари от закуски) вече имах 
свой собствен Правец 8С и възможност да си 
играя колкото ми душа иска и сърце плаче... И 
така - досега. 

Като заговорих за сантиментални причини, 

нека кажа и защо подкарах играта на РС имен- 


но с 005-овския емула 
емулатор е нашенски - 


ор Арр!ег. Просто този 
правен от Александър 


Паталенски и Емил Дочевски - "двама бедни 


български програмисти" 
им думи. Явно и те са п 


“ според собствените 
рекарали голяма част 


от младостта си пред монохромния зелен мо- 


нитор на Правец Ви са 
машина с Аррег. Остав 
во!" за страхотния емул 


Възкресили античната 


атор (включващ в себе 


си всякакви екстри, ка 


о например емулация 


а само да им кажа "Бра- 


на джойстик и вграден дебъгер) и да спомена 
техния сайт: 
ПЕр:/Лумлу.деостез.соп/5сопуайеу/Вау/35 77 


Правец Осмица, мирна главица. Да 
бе с Правец седяло - не би УИпдоуив 
видяло! Добре го е казал народният 
певец. И все пак напоследък май 
можем само да въздишаме с нос- 
талгия по зелените монохромни мо- 
нитори и машините с имена 8М, 82, 

8 С, които отдавна принадлежат на 
славното минало. С тях са изчезна- 
ли и един куп славни игри - Агтес, 
Кагаека, Кобо! Одуззеу... Или не са? 


Боян Спасов 
ротгапФрссиБ-Ба.сот 


твува емулацията. Накратко - то- 

ва е софтуерно решение, което 
"подкарва" на домашното РС игри или 
програми, които по начало са пред- 
назначени за съвсем различни машин- 
ки. И то не само за скромните осемби- 
тови Правешки отрочета (де факто 
Арре |), аиза още десетки различни 
видове компютърни платформи, до- 
машни конзоли и аркадни автомати. 


2 азбира се, че не са - нали същес- 


мулм.рссир-ра.согп 


ШЩо е то и... 


Ако някога сте имали любима игра на Соттодоге 64, 
Апиаа или дори Сатебоу, сега е моментът да я пуснете на 
домашното РС - точно такава, каквато я помните. Ако ре- 
довно сте пръскали джобните си пари в аркадните зали, 
отново емулацията ще ви помогне да се върнете в мла- 
достта си и най-сетне да изпълните детските си мечти - 
примерно да убиете четвъртия бос на Садасз апа 
Отозашгв с единствен кредит (при това без да похарчите 
половин царство за целта). Напоследък РС-тата станаха 
достатъчно мощни, за да емулират почти всичко, което се 
е пръквало някога на този свят - дори по-модерните кон- 
золи, като например РаузтаНоп. Из необятните простори 
на Интернет могат да се намерят както читави програми- 


в Производител: Ууаг Сган пс. 

ш Година: 1981 

в Платформа: Арр!е 1! (Правец 8) 

ш Тествана с емулатор: Арр!ег (005) 


равляващи клавиши 


ш Статус: Незначителни проблеми, свързани с не- 
съвместимостите между 005-овския емулатор и 
операционната система УИпдоук - липса на звук, 
блокиране при случайно натискане на някои неуп- 


/аррегли. 

Колкото до ЗТаг Вагег - това е съвсем ти- 
пична игра за Правец 8 и може да ви даде ре- 
ална представа за това как изглеждаха мно- 
жеството заглавия за тези любими родни ма- 
шинки (побратими на западните Арр!е!). С по- 
мощта на само 5 клавиша играчът управлява 
едно грозновато самолетче, което може да 
стреля напред или да бомбардира наземни ми- 
шени, когато слезе на ниска височина. Разпо- 
лагате само с три живота, за да изпълните пет- 
те мисии - унищожаване на радар, танк, воен- 
на инсталация, ракетен танк и главните вра- 
жески квартири. Както горивото ви, така и 
бомбите са ограничени и за да ги подновите 
трябва да уловите пакетите с провизии, които 
периодично ви пуска приятелски самолет. В 
началото единствената опасност е да Ви свър- 
ши горивото или да се ударите в някоя по-ви- 
сока сграда, но нататък опасностите се увели- 
чават и дори минаването на второто. ниво е се- 
риозно постижение. Въпреки елементарната си 
концепция играта е адски трудна. 


Бизе! Кет 


Зипзе! Ащегв изпъкваше след останалите 
игри в аркадната зала, най-вече защото 
не беше нужно да похарчиш огромна ка- 
мара пари, за да стигнеш до по-горните 
нива. Наричахме я "каубойците" и тя бе 
любимата игра на повечето хлапета от 
квартала. Както повечето аркадни игри, 
така и тази е правена от азиатци, но идей- 
но попада в италианския жанр "спагети 
уестърн". 


щ ее лесно да си каубой! По цял ден яз- 


диш под жежкото слънце из американ- 
ските пустини, скалпират те разни ин- 

дианци, получаваш хемороиди от неудобно- 
то седло, а на всичкото отгоре трябва да 
ядеш пържен боб и да застрелваш поне по 
103-ма "лоши" на ден, за да си покриеш 
норматива... Да, хич не е лесно да си кау- 
бои. И все пак четиримата заклети уестмани 
Стийв, Били, Боб и Кормано не се оплакват 
от съдбата си - та те са най-бързите и най- 
добрите. Те са ездачите на залеза. 

Както във всеки спагети-уестърн, така и в 
тази игра, основно е наблегнато на пуцане- 


то, куршумите са безкрайно много, а Злоде- 
ите са най-големите отрепки, които някога 
са се пръквали в Дивия Запад. Колкото до 
нашите герои - те са бързи, смели, самоот- 
вержени, мъжествени и изобщо - гордост за 
човешката раса. Стийв и Били премахват 
враговете си с револвери, а Боб и Кормано 
ползват пушки, но и четиримата са дяволски 
ефективни. Работата е там, че изстрелите им 
обезателно са бързи и точни, докато куршу- 
мите на "лошите" едва-едва пъплят по екра- 
на и могат да бъдат избегнати сравнително 
лесно. И все пак злодеите са безброй, а на- 
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има ли почва у нас? 


емулатори, така и ВОМ-ове за всички игри, които някога 
са се пръквали на този свят. Е, често откриването им не е 
много лесно, тъй като по правило емулацията се оказва на 
ръба на законите за авторските права и въпросните сайто- 
ве са дискретно замаскирани (подобно на тези с Магег). 
Моето мнение е, че е просто нелепо юридически да се 
преследва емулацията на ретро-игри, които не се прода- 
ват от години, тъй като тя по никакъв начин не накърнява 
интересите на производителите. Почти без изключение 
емулаторите са абсолютно безплатни, с отворен код и не- 
комерсиални, като мотото на създателите им е "Да не ос- 
тавяме любимите ни игри да бъдат забравени". 

Нашата нова рубрика Епшайоп също застава зад това 


а Производител: Копа! 
в Година: 1991 


ш Платформа: Аркаден Автомат (модификации за 
много различни платформи) 


ш Тествана с емулатор: Мате (005) 


ш Статус: Перфектна емулация. Всички графични 
бъгове си присъстваха и в оригинала и не са 
грешка на емулатора. 


шите - само четирима, така че шансовете са 
приблизително равни. Още повече че е не- 
обходим само един куршум, за да се пресе- 
лите във,„Вечните Ловни Полета... Разбира 
се, в играта има и красиви жени, майтапи, 
много алкохол, конни гонитби, индианци, 
старовремски влакови, барове и изобщо - 
всичко, което можете да очаквате в един 
уестърн. При това - по много и със стил. 

На кварталния аркаден автомат можеха 
да играят максимум двама играчи, но теоре- 
тически се поддържа възможността за коо- 
перативна игра на четирима души, която 
спокойно можете да пробвате през емулато- 
ра, стига да разполагате с достатъчно 
джойстици и джойпадове (на клавиатурата 
просто няма толкова място). 


мото и се явява естествено продъл- 
жение на познатата ви ретро-рубрика 
На! о Бате. Съществената разлика е, 
че в На! о! Рате представяме ретро 
игри за РС, ав Етшайоп ще се появя- 
ват класики от другите платформи, 
които обаче можете лесно да пуснете 
на РС с помощта на емулатор. Ще пи- 
шем за различни игри, които сме игра- 
ли на всевъзможни машини, като все- 
ки път ще споменаваме и някой РС- 
емулатор, както и качеството на ему- 
лацията (тоест евентуалните бъгове, 
които са се появили). На диска на спи- 
санието ще започнем да включваме 
актуални версии на най-добрите ему- 
латори, а когато законът ни позволява 
- и ВОМ-ове на игрите, за които ще 
четете. 

Длъжен съм да отправя и едно пре- 
дупреждение - емулацията е голяма 
краста, така че ако се захванете с 
нея, рискувате да прекарате много 
безсънни нощи в търсене и доуугоайд- 
ване на ромове, както и в джиткане 
на позабравени стари игрици. 


Мега! ис: 92 


Зирег Мейс!е 001 


Всъщност има цели три игри с това име - 
оригиналния Ме!а! Зшц и неговите про- 
дължения - Мейа! Зи 2 и Мейа! За Х. 
Тъй като геймплеят им не се различава 
съществено, ги представям накуп в тази 
статия. 


латформата Мео Сео е феномен, тъй 
като се е продавала едновременно в 


две модификации - като домашна те- 
левизионна игра и като аркаден автомат 
(ако не се лъжа, в ЦУМ някога имаше таки- 
ва машинки). Игрите за нея изглеждат дос- 
та красиво, звукът е първокачествен, а ро- 
мовете са от порядъка на 20-30 мегабайта, 
което си е доста... За сравнение - другите 
две игри, които представяме в тази рубри- 
ка, се помещават съответно на 140 КВ и 
2.19 МВ. Големият обем предполага и по- 
добра графика, по-разчупен геймплей и 
т.н. 

Конкретно в Мета! Уд най-забележите- 
лен е хуморът - и трите серии са феноме- 
нално забавни. Главни герои са карикатур- 
но стилизирани американски командоси, 
които изпълняват "умиротворителни" мисии 
из екзотични кътчета на земното кълбо. 
Ваши противници са безчет араби, русна- 
ци, неидентифицирани войници, мязащи на 
немци, мумии, кучета-мумии и дори извън- 
земни. Големият лош тип прилича на ком- 
пилация между Сталин, Хитлер и Саддам 
Хюсеин. Армиите му са безчет, а фантас- 
тичните военни машини, които е родил 


ммум.рссмр-ра.сога 


ш Производител: Магса 
та Година: 1996 
ш Платформа: Мео Сео 


ш Тествана с емулатор: МеоКасе 
(УМпдоууз) 


ш Статус: Почти перфектна емулация. 


Две блокирания за много часове иг- 


болният му мозък, просто не се поддават 
на описание. 

Нашите герои пък разполагат с преиму- 
ществото, че са войници на славната Аме- 
риканска армия (както се казваше в "Па- 
раграф 22": Войниците от нито една друга 
армия по света не могат да кажат това за 
себе си!). Освен това на тяхно разположе- 
ние е цял арсенал от разрушителни оръжия 
и специалният боен всъдеход Мета! ша: 
Зирег Метс!е 001 - представете си симпа- 
тичен танк, който може дори да "кляка" и 
да скача. Всъщност можете да управлявате 
и още много бойни машини, сред които до- 
ри бойна камила и немски самолет от Вто- 
рата световната война. Мисията ви е все 
една и съща - да освобождавате брадясали 
военнопленници и да се справите с лошия 
бос на края на нивото. Просто няма да по- 
вярвате колко забавно е всичко това... 
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Комбина- 
цията меж- 
ду Рат 05 
и мобилен 
телефон се 
нарича 
Мвогрпопе. 3 


бопу СПе се отличава с 
атрактивен и нетради- 

ционен за Рат-концеп- 
цията дизайн. 


Дивьа|, 


ПОРТАЛЪТ 


(в С една регистрация 
всички услуги ! 


Запазен Мскпате 
ОН-Ппе бележки 


Тонове настройки 
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За кратко време след създаване- 
то си Рат-устройствата постиг- 
наха невероятен успех. Те успяха 
да се преборят с конкуренцията 
на Рятоп и изградените върху ос- 
новата на М/пдоууз СЕ РОА. До- 
мининрането на Рат продължа- 
ва и сега като над 70 процента от 
продаваните миникомпютри са 
базирани точно върху тази систе- 
ма. 


Владо Георгиев 
у деогфеудрссиБ-Ба.сот 


най-адекватната илюстрация 

на наложилия се през послед- 
ните години термин РОА (Регвопа! 
Опайа! Аззктат). За разлика от 
Роске! РС, който с всеки нов мо- 
дел все повече се доближава като 
възможности до стандартния ком- 
пютър, Рат е преди всичко орга- 
найзер, но също така разполага с 
множество допълнителни функ- 
ции. Това означава, че освен ре- 
сурсите за съхраняване на мно- 
жество телефонни номера, адре- 
си, срещи и задачи, във всеки 
Рат присъстват разнообразни ва- 
рианти за работа в Интернет-сре- 
да като ууеб-браузер, е-тай клиент 
и способност за интеграция с най- 
разпространените офис-приложе- 
ния. От голямо значение са също 
опциите за връзка с персонален 
компютър и други устройства. 

Концепцията за развитие на 

Рат е почти идентична с тази на 
Мсгозой-ското творение Роске! 
РС. 3 Сот също продава лицензи 
за производство на различни ут- 
върдени хардуерни фирми. И ако 
Мсгозой успяха да привлекат на 
своя страна гиганти като Немен 
Раскага, Сотрад и Сазо, то в спи- 
съка с лицензираните от 3 Сот 
производители на Рат ще открие- 
те също толкова значимите имена 
на |ВМ, Зопу и Напдзрппа. Въпреки 
че сърцето на всяко различно уст- 
ройство е едно и също - операци- 
онната система Рат О5, разлики- 
те във възможностите, скоростта 
на действие и най-вече в дизайна 
и цените са повече от забележи- 
телни. Един от най-често задава- 
ните въпроси при сравнението с 
Роске! РС се отнася до по-малкото 
количество памет, с която се дос- 
тавят Рат-овете. Отговорът е по- 
вече от елементарен - просто 
Рат О8 е значително по-ефектив- 
на и изискваща по-малък ресурс 
както по отношение скоростта на 
процесора, така и към количество- 
то памет. Ако се направи прибли- 
зителна съпоставка между тези 
два варианта за РОА, може да се 
каже, че 8 МВ памет при Рат вър- 
шат повече работа от 16 МВ при 


р ат-устройствата са може би 


ммулу.рссиБ-Ба.сога 


За вечно пъ- 
туващите е 
предвидена 
сгъваема 
портативна 
клавиатура. 


ВМ също 
прегърнаха 
Рат- 
идеята и 
резултатът 
е МогКрай. 


Роске! РС. 

Продуктовата серия на пазарния 
лидер 3 Сот включва моделите 
Мих, Мх, Шс, Шхе и М100. Като цена 
и възможности УМ х, МУхи с са поч- 
ти еднакви. Шс се отличава от ос- 
таналите по това, че разполага с 8- 
битов цветен дисплей със стандар- 
тния размер от 160х160. За съжа- 
ление тези технически характерис- 
тики са далеч от това, което пред- 
лагат У/пдомв СЕ-базираните уст- 
ройства. Връзката с РС се осъщес- 
твява по три начина - чрез |К, ИЗВ 
или сериен интерфейс. Интерес 
предизвиква шумно рекламираният 
в последно време евтин модел 
М100. Той разполага само с 2 МВ 
памет и по принцип те са напълно 
достатъчни за основните му функ- 
ции на органайзер, но е 
сравнително малко при мултимедий- 
ни приложения. Захранването на 
М100 се осигурява от две ААА-бате- 
рии. Според данни на производите- 
ля те стигат за около два месеца. 
Недостатък е ограниченото коли- 
чество софтуер, което се доставя 
серийно с този модел. Като изклю- 
чим стандарните Оа!е Воок, Аддгезз 
Воок, СоскК, То Оо 151, Мето Раа, 
Сасшакг, Ехрепзе и още няколко 
приложения, всичко останало се за- 
купува допълнително. 

Напдзрппа е компанията, заема- 


Мвог Ривт 
ес цветен 
дисплей. 


ща второ място по продажби след 
ЗзСот. В продуктова линия влизат 
четири устройства - Мвог, Мвог 
Оешхе, Мвог Райпит и Мвог Рпвт. 
Използваните процесори са добре 
познатите е 33 МН2-ови Огадопа!! 
на Моюгодй, а паметта в зависи- 
мост от модела варира между 2 
МВ ив МВ. Устройствата са с ин- 
дивидуален дизайн и се предлагат 
в различни цветове на корпуса. 
Особено впечатляващ е Мвог 
Рпвт. Той е представител на ново- 
то поколение Рат-РОА, притежа- 
ващи 16-битов цветен дисплей с 
активна матрица. Използваната 
операционна система е вариация 
на Рат 05, но на практика е на- 
пълно съвместима с оригиналната 
версия. Различното в нея е, че са 
добавени Оа!е Воок Риз, Адуапсед 
Сасшайог и "световният" часовник 
Спу Тте. Всички Мвог-и се пред- 
лагат с ИЗВ, сериен интерфейс и 
инфрачервен порт, което осигуря- 
ва възможност за връзка с други 
устройства. Цените на тези РОА 
започват от 149 050 за двумега- 
байтовия Мвог Зоо и достигат до 
солидната сума от 449 5О за 
цветния модел Мвог Рпвт. 

Когато на пазара през миналата 
година се появи СПЕ, продукт на 
японския производител Зопу, от- 
зивите бяха повече от противоре- 


Мвог 
Райпит - 
богати въз- 
можности на 
добра цена. 


излуаШминев иа ЩЕ 


чиви. Потребителската група, коя- 
то беше свикнала със стандартния 
дизайн на Мвог и оригиналните 
Рат-ове, се отнесе доста скептич- 
но към новото превъплъщение на 
популярния РОА, но така или ина- 
че този модел успя да привлече 
вниманието и да заеме своите ста- 
билни пазарни позиции. Външният 
дизайн на СПЕ е повече от стра- 
нен. Когато го видях за първи път 
на снимка, в мен остана впечатле- 
нието за известна недодяланост в 
стил "китайска сглобка", но живото 
усещане е съвсем различно. Въп- 
реки липсата на заоблени форми 
то изглежда перфектно и е едно 
от добрите продължения на утвър- 
дения бопу-з!/е в света на бито- 
вата електронна техника. Разме- 
рите също го отличават от стан- 
дартизираната представа за Рат- 
компютър. Поради своята намале- 
на ширина СПЕ ляга идеално в 
ръката и оставя усещането за ста- 
билност. Функционалните му буто- 
ни са по-малки в сравнение с дру- 
гите устройства от този тип, но то- 
ва с нищо не пречи на удобството 
при използването им. Трябва да се 
отбележи едно изключително по- 
лезно нововъведение, което веро- 
ятно сте срещали в мобилните те- 
лефони, произвеждани от Зопу от 
средата на 90-те години - така на- 
реченият 4909 Оа! Мамдабог. Него- 
вата основна функция се състои в 
това да предложи облекчена на- 
вигация при работата с СПЕ. Като 
изключим нетрадиционния външен 
вид, вътрешността му е почти 
идентична с тази на неговите 
"братовчеди" Рат Ух , МогкРад и 
Мвог Райпит. Използваният про- 
цесор, ОгадопЬа!, е разработка на 
Мобюго и работи на тактова чес- 
тота 16 МПг2. За осъществяване на 
връзка с други устройства СПЕ ев 
състояние да поддържа инфра- 
червена комуникация, но разпола- 
га и със сериен и ЦЗВ портове. 
Стандартното количество памет, с 
която се доставя този РОА, е2 МВ 
флаш, 8 МВ вътрешна и 8 МВ-ов 
Метогу Зск, който се предлага 
също във вариант с 16 МВ, 32 МВ 
и 64 МВ. Според Зопу 8 МВ са 
достатъчни за съхранението на 


Райт Ух е класи- 
ка в жанра. 


Предимства: атрак- 
тивни цени за раз- 
личните категории, 

нисък разход на 
енергия, огромно 
количество допъл- 
нителни аксесоари, 
надеждност, добри 
варианти за връзка 
с РСи мобилен те- 
лефон, малки раз- 


мери 


Недостатъци: малък 
дисплей с ниска 
разделителна спо- 
собност, недоста- 
тъчни мултимедийни 
възможности, проб- 
леми със сигурност- 
та 


млум.рссчр-Ба.сот 


10000 адреса, 3000 задачи, 3000 
бележки, 40 

е-тай!-съобщения и отбелязването 
на срещи за 5 годишен период от 
време. Използваният дисплей е 
монохромен с достатъчно силно 
осветление и е в рамките на стан- 
дартните размери (160х160). В 
съвсем скоро време се очаква поя- 
вата на модел с цветен дисплей. 
Софтуерното осигуряване също е 
на ниво. Като операционна систе- 
ма е използвана Рат О5 версия 
3.5. В стандартния софтуерен па- 
кет влизат всички Рат Огдатгег- 
приложения, като трябва да се от- 
бележи, че аддгезз БоокК-ът е спе- 
циална версия, позволяваща вкар- 
ването на снимки към данните. Ос- 
вен стандартния пакет продукти, 
СПЕ се доставя с допълнителен 
софтуер от Зопу. Между тях си 
струва да се отбележи присъстви- 
ето на Рсшгебеаг, позволяващ 
разглеждането на снимки, и 
Рсшигебеаг 4.2 | е, който се инста- 
лира на РС-то и служи за компре- 
сиране, конвертиране и експорти- 
ране на цифрови фотографии към 
СПЕ. Интересна програма е ой-пе 
браузерът, наречен Ауаг! бо, който 
позволява разглеждане на миеБ- 
страници, дори когато не сте в 
мрежата. С СПЕ можете да гледа- 
те видео, като въпроизвеждането 
се осигурява от специален плейър 
- аМеда. 

Участието на |ВМ в Рат-инициа- 
тивата се свежда до два модела. 
Първият е МогкРад и представля- 
ва хардуерно подобие на Рат Шх, 
а вторият, МуогкРаа Зс, е копие на 
популярния Рат У. 

Едно от основните преимущест- 
ва на Рат-концепцията беше си- 
гурността. Употребявам минало 
време, тъй като вече са факт ви- 
руси и за тези миникомпютри. Ед- 
но от зловредните творения носи 
името Тпе Рпаде и както по-голя- 
мата част от своите себеподобни, 
причинява унищожаване на ин- 
формация. За присъствието му ще 
разберете лесно, тъй като след ак- 
тивирането си той прекъсва рабо- 
тата на което и да е отворено при- 
ложение и изпълва екрана с тъм- 
носиви квадратчета. За щастие то- 
зи вирус не се радва на кой знае 
какво разпространение, но поставя 
началото на изключително тре- 
вожна тенденеция, особено като 
се има предвид масовото навлиза- 
не на така наречените зтап 
Рпопез (виж бр.4 на РС Си). 


Дива! 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


Запазен МисКкпате 


ОН-Ппе бележки 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Личен профил 


 сирз.ди.Ба 
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МО МЕПОТА СЦТВ а Нагаугаге 


ммулу.рссиБ-ра.сога 


За МУ20, или иначе казано СеЕогсе 3, се знаеше от 
много време. МУШ!А пропуснаха да го обявят през ми- 
налата есен, което означаваше край на лудостта с 6- 
месечния цикъл на обновяване на продуктите. В този 
момент много хора отдъхнаха с облекчение, но не се 
мина много време преди да се разбере една от причи- 
ните - отпадането на главния конкурент (За!) от игра- 
та. Ето, минаха още шест месеца. Всички бяха подгот- 
вени за обявяването на следващото поколение чипо- 
ве на МУШИА. Но сякаш никой не беше подготвен това 
да стане на изложението Масу/опа в Токио. 


Георги Даскалов 
а дазкаоу Фрсс!иБ-Ба.сот 


сред редиците им настана бясна 

паника. Мнозина се питаха, от- 
къде накъде на изложение за Мас? 
Мрачни чувства и съмнения обзеха 
главите на феновете на РС. Обясне- 
нието е просто - други големи изло- 
жения наскоро няма, а пък на МУША 
явно им е писнало да чакат и са ре- 
шили, че сега му е времето да хвър- 
лят поредната бомба на пазара. А 
този път бомбата е истинска! 


( якаш гръм тресна РС юзърите и 


Дива: 


ПОРТАЛЪТ 


Вицове 
Карикатури, снимки 
Клипове 


Бисери 


Тип.аи.Ба 


СеЕогсе 3 е най-новаторският чип от 
МНОГО време насам. Дори шумната 
маркетингова кампания за първия 
СеРогсе и неговия хардуерен Т8. ос- 
тана някъде на заден план, въпреки 
че все още използването на въпрос- 
ното нововъведение не е повсемест- 
но. СеЕогсе 3 предлага толкова нови 
екстри, че се чудя как програмистите 
от фирмите, разработващи игри, ще 
им смогнат. Но преди и моята, и ва- 
шата еуфория да нарасне прекалено 
много, нека ви спомена цената - 
официално е казано 5600, но слухо- 
вете варират от 8500 до 5700. Сигур- 
но при появяването на първите карти 
цената ще е по-ниска от официална- 
та, но това определено не прави СЕЗ 
масова карта. Така. Сега след като 
вече си имате едно наум, нека прис- 
тъпим към разнищването на СеРогсе 
3, за да разберем какво го прави 
един от малкото продукти, които мо- 
же би ще се доближат до обещания- 
та на маркетинговия отдел. Въпреки 
че официалното представяне на 
СЕЗ на Масууопа леко напомняше на 
речите на Хитлер, в думите, изрече- 
ни от подиума, имаше немалка доза 
истина - на публиката натрапчиво й 
бе повтаряно: "Тв па 15 атагта!, 
и въпреки че СЕЗ няма да нахрани 
сомалийчетата, то той поне малко се 
доближава до статуса на нещо уди- 
вително. Ето причините. 


57 милиона 
транзистора 


Първата ми рекция, като чух тази 
цифра, беше: "Кооолко?!?!" Е, наис- 
тина МУШИА са се пооляли с броя на 
транзисторите, ама пък е за добро. 
За сравнение СЕ2 имаше по-малко 
от половината - "само" 25 милиона. 
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Този факт изглежда още по-впечат- 
ляващ, като се има предвид, че ке- 
шът представлява по-малко от 590 от 
транзисторите, всичко останало е 
отишло в логическата част на чипа 
за поддръжка на всичките нови фун- 
кции, за които ще научите след мал- 
ко. 


Па зрее Метог 
дрпизесие 1 


На пръв поглед всичко си е по ста- 
рому - 460 МН (ПОН) памет на 256- 
битова шина, което значи същата 
пропусквателна способност като СЕ 
Ота. Акълите от МУШИА са измисли- 
ли нещо доста хитро - досега се из- 
ползваше един 128-битов контролер, 
което благодарение на ООН-техно- 
логията работеше като 256-битов 
(или поне имаше такава производи- 
телност). Сега контролерите са чети- 
ри, четири 32-битови ОО8-контроле- 
ра, или иначе казано четири 64-бито- 
ви, което отново прави 256 бита. Е, 
тогава къде е новото? Новата конст- 
рукция на тетогу сопго!ега (наре- 
чена Сгоззраг Метогу Сопиоей), поз- 
волява много по-ефективното изпол- 
зване на 256-битовата шина на па- 
метта. С един 256-битов контролер, 
при предаването/приемането на как- 
вито и да било данни, останалите се 
редят на опашка и чакат. Например 
често се случва 64 бита данни да за- 
емат цялата шина за себе си докато 
останалите данни чакат, а всеки 
знае, че чакането не е хубаво нещо 
(да не говорим, че не е честно спря- 
мо останалите данни))). С въвежда- 
нето на четири контролера тези из- 
чаквания ще се намалят до мини- 
мум, понеже по-малките парчета 
данни могат да се пренасят от от- 
делните контролери без да запуш- 
ват шината - докато един контролер 
е зает, другите също могат да вър- 
шат работа. Това заедно с компреси- 
ята на данни, която се осъществява 
при преноса им до паметта и обрат- 
но, спомага да се подобри значител- 
но използването на наличната про- 
пусквателна способност на паметта. 


г-Оссизтоп СиШпа 


Или иначе казано, добре познати- 
ят ви Те-Вазед Непдеппа от Куго 
или Нурегг2 на АТ. Това, което прави 
тази технология, е да намалява 
изискванията към дебита на памет- 
та. На практика, когато играете ня- 
кой ЗО-екшън и погледнете към ня- 
коя сграда с няколко стаи и против- 
ници в нея, вие не виждате стаите и 
противниците. Но въпреки това те се 


МО ТТМЕШТА СЦУВ а Нагаъуаге 


Ргосезз: 
Тгапз!61огв: 
Рхе! Ррейпез: 


< 
5 
-| 
ч 
< 
е 
5 
щ 
ш 
с 
о 


бирропед Метогу: 
Меглогу мепйасе МН: 


Зитш(апеоив Техигез Рег Рхе!: 

Мажтит АсНуе Техшгез Рег Рухе! рег Разз: 
Митбег оЕ Рухе! Зпафпо ОрегаЧопв рег Разз: 
Мепех 1пзиисНопз Рег Мепех рег Разз: 

Соге Егедиепсу ОЕ Вейвазед Сага: 

Метогу Егедиепсу ОЕ Кейеазед Сага: 

Нате Вийег 0 Вебвазед Сага: 


36 (4 рег сотртег, 9 сопобтегв) 
128 

200 МНг 

230 МН2 ООВ 

64МВ 

508 / ООВ 

128585/2565й5 


рендерират. Глупаво, но факт. "Умни- 
те" досегашни видеокарти първо 
стреляха и после питаха, т.е. първо 
рендерираха, и после решаваха да- 
ли пикселът се вижда. Е, в СЕЗ не е 
така. Избягват се ненужните обръ- 
щения към паметта за текстури на 
невидими обекти, както и се спестя- 
ват изчисленията по геометрията на 
тези обекти. Просто, но ефективно 
(всъщност трябва да благодарим на 
ЗТ М.сго и на така и неразпространи- 
лия се Куго, че "подсетиха" МУПА 
за тази недомислица). 


пЕтийеЕХ Епате 


Ще си кажете - какво, по дяволи- 
те, е това? Просто - ММА са реши- 
ли да предоставят на разработчици- 
те на софтуер възможността да до- 
бавят и използват нови инструкции, 
което ще позволи създаването на 
практически неограничен брой до- 
пълнителни специални ефекти. Ина- 
че казано, СеРогсе 3 е програмиру- 
ем. Не очаквайте нереални неща, за- 
щото все пак картата си има и физи- 
чески ограничения, които ще напра- 
вят едни или други идеи на програ- 
мистите невъзможни за визуализира- 
не, но тази програмируемост на чипа 
го прави нещо като пластелин в ръ- 
цете на програмистите. Ето един 
прост пример - едно нормално парче 
пластелин може да се преобразува 
във всякакви форми, но не очаквай- 
те да се получи Тадж Махал в реал- 
ни размери от него. п пйе Епдте-а 
се състои от два важни компонента. 
Първият от тях е: 


ЕтпНе Уепех бпадйен 


За да няма недоразбрали, нека 
първо обясня какво е Мепех. Както 
сигурно знаете, триизмерните фигу- 
ри се състоят от триъгълници, наре- 
чени полигони. Мепех е страна от ня- 
кой такъв триъгълник. Тоест, бораве- 
нето с Мепех-и вместо директно с по- 
лигони ни дава възможността един 
полигон да има различни свойства в 
различните си краища - осветеност, 
цвят, лъскавост и прочие. Какво мо- 
же програмируемият Мепех ЗПадег? 
Много неща - той се занимава с 06- 
работката и трансформацията на 
обектите на ниво полигони и вертек- 
си. Част от възможностите му са: 
тогрита - вместо анимациите да се 
показват кадър по кадър, може да 
има две крайни състояния на обекта, 
движенията между които да се ин- 
терполират от Мепех Зпадега, ив 
резултат да се получи по-плавно 
движение; могат да се правят де- 
формации на обектите; има няколко 
|епз-ефекта, както и много, много 
други... На практика с течение на 
времето възможностите ще стават 
все повече и повече поради програ- 
мируемостта. 


пЕт(е Рег Рхе! 5пайен 


Тук вече навлизаме във фината 
обработка. Докато Мепех ЗПадег се 
занимава с доста хамалска задача 
да обработва полигоните, Рег-Р!ке! 
Зпадег прави това, което не може да 
се направи само с полигони, или ина- 
че казано, внася финес в процеса на 
рендериране. Това, което прави Рег- 
Рхе! Зпадег, е да взима всеки един 
пиксел от екрана и да решава как 
ще изглежда той. Когато полигоните 
тръгнат да се показват на екрана, 
всичко опира до пиксели и за това 
този ЗПадег е толкова важен. Техно- 
логията започва съществуването си 
с СеЕогсе 2, но с СЕЗ тя минава на 
ново ниво, не малка заслуга за което 
има и фактът, че отново съществува 
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елементът с програмируемостта. 
Другото важно нещо е, че СеРогсе 2 
можеше да извършва 7 Рег-Рхе! опе- 
рации за един такт. При СЕЗ тази 
цифра е нарастнала до 36. На екра- 
на влиянието на Рег-Рхе! Зпадегса се 
изразява в различните ефекти по 
повърхностите - една повърхност 
може да изглежда грапава (Битр- 
таррта), да бъде космата, да отра- 
зява реалистично околната среда и 
т.н.. Сенките също са поверени на 
Рег-Р/хе! Зпадта-а, и мисля, че ще 
бъдат една от основните атракции 
при СЕЗ - на Масуопа Джон Кармак 
от Ю Зоймаге направи демонстрация 
на ОоотЗ, работещ на СЕВЗ, при кое- 
то се виждаше какъв ефект имат 
движещите се реалистични сенки 
върху атмосферата на играта. 


Най ВезоиПпоп 
Апи-Апазтоа (НЕАА) 


Най-после нещо като хардуерен 
антиалиазинг в продукт на МУШИА! 
За непосветените - антиалиазинг 
представлява заглаждането на ръ- 
бовете, така че да не се получават, 
или поне да се замаскират стъпало- 
видните образувания при наклонени- 
те линии. Преди МУША го правеше, 
но по следния, доста хамалски на- 
чин. Да приемем, че играете в 
800х600. В такъв случай умната ви 
КУПА видеокарта взимаше сцена- 
та, рендерираше я в 1600х1200 ия 
намаляваше обратно до 800х600 
(ако не вярвате, че става, пробвайте 
номера във РпоозПор). Този метод, 
първо, е бавен, и, второ, е доста гро- 
зен. Въпреки че ММА не са вклю- 
чили чистокръвен 4х АА, т.е. антиа- 
лиазинг, който за изглаждането на 
ръбовете използва стойностите на 4 
околни пиксела, новата им Ошпсипх 
(ама че име) технология се доближа- 
ва значително до неговото качество, 
на цената на доста по-малки изиск- 
вания към паметта (припомням, че 
СЕЗ има същия дебит на паметта ка- 
то СЕ та). 


Онеск 8 


СеЕогсе З и последният Огес!Х са 
доста тясно свързани. На пръв пог- 
лед ОХВ не предложи нищо ново 
(освен няколко бъга:)) и за това дос- 
та хора продължават да използват 
ОХ. Но истината е, че ММА и 
Мсгозой са работили в тясно сътруд- 
ничество и в резултат на това, прог- 
рамируемостта на графичния конт- 
ролер, или както вече стана модерно 


ме. !г.Ба 
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да се нарича - ОРИ-то (Сгар св 
Ргосеззта Опй) е основното нововъ- 
ведение и в ОХВ. Другите нови екст- 
ри, които определено си заслужават 
вниманието, образуват доста дълъг 
списък, така че ще отбележа само 
най-важните. Ной-Огдег Зипасез 
(или МОВВВ за хората, занимаващи 
се професионално с 3З0-графика) 
позволява показването на криви по- 
върхности без да има нужда от голе- 
ми количества полигони. Мийватр!е 
Непдеппо позволява да се визуали- 
зират неща от сорта на Мопоп Виги 
Оерт ОГ Ней (фокус). Другите са: 
Машх Раейе ЗКппта, Мейех 
Могрита, Нвпеуе |епз, Гагде 
Митегв о! Мейех Пайб, Сибе 
Епугоптеп! Маррта, Оо!-Ргодис! 
Витр Маррта, Гауегед Еод, Рег-Рхе! 
ВейесЦоп, Зппу Витрв и Ром! Зртез 
ог Райсез. Впечатляващ списък, 
който се изкушавам да разнишя, 
обаче няма да го направя поради ог- 
раниченото място, с което разпола- 
гам за тази статия. 


Проблемите 


Похвално е, че МУША обещават 
безплатен деуейортеп! софтуер за 
програмиране на ефекти за п пйе 
енджина към всяка карта с СЕЗ. Това 
надали ще е полезно на всеки юзър, 
обаче е улеснение за разработчици- 


Джва|, 


ПОРТАЛЪТ 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Моят Дир 
Поща, клубове 


Хостинг, лафче... 


Кеу. а! г.Ба 


662 дприл 2001 РС СЕШВ 


те. Сигурно ви е понятно, че ВРО с 
толкова много въведения като 
СеРогсе З е голяма лъжица за устата 
на разработчиците в момента. 
КУПА поемат голям риск с този чип, 
защото основната му сила - спеце- 
фектите - засега се вижда единст- 
вено в |есппоюду демотата на 
КУПА. Без поддръжката на разра- 
ботчиците, СЕЗ е просто безполезно 
парче силикон. Първият проблем е 
тривиален - времето, което изминава 
между появяването на някоя нова 
технология и масовото й използване. 
Сами виждаме какво става с харду- 
ерния Т8!, представен преди немал- 
ко време в СеРогсе1. Имайки пред- 
вид средното време за разработка на 
една качествена игра, спокойно мога 
да кажа, че първите игри, изцяло 
възползващи се от новите екстри в 
СЕЗ ще се появят най-малко след го- 
дина и половина - две. Както и да го 
погледнем, това е много време, и 
КУОА ще се опита да направи всич- 
ко възможно да го намали. Първият 
начин вече ви го споменах - всячес- 
ки да се угажда на разработчиците. 
Вторият е завладяване на пазара и 
монопол, което звучи страшно. Защо- 
то ако някой от конкурентите, които, 
да си признаем, не са чак толкова 
много на брой, случайно започне да 
се дърпа и откаже да внедрява прог- 
рамируемостта като основен коз в 
продуктите си, ММА ще се окажат 
сами в една битка, която определено 
няма да е лесна. Пазарният им дял е 
голям, остава им да се погрижат да 
стане още по-голям - все пак колко- 
то повече хора използват карти, под- 
държащи новите технологии, толко- 
ва по-лесно ще се склонят разработ- 
чиците да правят софтуер за тях. А 
това определено няма да стане със 
сляпо следване на примера Мкгозой- 
ски, т.е. или си купуваш нашта карта 
за някаква безбожна сума, или бе- 
лезници. Най-малкото, защото виде- 
окартите не могат да се пиратстват, 
а пък никой няма да изпразни джобо- 
вете против волята си. Колкото 
МУША могат да манипулират пазара, 


уум/.рссир-ра.сога 


толкова и са зависими от него. Зато- 
ва аз лично мисля, че досегашната 
ценова политика на фирмата ще се 
запази. Ще кажете - "Да, ама кога 
видеокарта е струвала 5600?". Да не 
сте забравили Моодоог2 в ЗП режим? 
Вярно, две карти бяха. Но какво от 
това, те За!х и без това направиха 
ЗП на една платка с Моойооб. Цени- 
те ще паднат. Ще се появят и МХ ва- 
рианти. МУША ще допуснат голяма 
грешка, ако оставят СЕ да се бори в 
ценовия сегмент на пазара. Пак по- 
ради проблема с разпространеността 
на новите технологии и разработчи- 
ците. Много по-голяма изгода ще 
имат, ако примерно орежат два от 
четирите тетогу контролера на СЕЗ 
и го пуснат като МХ, без да изключ- 
ват никой от специалните ефекти. 
Надявам се, че в МУ ОА има и по- 
грамотни маркетингови експерти от 
мен. В противен случай радостта им 
като царе на пазара ще бъде кратка. 
Карти с СеЕогсе 3 се очакват в най- 
скоро време, вече на западния пазар 
се появиха първите карти на ЕЗА 
(Садас 920) за около 5600. 

Хубаво, много хубаво нещо е 
СеРогсе 3. На хартия. На практика 
доста вода ще изтече, докато започ- 
не да се използва пълният му набор 
от ефекти. Но мога да ви кажа едно 
- хубаво е да се види, че вече мани- 
ята за скорост започва да отминава 
и се работи сериозно върху качест- 
вото на това, което виждаме на ек- 
рана. Джон Кармак го каза много 
добре - "Преди време бяхме щаст- 
ливци да имаме три полигона за нос 
на героите, а сега можем да видим и 
порите по кожата на лицето на ге- 
роя". Е, това "сега" е по-скоро утре- 
вдругиден, но няма проблем, ще изЗ- 
чакаме. В крайна сметка не бързаме 


. 
пе О 


МО ПМЕША СИВ а Нагаугаге 


мулу.рссиБ-Ба.сот 


Обявени беРогсе 3 карти 


Този месец топ-новините почти изцяло са 
свързани с новия чип на ММОИА. До момента 
са обявени следните карти с него: 

+» ЕЗА Сафас 920 

+ Ази5 У8200 

+ Геафек УМпЕаз?! СеРогсе 3 

+ Негсшез 30 Ргорпен 

+» УзгопТек СеРогсе 3 

+ Арсоше СеРогсе 

+ сюаБуе СУЗО0ОЕ 

+ М5! Фагогсе 822 

Внушителен списък, само дето не се знае 
дали голяма част от тези производители ня- 
ма да "увиснат" без чипове, защото, както се 
разбира от изтеклите наскоро слухове, 
КМОА имат проблем с производството, кой- 
то се състоял от това, че процентът дефект- 
ни чипове бил много голям. Официалната 
информация от КУПА е, че винаги има таки- 
ва проблеми при преминаване към нов про- 
изводствен процес (в случай 0.15-микро- 
нен) и това нямало да забави навлизането 
на СеРогсе 3 карти на пазара, което поне на 
Запад явно вече е започнало - вече няколко 
уебмастъри си купиха карти с СРЗ, за да пи- 
шат ревюта по тях. Интересен факт обаче е, 
че Арй са се зарекли да не правят карта с 
беРогсе 3 докато софтуерът не започне да 
използва новите функции на чипа. На фона 
на масовия ентусиазъм това изглежда малко 
странно, но ги разбирам... 


ше! показа Мойймиоой и 
мскиеу 


На последния ОР те! показа Койлмооа - 
нова версия на Репит 4 и 64-битовия про- 
цесор МсКлтеу. Новото в МопИмиоой спрямо 
стария М/Шатене е 0.13-микронният произ- 
водствен процес, пРаА478 форм-факторът 
(нов сокет), 512Кю 12 саспе (956 при 
М/Шатене), 1.ЗМ напрежение на ядрото и 2 
анг стартова честота. Първите работещи чи- 
пове са произведени през януари, а масово 
производство се очаква да започне през 
последната четвърт на тази година. МсКиеу 
е нещо като нова версия на Катшт, който 
явно няма да се появи, поне не в стария си 
вариант, защото всички 64-битови процесо- 


ри на те! ще носят Жапшт в името си 
(Капит МсКиеу? Това стана като имената 
на хората - собствено, бащино, фамилно...). 
На ОЕ е била показана двупроцесорна сис- 
тема с МсКиеу, която най-вероятно е рабо- 
тила с новия чипсет 1870, специално разра- 
ботен за 64-битовите процесори и поддър- 


жащ и КОВАМ-, и О08-памети. "Масовото 
производство на МсКиеу се предполага, че 
ще започне към края на тази година. 


Карта с Куго 2 от Негсшез 


(ОНАРНОВ АССЕЦЕЛАТ 


Ф 


е 


След официалното обявяване на чипа св 
разбра, че първата използваща го карта ще 
бъде Негсшез 30 Ргорпе! 4500. Ето и нейни- 
те спецификации, които доста се различават 
от тези, които ви споменах в миналия брой: 

+ Честота на ядрото 175М!72 

+ 64 МВ ХОНАМ, работеща на 175 МН2 
по 128-битова шина 
270 МНг ВАМОАС 
Няма хардуерен Те. 
дхи 4х 1! бсгееп Ап!-Айазта 
Поддръжка на Епугоптеп Витр 
Маррта (ЕМВМ) 

Като гледам спецификациите, си мисля, 
че тази карта ще бъде конкуренция, при то- 
ва доста сериозна (ако няма проблеми с ви- 
зуалното качество) на СеРогсе 2 МХ. Мен 
малко ме е яд, че няма да се използва О0Е- 
памет, което осакатява картата тотално. Не 
знам точно каква е причината за това, но ня- 
маше да е зле конкуренцията на ММОА при 
по-бързите карти да се позасили малко... 


Подробности за 64-битови- 
те процесори на АМО 


За да не останат по-назад от вечния враг 
те, АМО пуснаха официална информация 
около двата им 64-битови процесора - 
СамНаттег и ЗефдеНаттег. Сам/Наплтег 
ще работи в едно- и двупроцесорни конфи- 
гурации, първите чипове се очакват до края 
на тази година, а масовото производство - 
през първата четвърт на следващата година. 
51еддеНаттег ще работи в конфигурации с 
4 или В процесора, очаква се първите чипо- 
ве да видят бял свят през първата четвърт на 
следващата година, а масовото производст- 


» 
+» 
+» 
+» 


<4 я ,: Ж В 


С една регистрация 
всички услуги ! 


5М8 известяване 
10 МВ архив 


во да започне през следващата, т.е. втората 
четвърт на 2002-ра. 


518 получи лиценз за 
Репршт 4 чипсет 


--- 5йсоп имесгагес будетз Согроганоп 


След подписването на договора между 
мМейи 515, МА са единственият производител 
на чипсети, останал на сухо. Но за това си 
има и причина - досега | те! дадоха лицензи 
само на производителите на евтини ценово- 
ориентирани и интегрирани чипсети (АП, 
519...), а както всички знаем, основната дей- 
ност на МА е свързана с високопроизводи- 
телни чипсети. Явно е! иска да запази 
топ-епЯ сегмента от пазара за себе си. Но 
докато ние се опитваме да намерим логично 
и правдоподобно обяснение (освен това, че 
ле! са гадове), 515 успя да обяви два чипсе- 
та - първият, 5/5645, ще си бъде нормален 
чипсет с поддръжка на РС1600/2100 ООВ- 
памети, като дънни платки с него ще започ- 
нат да се появяват в началото на следваща- 
та година. Вторият - 9515650 ще има вграден 
видеоконтролер, който според сегашните 
данни ще бъде изцяло нова разработка на 
515. Иначе спецификациите на чипа ще са 
подобни на 645. Дъна с него се очакват око- 
ло средата на 2002-ра. 


Дива: 


ПОРТАЛЪТ 
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МОМЕПОТА СПОВ в зойъгаге 


за 


Изборът на начин за тър- 
А сене определя резултати- 
те, които ще получите. 


Кем беагср - Те Мер 


бепега! | Оеца | Тгаскод | 


Сакедогу 


ве ес 


БЕЕ 


РЕЕЕ 


аииа. 
века сее 


Сорегтс 2000 ес приятен и лесен за работа интерфейс. 


2 Тре ме | 


биегу 


(С Апянег ту апезвоп 
(6 беагс! Юг ай чог4з 
С. беасН Гог апу чо 


С беа Кг ехас: ригазе 


Айопакейввак ли 


и и 


Сорегпс 


Безплатната версия използва 10 от най-популярните 
търсачки. 


Ориентирането В Интернет Вече е по-лесно 


Бурното развитие на Интернет 
през последните години доведе 
нещата дотам, че броят на същес- 
твуващите сайтове вече се измер- 
ва в милиарди и никой не може 
със сигурност да каже какъв е тех- 
ният брой. Бързото и ефективно 
търсене на информация в Мрежа- 
та винаги е било проблем. 
Сорегпк 2000 предлага решение... 


Владо Георгиев 
у деогфеубрссиБ-Ба.сот 


бикновено името Сорепис се свър- 

зва с астрономията, но когато го 

вкараме в Интернет-контекст, не- 
щата изглеждат по съвсем различен 
начин. Това е една програма, чиято ос- 
новна задача е да облекчи процеса на 
търсене на информация в Глобалната 
Мрежа, което не винаги е бързо и лес- 
но мероприятие. Стандартният подход 
с използването на "търсачка" отнема 
доста време, още повече че многоброй- 
ните търсещи машини използват раз- 
лични методи за откриване на инфор- 
мацията. Освен това те се отличават 
по своята актуалност и обхват. Обичай- 


Дио: 


ПОРТАЛЪТ 


Сън 


Избор на съдържание 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Смяна на подредба 


Промяна на цветовете 


ОТ АВТОРА 


ш Сорепис 2000 е не- 
що повече от маши- 
на за търсене във 
вашия компютър. 
Тази програма на 
практика интегрира 
в себе си възмож- 
ностите на всички 
популярни търсачки. 
Разбира се, не бива 
да очаквате, че ще 
получавате всеки 
път точните резулта- 
ти, но със сигурност 
ще спестите много 
време и нерви. Ако 
нещо може да бъде 
открито с помощта 
на търсачка, 
Сорегис е програ- 
мата, която при вся- 
ко положение ще се 
справи възможно 
най-бързо. 


ммм.ди.Ба 


на практика е да се пробва търсене 
през повече от един зеагсп епдте, кое- 
то често води до тотално объркване, 
особено при по-неопитните. С Соретс 
2000 нещата стават много по-елемен- 
тарни и значително по-ефективни. 

Системните изисквания на тази изк- 
лючително полезна програма са пове- 
че от ниски. На практика всеки, който 
притежава компютър с операционна 
система У/пдоуув 95 и по-висока, би мо- 
гъл да се възползва от чудесните въз- 
можности на Сорептис. Казано в цифри, 
това изглежда по следния начин: про- 
цесор 486-33 МНг, 8 МВ НАМ и 5 МВ 
свободно дисково пространство. Естес- 
твено в системата ви трябва да присъс- 
тват Мевсаре Мамдабог или егпе! 
Ехрогег версии поне 3.0, но за да мо- 
жете да се възползвате от всички въз- 
можности на програмата, ще трябва да 
имате чете! Ехрогег 5. 

След като стартирате този продукт, 
ще установите, че вашият Интернет- 
браузер се е сдобил с два нови бутона 
в своя ооБаг. Първият служи за стар- 
тиране на Соретк, а чрез втория могат 
да бъдат превеждани думи на някои от 
поддържаните езици. Съвсем естестве- 
но българският не е сред тях. Интегра- 
цията между двете програми не свърш- 
ва дотук. Зеагсп Баг-ът на М5-браузера 
е заменен от този на Соретк и позво- 
лява директно търсене от там. 

Интерфейсът на Соретк 2000 силно 
наподобява този на стандартен уеб- 
браузер и се отличава с невероятна 
опростеност и интуитивност. Предви- 
дена е също възможността за смяна 
на външния облик с помощта на скино- 
ве, които можете да свалите от сайта 
на производителя млум.сорет(с.сот. 
От дясната страна на прозореца са из- 
ведени 55 категории, предлагащи раз- 
лични тематични варианти за търсене. 
В безплатното издание са достъпни 
само 6 от тях, като повечето са ориен- 


тирани към това да подтикнат и подпо- 
могнат потребителите към използване 
на безкрайните възможности за елект- 
ронно пазаруване през Интернет. Пла- 
тената версия на програмата е в състо- 
яние да работи с над 600 търсещи ма- 
шини, като максималният брой резул- 
тати от една търсачка не може да над- 
хвърля триста, а общият - хиляда. 
Разбира се, едновременното търсене с 
600 източника е на практика невъз- 
можно, затова симултанното търсене е 
ограничено до 32, което също е непо- 
силно мероприятие, ако разполагате 
със стандартна модемна връзка към 
Интернет. Ако внушителното количест- 
во търсачки не ви е достатъчно и отк- 
риете нова, не е проблем да я включи- 
те към програмата. За да стартирате 
процедурата по търсенето, е достатъч- 
но да въведете ключовата дума и да 
натиснете съответния бутон, но този 
подход не винаги дава особено пре- 
цизни резултати. По тази причина е 
подходящо да се зададат точните 
признаци, логическите оператори и ако 
въпреки това откритото не ви задово- 
лява, можете да прецизирате ключо- 
вите думи и начина за търсене. Резул- 
татите се оценяват и подреждат спо- 
ред степента на съвпадение спрямо 
въведените критерии и могат да бъдат 
запазени или експортирани в различни 
файлови формати като Мит, 1х!, хт!, 
ЯЧВАЗЕ и други. С помощта на така на- 
речения Зеагсп Таск УМгага търсенето 
може да бъде сведено до една абсо- 
лютно автоматизирана процедура. 

Соретк 2000 се предлага в няколко 
версии. Първата е напълно безплатна, 
но голяма част от нейните функции са 
изключени и ако решите да я използ- 
вате, ще трябва да се примирите с 
непрекъснатото въртене на рекламни 
банери. Цената на Риз-изданието е 
39,95 Ц5О, а Рго-варианта се продава 
за 79,95 150. 
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МОЛМЕПТА СЦИОВ а зовуиаге 


ОТ АВТОРА 


ш МУМ Ехрогег е мер- 
браузер за масова 
употреба. С. поред- 
ния нов продукт 
Мсгозой показват, 
че битката за над- 
мощие с Атепса 
Оппе, един от ос- 
новните им конку- 
ренти на непрекъс- 
нато разрастващия 
се 15Р-пазар, про- 
дължава с нова си- 
ла. Със своя краси- 
во оформен и еле- 
ментарен за използ- 
ване интерфейс, 
мбм Ехрогег е ори- 
ентиран към сред- 
ния, непретенциозен 
потребител. 


00 м фа ваза. 


Фа опачео ловсно рейвъсж Мами Зиасва Ми 


?, нерв земикв 0, бор ощ | 


го У ож 3 8 м 8 5 


Езуовез. Опбое Видбез Реорев йо Мопеу . БРорроа Мек 


Уираквее за; пием: 
Гог геащу 19? 


теат ърап5и ле апа 


мбм бапиод 2опе 
мбм бапита 2опе 

мбм батид 2опе 

мбм бапита 2опе 

16м батез 

Ноутай Метвег дегунсез. 


16ч батез 


мвм сотта 2опе Нет ецег. Бастааи 


мвм бапипа 2опе Нетйецег аа. дала 


мбм бапид гопе Нет ецег ге. 01.2001 


мвм бапипа 2опе Нет ецег ги прерат, 


16М батез 1оБох Оеймегу то 01.2001 


ивайз Мея гот Нобтай ап8 м5М я Ше Мем Уеаг. ра 08.2003 


16М Сатез 1Ьох Оейуегу г. 01.2001 


Са с 


Проверката на пощата в Нота!! става само с натискане на един бутон. 


Първоначалният неуспех на инициа- 
тивата МЗМ очевидно не е отказала 
Мсговзой от намеренията си да пос- 
тигне доминираща позиция в |5Р-па- 
зара. Сериозен коз в борбата с АОГ 
е новият мей-базиран браузер, наре- 
чен МЗМ Ехрогег. 


Владо Георгиев 
му деогфеу дрсс!иБ-Ба.сот 


слугите, предлагани от МЗМ, освен 

по своята популярност дълго вре- 

ме отстъпваха от тези на Атепса 
Опте и по отношение на изег-Мепду- 
приложения, осигуряващ достъп до 
Мрежата без много усилия. Новият 
МЗМ Ехрогег е поредният опит на соф- 
туерния гигант да премери сили със 
своя конкурент АОГ, като създаде бра- 
узер, съчетаващ в себе си богатите 
опте-ресурси на МЗМ с изключително 
атрактивен и интуитивен потребителс- 
ки интерфейс. 

На този етап МЗМ Ехрюгег е пред- 

назначен за употреба само в Щатите, 
така че не бива да се учудвате, когато 


обира ло 


алебадуа ет найн РА ЛОКО МА ва а чвкя ка в, 
узанвоноцае. ке оветне кво: 


грее аси 
Ме ки невоенни нес есйеде. 


вее вън а Ан ван ОТ? Мн дати ве а. 
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Бенд Интерак- 
а тивното 
демо за- 
познава с 
възмож- 
ностите 
на МАМ 
Ехрогег. 


в процеса на инсталация ви бъде поис- 
кано да посочите града, в който се на- 
мирате и съответния 21Р-код. Също та- 
ка ще бъде необходимо да регистрира- 
те пощенски адрес в Но та!, а ако ве- 
че притежавате такъв, просто посочете 
потребителското име и въведете паро- 
лата. По принцип този продукт е насо- 
чен към потребителите на |5Р-услугите, 
предлагани от МЗМ. Според произво- 
дителя са предвидени интернационал- 
ни версии и тяхната поява се очаква на 
улуи.твп.сот в близките месеци. Ес- 
тествено, дори да не сте американски 
гражданин, можете да свалите актуал- 
ната версия и да я ползвате, но на този 
етап Мсгозой препоръчват да изчакате 
и през това време да продължите с 
употребата на до болка познатия 
ете! Ехрогег;). 

Всъщност МЗМ Ехрюгег е много по- 
вече от обикновен браузер. Той е кому- 
никационен, информационен и развле- 
кателен център, чиято основна цел е 
да превърне използването на възмож- 
ностите на Интернет в нещо забавно, 
пределно просто и достъпно за всички. 
В това ще се убедите още в процеса 
на инсталация на този продукт. Катего- 
рично мога да кажа, че това е най-ша- 
рената, "най-музикалната" и най-еле- 
ментарната инсталация на продукт от 
този тип, която съм срещал досега. 
След като стартирате за първи път 
МЗМ Ехрюгег, ще установите със сигур- 
ност, че той няма абсолютно нищо 06- 
що с ете! Ехрогег. Интерфейсът му 
е оформен по наистина забележително 
цветен и атрактивен начин. Иконите са 
порядъчно големи, с подсказващи тек- 
стове под тях, така че техните функции 
да бъдат повече от ясни дори за тези, 
които до този момент не са пипали ком- 
пютър. Ако все пак има и объркани и не 


муулу.„рссир-ра.сопа 


ФО м ожз ваза “ 


Освен името, можете да изберете и подходяща 
картинка. 


мм Ехр/огег притежава всички възможности на 
стандартен браузер. 


знаещи какво да правят с цялата тази 
шарения, производителите предлагат 
кратък въвеждащ тур. Ако хвърлим 
един поглед върху организацията на 
интерфейса, ще открием, че той на 
практика съдържа всичко, от което се 
нуждае непретенциозният потребител, 
за да направи максимално забавен 
престоя си в Мрежата. На първо място 
трябва да се спомене пълната интегра- 
ция с пощенската услуга Нотай. Само 
с едно натискане на бутона можете да 
проверите своята поща или да напише- 
те нова и да я изпратите. Едно кликва- 
не върху съответната икона ще ви оси- 
гури достъп до чат-системата на 
Мсгозой - ММ Меззепдег. По същия 
начин можете да пазарувате опте, да 
се възползвате от другите популярни 
услуги на МЗМ като Мопеу Сепа!, Саг 
Рош! и дори да слушате музика. За то- 
ва естествено ще ви е необходима дос- 
татъчно бърза връзка. Възпроизвежда- 
нето на аудио и видео е осъществено 
благодарение на вградения мини-вари- 
ант на добре познатия Меда Рауег, 
който е разположен в долния десен 
ъгъл на прозореца. Ако кликнете върху 
рау-бутона, ще бъдете препратени към 
уипдомвтеда.сот, откъдето можете в 
реално време да гледате видеоклипо- 
ве. Те естествено са достъпни само за 
регистрирани потребители на МЗМ 
Ехрогег. Като сериозен недостатък на 
интерфейса може да се отбележи то- 
ва, че левият памдайоп раг е със ста- 
тични, непроменливи размери. Голяма 
част от функциите на МЗМ Ехрогег са 
мер-базирани, което значи, че понятия 
като ой-1тпе Бгомивта са невъзможни. 
Освен това ако не разполагате с актив- 
на връзка към Интернет, програмата не 
може да бъде стартирана. МЗМ 
Ехрюогег осигурява възможността за 
персонализирана употреба на повече 
от един потребител, като достъп до ин- 
дивидуалния профил се получава само 
след въвеждане на личната парола. 

Независимо от интересните хрумва- 
ния, МЗМ Ехрогег едва ли ще се пре- 
върне в любим браузер на Интернет-ве- 
тераните, които са свикнали с Мевсаре 
Мамдакг или лете! Ехрогег, но в 
крайна сметка това не е била целта на 
производителя. 
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ВюБву - трае игра, Плажен сет 
Оегапоед Кай - „Пълна Вада 30 екшън. 


Ние Тепе тна- прле зо. -екшън. ик ура 

прас! Оевавиег - Пълна игра. Аркаден екшън. 

бейоиз бат - Демо. Феноменален ЗбЕкШен, Виж стр.22. 
драсе Оиеве Те. ЦозйСнариег - Пълна игра. Куест за 005. 
Тих Васег - Пълна игра. Аркаден екшън. 

Ш Марв - - Колекция. от карти | 
Л Моа - Колекция от МО0-ове за а Цпгеа! Тошпатеп. 

умайнв Ехиете А-Сгау Васто - Демо. Футуристично рали. Виж стр46. 
Коп! Цпе Еогсе 1.2 - МОО за Най-е. 

Зогт - Демо. Екшън. Играта е известна и като Еспеюп. 


ПРОГРАМИ 


Ерика Мощвн текстови редакор. 


30 Веатз ОезКор |сопв - Колекция от иконки по игри на 30 Кеа!п5. 
Г. Васк 8 И/ние Миз - Музика от Васк 8. М/Пйе. 
Еглрегог Сепвогед Моме - Цензуриран от Мезмоод клип от Епрегог: Ва е Тог Оипе. 
РС СшЬ Зсгеепзауег - Специален РС Си Зсгеепзауег. Копирайте в директорията на УМпдоуув! 
РС Си Майрарегв - Нова колекция тапети за вашия десктоп. 
Вейи 10 СазНе Мойепяет Моме - Клип от геймплея на новия МоНепз!ет. 
боаг будет 5 - Красив симулатор на слънчевата система. 
УМпМЕ Егшаноп Гог батевоу - Така изглежда МИпдомв МЕ на батебоу Адуапсе :-) 
ди Маг Моме - Клип от стратегията 2и Маг. 
А. Васта Спатропвтр - Клип от новата Формула 1 на ИБбов. Виж стр.44. 


МАЙСКИЯ БРОЙ НА 


други хитови заглавия. 


За диска сме подготвили няколко изключително забавни пълни игри, купища карти, МО0-ове и още изненади. 
Също така има голяма вероятност да ви изненадаме с нов още по-добър дизайн на списанието, диска и сайта. Ще се 


опитаме да върнем и големите плакати. 


Яего ще гъмжи от суперхитове. Със сигурност ще имаме играта на годината Васк 8 У/пИе, изключителния Еапош! 
Тас!с5, многообещаващия Заг Тек: Амау Теат, който ще обедини геймплея на Соттапдов и Вайигв Сайе и много 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница... ълоаиаианерецннаини 
1/15 страница.....раср оран 
1/12 страница. аа ооо 
1/6 страница по оопонаоаая 
1/4 страница .;.....асрсооиоанавиин 
1/3-страница ..:,.очетррсаааонаоревешиаи 
Т/А страница... 
д-ра и трета корица.......... а 
4-та КОрица ааа озона 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
НА СПИСАНИЕ РС СИВ 


За публикуване на 


рекламни програми....................... 510 на МВ 
Рекламни 
представяния... по договаряне 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
ммулу.рссшБЬ-Бд.сопа 


За бутОН ааа со 5 лв. на ден 
за банер: ен 10 лв. на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 

9602214 

9602216 


гената д топйог.ра, 
рссшЬ Ф рссиБ-ра.соп 


е-та!: 


Абонамент за РС Сив 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер 
1577 за РС Сив без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


1578 за РС Сф с диск. 


Пропуснали сте някой брой на РС СБ? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков", в клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


уууумурса чЬ-Ба.сот 


А) (И Та) С УЦ) (ХАц) ЗА зОбОДТА Е 
р оздр фр взд де вду рфвд МА ай) ода д ар ае Взе оо 


настройки за цветове, подредба, съдържание 


иИр://Кеу.ди.Бд 
Дива 


